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Resumo: O artigo investiga o uso do mangd A Rosa de Versalhes (1972) no ensino da
Revolucdo Francesa e no questionamento de género em sala de aula, visando tornar o ensino
mais dindmico e significativo. Para Vygotsky, a ludicidade é essencial na aprendizagem,
proporcionando um ambiente onde alunos exploram conceitos complexos de forma interativa.
O manga contextualiza eventos histéricos com personagens cativantes, abordando a vida na
corte de Luis XVI e Maria Antonieta, e facilita discussdes sobre identidade e papéis de género
com a personagem Oscar. A leitura em grupos promove discussdes colaborativas, aumentando
0 engajamento dos alunos, gerando maior ludicidade no aprendizado, permitindo uma absorcao
natural e prazerosa de conhecimentos historicos e reflexdes criticas sobre género.
Palavras-chave: Manga. Revolucdo francesa. A Rosa de Versalhes. Género. Historia.

Abstract: This paper investigates the use of “The Rose of Versailles” manga in teaching the
French Revolution and questioning gender roles in the classroom, in order to make teaching
more dynamic and meaningful. For VVygotsky, playfulness is essential in learning, providing an
environment where students explore complex concepts in an interactive way. The manga
contextualizes historical events with captivating characters, addressing life at the court of Louis
XVI and Marie Antoinette, and facilitates discussions about identity and gender roles through
Oscar. Reading in groups promotes collaborative discussions, increasing student engagement,
generating greater entertainment in learning, allowing a natural and pleasurable absorption of
historical knowledge and critical reflections on gender.
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Resumen: Este articulo investiga el uso del manga La Rosa de Versalles en la ensefianza de la
Revolucion Francesa y el cuestionamiento de los roles de género en el aula, con el fin de hacer
la ensefianza mas dinamica y significativa. Para Vygotsky, lo ludico es esencial en el
aprendizaje, ya que proporciona un entorno en el que los alumnos exploran conceptos
complejos de forma interactiva. EI manga contextualiza los acontecimientos historicos con
personajes cautivadores, abordando la vida en la corte de Luis XVIy Maria Antonieta, y facilita
los debates sobre la identidad y los roles de género a través de Oscar. La lectura en grupo
promueve las discusiones colaborativas, aumentando el compromiso de los estudiantes,
generando un mayor entretenimiento en el aprendizaje, permitiendo una absorcion natural y
placentera del conocimiento histérico y de las reflexiones criticas sobre el género.

Palabras clave: Manga. Revolucidn Francesa. La Rosa de Versalles. Género. Historia.

Introducéo

O uso de midias de apoio esta cada vez mais presente nas salas de aula, sejam elas fisicas
ou virtuais, como observado durante os periodos de pandemia. Essas midias representam
recursos adicionais aos quais o professor pode recorrer para auxiliar na compreensdo dos
alunos.

Com tantas inovacGes tecnoldgicas sendo utilizadas como facilitadoras do ensino, tais
como lousa digital, tablets, videos, jogos, entre outros, é surpreendente que as histérias em
qguadrinhos ainda sejam pouco integradas na rotina escolar. Os quadrinhos enfrentam
preconceito tanto por parte dos estudiosos da literatura quanto das equipes pedagdgicas, apesar
de serem capazes de proporcionar um recurso visual e uma leitura simplificada, mas ndo menos
profunda, do que os livros tradicionais.

A utilizacdo de quadrinhos e mangas, de um modo geral, desempenha um papel
fundamental na educacéo regular, proporcionando uma abordagem de aprendizagem divertida
e envolvente. Esta ferramenta educacional combina texto e imagens, facilitando a compreenséo
de conceitos complexos e estimulando a imaginacao dos alunos. Além disso, os quadrinhos
podem estimular o interesse pela leitura, melhorar as habilidades de interpretacéo e estimular a
criatividade. A sua utilizacdo nas escolas promove uma aprendizagem mais dinamica e
interativa, respondendo as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos. A
inclusdo dos quadrinhos no curriculo escolar ndo sé enriquece a experiéncia educacional, mas

também torna o processo de aprendizagem mais inclusivo e acessivel.
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Sustenta-se a importancia dessa discussao em sala de aula para os alunos do ensino
médio, utilizando como referéncias diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que lhes permitem perceber as linguagens verbais e ndo-verbais presentes nos animes e mangas,
para que possam compreender essas producdes como expressdes de determinadas afirmacdes e

ideologias sobre determinado fendmeno social. Conforme Santos e Sawada (2020, p. 39):

Estas orientacGes sugerem que a area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, incluindo as teorias, conceitos e metodologias das &reas de
Sociologia, Filosofia, Geografia e Histdria, devem propiciar a estes estudantes
a desnaturalizacdo e problematizacao das condi¢Ges de vida em sociedade. Da
mesma forma propde abordar estas condi¢des enquanto construidas a partir
das relagdes e interagdes sociais com outros individuos.

Em um contexto escolar onde os alunos precisam conhecer varios movimentos literarios
e de transformacéo social, e ler diversas obras cléssicas, a0 mesmo tempo em que estudam para
outras materias ao longo de dois semestres, obras longas e interessantes frequentemente nao

podem ser lidas e discutidas adequadamente em sala de aula, por exemplo.

Logo, como continuar com o modelo tradicional de ensino, que sempre se
mostrou fragil, se vocé tem uma estrutura politica que busca ’desfazer’ a
Historia, busca criar uma narrativa de aceitacdo das falas da elite e, com isso,
acaba desestruturando o sistema de ensino, considerando que os alunos sdo
parte da sociedade e estdo sujeitos a esse tipo de discurso? Aqui se mostram
necessarias, entdo, a criagdo de novas abordagens para cativar esses alunos,
torna-los conhecedores da Histdria, incentivando a pesquisa e 0 pensamento
critico (JESUS, 2021, p. 36-37).

Em linhas gerais, pretende-se, com este artigo, apresentar uma proposta de uso do
manga A Rosa de Versailles nas aulas de Historia o 8° ano do Ensino Fundamental ou 2° ano
do Ensino Médio, visando complementar o ensino e aprendizagem dos fatos ocorridos durante
0 periodo mais conturbado da Revolucgdo Francesa no século XVIII, durante o reinado de Luis
XVI, o periodo napolednico os efeitos econdmicos, politicos e sociais.

Muito além de apenas de analisar os fatores que contribuiram para a deflagracdo da
Revolugdo Francesa, os anseios dos revolucionarios e seus desdobramentos, pretende-se
elaborar uma discussdo sobre as camadas sociais evidentes na época, bem como os papéis de
género que acabam se entrelacando com o conceito de Liberdade, Igualdade e Fraternidade,

mote da Revolucao.
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Os mangéas como ferramenta para as aulas de humanidades
Um breve histérico dos mangas

Os quadrinhos japoneses, conhecidos como mangas, destacam-se por seu estilo de
desenho caracteristico, marcado por tracos expressivos, especialmente o0s olhos
desproporcionais em relacéo ao restante do rosto.

No Japdo, o habito de leitura de mangas esta profundamente enraizado na vida dos
individuos, desde a fase de alfabetizagéo escolar até o desenvolvimento da carreira profissional.
Através dos mangés, os japoneses aprendem a ler, escrever, cozinhar, e compreendem diversos
aspectos da cultura japonesa e do mundo global.

Esse habito esta profundamente enraizado na cultura japonesa. De acordo com Yoro
Takeshi, diretor executivo do Museu Internacional de Manga de Kyoto, em artigo para a revista
Nippon (2010, p.8), “o0 manga ja é parte da cultura japonesa desde o periodo Heian (794-1185),
quando a leitura dos ideogramas on-yomi e kun-yomi se desenvolveu” (apud BORGES, 2016,
p.21). No Japdo, ha uma producdo de mangas destinada a diversos perfis de pablico, cada um
voltado para uma demografia especifica: existem mangas para homens e mulheres de diferentes
idades, sendo com eles que as criangas aprendem ideogramas, aspectos culturais, sociais etc.
Esses mangés possuem caracteristicas marcantes de seus géneros. Por exemplo, 0s mangas
voltados para o publico feminino frequentemente abordam conflitos interpessoais, amores ndo
correspondidos e romances gue superam barreiras e tabus sociais.

Uma caracteristica distintiva do mangéa é o seu estilo de desenho. Os personagens sao
frequentemente representados com olhos grandes e desproporcionais em relacdo ao restante do
rosto, que geralmente possui bocas e narizes pequenos. Os olhos, ricos em detalhes, séo
fundamentais para a expressdao dos personagens de anime, exibindo reacdes e emocdes
exageradas como raiva, tristeza e felicidade de maneira caricatural.

Entretanto, diferentes géneros de animacdo possuem estilos préprios. Por exemplo, o
estilo shoujo, género de manga destinado ao publico feminino adolescente, é caracterizado por
tracos mais finos e delicados, cabelos esvoagantes, membros longos e delgados, feicdes suaves
e detalhes como estampas em roupas e 0 uso de decalques de fundo, com imagens florais ou
coracOes. O traco € mais “limpo” e os personagens sdo mais detalhados. Ja o estilo shounen,

género de manga destinado ao publico masculino adolescente, apresenta tragos mais grossos,
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uso de hachuras e linhas de movimento, auséncia de detalhes intricados, com personagens
musculosos e menos detalhes nos cabelos e nas roupas.

O estilo narrativo dos animes e mangas foi estabelecido por Osamu Tezuka, considerado
0 "deus do manga" por sua habilidade em combinar producéo artistica e comercial. Inspirado
pelos desenhos da Disney e pelos filmes de Chaplin, Tezuka comegou a desenhar ainda crianga.
Sua técnica, inspirada no cinema classico, é amplamente utilizada por desenhistas
contemporaneos, e seu traco influenciou 0 manga, criando o estilo de desenho que conhecemos
atualmente: olhos grandes e expressivos, corpos esguios, cabelos coloridos, bocas e narizes
pequenos (BORGES, 2008, p.32).

O uso dos mangas para aprendizado é tdo enraizado na cultura japonesa que a editora
Shueisha possui uma série intitulada Learning Through Manga: World History, com 18
volumes. O mais recente, lancado em abril de 2024 tem a capa ilustrada por Hirohiko Araki
(Jojo's Bizarre Adventure) com Napoledo Bonaparte, importante figura presente no periodo que
sucedeu a Revolucdo Francesa.

Para Santos e Sawada (2020) o uso dos mangéas apresenta um grande potencial como
ferramenta pedagogica, visto que podem ilustrar de forma atrativa conteudos abordados em
livros e aulas expositivas, possibilitando a discussdo de contextos histéricos e sociopoliticos. E
necessario desmistificar a imagem do manga e anime como ingénuos e somente para
entretenimento.

No Brasil, 0 manga foi introduzido de maneira sutil através da importacdo feita por
imigrantes japoneses que desejavam manter contato com sua cultura de origem. Nas primeiras
décadas do século XX, volumes e séries variadas de quadrinhos japoneses comecaram a
aparecer lentamente nos sebos. Em 1984, foi fundada a Abrademi (Associagédo Brasileira de
Desenhistas de Mangas e llustracdes), seguida pelo surgimento de outros clubes e associagdes
de apreciadores de mangas no Brasil. Com o tempo, comecaram a ser lancados quadrinhos
feitos por fas que imitavam a linguagem gréafica dos mangas, conhecidos como fanzines. Esse
mercado emergente comecgou a se consolidar e preparou o terreno para o fendmeno dos animes
no Brasil, iniciado com a exibi¢do de Cavaleiros do Zodiaco pela extinta Rede Manchete em
1994,

A popularidade desse anime, termo que se refere as animacdes japonesas, incentivou a
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veiculacdo de outros animes na televisdo brasileira. Consequentemente, surgiram diversas
revistas especializadas para atender ao crescente interesse do publico infanto-juvenil, o que
fomentou ainda mais o interesse pelos mangas. Embora a primeira tentativa de publicacao de
mangas no Brasil tenha sido discreta, com “Ranma %" da editora Animanga em 1998, em 2001,
as editoras JBC e Conrad comecaram a publicar mangéas traduzidos para o portugués, mas em
formato japonés, onde a leitura ¢ feita da direita para a esquerda.

Atualmente, “as publicagdes de manga no Brasil ocupam praticamente metade da venda
de HQs e os indices continuam subindo” (VASCONCELLOS, 2006, p. 24). Os quadrinhos
japoneses tornaram-se tao populares que publicagdes como “Turma da Monica Jovem” e
“Luluzinha Teen” adotaram o estilo de trago dos mangas para narrar as historias desses
personagens conhecidos em sua adolescéncia, comprovando a influéncia e inser¢do dos mangas
na cultura brasileira contemporanea.

Para Luyten (2005), mangéas romperam a barreira linguistica e cultural no Ocidente
gracas as traducdes e sdo uma excelente fonte de informacao e cultura. Diante disso, professores
de diferentes areas podem utilizar adaptacdes de livros em mangas, pois as imagens ajudam os
alunos a visualizar o que € descrito, a leitura torna-se mais dindmica e breve, e os quadrinhos
japoneses podem despertar curiosidade, paixdo ou maior aceitacdo das obras classicas entre os
alunos.

A editora LPM, por exemplo, traz obras classicas com adaptacfes para manga que
podem ser utilizadas em matérias como historia, filosofia, lingua inglesa, por exemplo, uma vez
que sua colecdo conta com titulos como A Metamorfose de Franz Kafka, O Contrato Social de
Jean-Jacques Rousseau, Manifesto do Partido Comunista de Karl Marx e Friedrich Engels,
releituras de Hamlet e Romeu e Julieta de William Shakespeare, entre outros. Estes titulos
apresentam grande fidelidade as obras originais, exceto aqueles identificados como releituras.
A decisdo de utiliza-los ou ndo em sala de aula cabe ao professor, uma vez que este trabalho
apresenta diferentes maneiras de integrar esses mangas nas atividades escolares.

Apesar do alto grau de fidelidade, é importante lembrar que se tratam de adaptagdes da
obra original para outra midia, assim como um filme. Portanto, as similaridades e diferengas

devem ser previamente elencadas pelo professor, que decidird como trabalhar essas nuances.
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Vale ressaltar que essas adaptagdes ndo perderam sua complexidade; pelo contrério,
leituras filosdficas densas e confusas foram simplificadas, facilitando a compreensdo de obras
classicas que exigem leitura, reflexdo e discussdo. Dessa forma, essas obras, tradicionalmente
consideradas de dificil leitura, tornam-se mais acessiveis aos alunos do ensino fundamental e
meédio, que precisam dividir seu tempo entre leitura e estudos.

Destas obras adaptadas para uso em sala de aula se destaca aquela que consta no titulo
deste trabalho: A Rosa de Versalhes. Além deste manga, ha varios outros que tratam de temas
historicos, e que podem ser abordados nas aulas desta disciplina. Para elencar alguns deles:
Rurouni Kenshin (Fim do Xogunato/Era Meiji), Vagabond (Xogunato), Vinland Saga (Era
Viking), Gen - Pés Descalgos (Bomba atdmica e fim da Segunda Guerra Mundial).

Fundamentos para a aplicacdo dos mangas em sala de aula

Conforme Vergueiro (2010), a eficécia da introducéo das historias em quadrinhos em
sala de aula responde aos questionamentos e pré-concepg¢des do pensamento que critica 0 uso
desta midia. De acordo com o autor, principais as razdes sao de que os alunos tém interesse em
ler quadrinhos; a combinacdo de palavras e imagens proporciona um ensino mais eficaz; as
historias em quadrinhos contém um alto volume de informacdes, tanto verbais quanto nao-
verbais; a familiaridade com HQs enriquece as formas de comunicacgdo; elas ajudam a
desenvolver o hébito da leitura; ampliam o vocabulario dos estudantes; a linguagem dos
quadrinhos incentiva o leitor a pensar e imaginar; possuem um carater integrador e podem ser
utilizadas em qualquer nivel escolar e na abordagem de qualquer tema.

O processo de ensino-aprendizagem compreende um conjunto de acbes pedagogicas
que, direta ou indiretamente, influenciam no desenvolvimento do aluno (NASCIMENTO e
AMARAL, 2012). S&o, portanto, muitas as consequéncias positivas no uso dos mangas para o
aprendizado, visto que esta pratica explora a criatividade, constituindo avangos no processo de
ensino-aprendizagem, e por extensdo, melhora na autoestima do aluno.

Chaguri (2006), afirma que materiais e atividades ludicas (do latim ludus: brincadeiras,
jogos de regras, recreacdo), como HQs e mangas empregados com o objetivo de atrair o
interesse do educando auxiliam a transformar o processo de ensino dentro da sala de aula,
criando um clima de entusiasmo atraves de uma atividade prazerosa e com esfor¢co espontaneo,

caracteristicas da atividade ltdica por exceléncia.
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O ladico trabalha principalmente com os sentimentos que envolvem o desenvolvimento
da aprendizagem: as emocdes, empatia, 0 estimulo, a interatividade, a espontaneidade em poder
apresentar ideias e ndo ser reprimido pelos outros devido a criacdo de um ambiente seguro.
Antonio e Tavares (2013) defendem que ndo ha conhecimento sem emogéo.

Ainda neste &mbito, discutir e abordar as caracteristicas dos personagens, sobretudo as
sociais, psicologicas e emocionais € de grande valia para o aprendizado, pois é com elas que
ocorre a identificacao dos alunos e é quando o conhecimento perpassa o sentir. Nas palavras da

escritora Conceicgdo Evaristo (2021), durante o 3° Congresso LIV Virtual:

A emocéo nos constitui. E acho que segurar as emogdes ou ndo poder viver as
emocgbes nos embrutece. No momento em que as atencBes das escolas
comegam a se voltar cada vez mais para o aspecto socioemocional, entender
0 espago que os sentimentos ocupam no cotidiano escolar é fundamental.

Desta maneira, discussdes suscitadas pelos dilemas internos dos personagens, seus
medos e conflitos, a luz da iminéncia da Revolucdo Francesa, narram a historia de um ponto de
vista pessoal, e ndo apenas histérico. Em suma, as acdes pertinentes as metodologias ativas
empregadas em sala de aula serdo implementadas para que um evento historico de grande
importancia seja ndo apenas aprendido, mas adquirido através do sentimento, empatia e catarse

exposta pelas personagens.

Desafios e Potencialidades

Nos ultimos anos, principalmente no contexto pods-pandémico, tem-se discutido
amplamente na educacéo escolar, no ensino e na pesquisa, o uso da internet, de imagens, obras
de ficcdo, imprensa, filmes, histérias em quadrinhos e outros tipos de géneros textuais no
desenvolvimento de diversos temas. O uso dessas midias serve como uma opg¢ao metodolégica
capaz de ampliar a perspectiva do historiador, de professores e alunos, tornando o processo de
producdo de conhecimento mais interdisciplinar, dinamico e flexivel.

Embora os quadrinhos sejam um excelente complemento didatico que pode despertar o
interesse e o gosto pela leitura nos alunos, ao fugir das normas tradicionais de leitura ensinadas
nas escolas, promovendo a interdisciplinaridade e a cultura, existem desafios que podem limitar

seu uso. Por exemplo, é desejavel que as escolas adquiram 0s mangas para serem trabalhados

CONEHD - Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais
Goiénia (GO), v. 2, n. 6, p. 55-79, ISSN: 2965-2758, 2024
d


https://www.congressolivvirtual.com.br/

%

ﬂ ﬂm Convergéncins: estudos em Humanidades Digitais

“A Rosa de Versalhes”: uso do manga como complemento no ensino da revolugdo

francesa e papéis de género em sala de aula

pelos professores e disponibilizados aos alunos, mas essa pratica muitas vezes ndo condiz com
a realidade de varias institui¢des, sobretudo no ensino puablico. Além disso, muitos alunos néo
tém condicBes de adquirir os quadrinhos, limitando o professor a mostrar apenas partes em
slides ou formato digital, quando a escola dispde de equipamentos como projetores e
computadores.

Esses desafios sdo agravados por uma onda ultraconservadora que tem se instaurado
gradualmente no pais, potencialmente criando obstaculos para o uso de quadrinhos japoneses
em sala de aula. No entanto, apesar dessas dificuldades, as historias em quadrinhos podem
introduzir temas a serem abordados posteriormente em sala de aula a partir de outras
perspectivas de ensino; podem complementar conceitos ja trabalhados pelo professor ou por
outros docentes, provocar debates e discussdes em sala de aula, e, conforme mencionado
anteriormente, atrair os alunos para o universo da leitura.

O uso do manga como midia para trabalhar a Revolucao Francesa pode contribuir para
renovar aulas de historia, que muitas vezes visam apenas a memorizacao dos topicos relevantes
para vestibulares, como ocorre principalmente com datas e acontecimentos. Esta pratica torna
0 estudo macante e entediante, enquanto o manga torna o estudo mais acessivel, sem perder as
caracteristicas importantes da historia francesa, ficando a cargo do professor destacar esses
aspectos em sua preparacéo de aula.

Fernandes (2010) enfatiza que o processo de leitura deve incluir momentos
encantadores e motivadores de aprendizagem, despertando no aluno o interesse e o gosto pela
leitura de forma prazerosa, utilizando recursos e palavras familiares ao seu cotidiano. O manga
pode servir como uma ponte entre o universo do aluno e o curriculo escolar, tanto no Ensino
Fundamental quanto no Ensino Médio, promovendo a interacdo e o contato com esses materiais,
e ajudando os alunos a aprenderem a ler e compreender de fato o que estdo lendo.

E relevante considerar a contribuico dessas aulas para o letramento dos alunos como
consequéncia do consumo dessas obras. O Brasil ainda apresenta altos indices de analfabetismo
funcional para um pais em desenvolvimento, e a escola pode planejar estratégias para reverter
esse quadro, fomentando processos que levam ao letramento. Soares (2011) discute o
letramento como o desenvolvimento das habilidades de compreender e se comunicar em
diversos géneros nas relacdes sociais que envolvem a lingua. Esses processos estao interligados,
e cabe ao professor, em sua pratica pedagogica, conciliar as dimensdes de aprendizagem e

utilizar metodologias adequadas ao ensino que contemplem todos os alunos.
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O letramento prepara os individuos para viver na sociedade da informacao, permitindo
um aprendizado autbnomo em diversos aspectos da vida. Essas habilidades sdo Uteis ndo apenas
em atividades académicas e escolares, mas em todas as situacdes que exigem a resolucédo de
problemas ligados a necessidade de informacao.

Paulo Freire, em A Pedagogia do Oprimido (2011), critica metodologias que se limitam
ao cumprimento estrito do planejamento, a leitura de livros e a realizacdo de atividades de
memorizacdo. Segundo Freire, essas metodologias negligenciam a capacidade de producédo do
aluno, que poderia, através do estimulo a realizacdo e participacdo em atividades de interacéo
e contextualizagdo, desenvolver a construgcdo do conhecimento como sujeito de sua propria
aprendizagem, permitindo a reflexdo e a interpretacdo baseadas em principios educativos e no
contexto sociocultural do aluno. Freire compara os alunos a ‘“vasilhas” que, sob tais
metodologias, sdo preenchidas com contetdos, acreditando-se que quanto mais cheias
estiverem, melhores seréo os alunos e o educador.

Nesse contexto, o olhar do professor para com o aluno nas aulas motivadas pelas
adaptacdes da histdria em manga deve ser diferente. O aluno pode discorrer sobre a obra e sua
adaptacdo a partir de sua propria experiéncia de leitura, e o professor, agindo como mediador,
deve proporcionar momentos de aprendizagem entre todos os envolvidos no processo de

compreensdo dessa obra.

“A Rosa de Versalhes” e a Revolucgdo Francesa: temas e discussoes

A Rosa de Versalhes (Berusayu no Bara no original) € um manga de Ryoko lkeda,
publicado originalmente de 1972 a 1973 na revista “Margaret”. Este trabalho ndo apenas se
destaca como um marco no género shoujo, género cujo a demografia é voltada para o publico
feminino e cujas narrativas orbitam em torno de garotas, conflitos amorosos, sentimentos e
situacdes interpessoais, mas também oferece uma rica exploracao de temas histéricos, politicos
e sociais. Ambientado na Franga do seculo XVIII, A Rosa de Versalhes narra a historia
tumultuada que antecede a Revolugdo Francesa. A trama central gira em torno de Oscar
Francois de Jarjayes, uma jovem criada e nomeada como homem para suceder seu pai na guarda
real. Oscar se torna capitd da guarda e se vé imersa nos intrincados jogos de poder e nas questdes

sociais que permeiam a corte de Luis XVI e Maria Antonieta.
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A narrativa aborda a vida de Maria Antonieta, desde sua chegada a Franca como uma
jovem delfina até sua execucgdo. A historia examina o conflito interno de Oscar entre seu dever
e seus sentimentos pessoais, especialmente em relacdo a André Grandier, seu amigo de infancia
e fiel companheiro, que nutre por ela um amor profundo e ndo correspondido inicialmente,
sendo a narrativa repleta de dualismos que refletem a propria dualidade da personagem Oscar.

Além dos personagens citados, existem personagens inspirados em pessoas reais como
0 conde Fersen, sueco que se torna o objeto de afeicdo de Maria Antonieta, adicionando
camadas de drama romantico a historia, e também personagens ficcionais como Rosalie
Lamorliére: uma jovem de origem humilde que se cruza com Oscar e Maria Antonieta,
representando o povo comum da Franca e suas lutas.

No Brasil, a obra foi publicada pela JBC em 2019, possuindo 5 edi¢Ges encadernadas e
estando completa. Além disso, antes da publicacdo do manga pela JBC em 2019, entre 0s anos
de 1993 e 1995 a Europa Filmes, sob 0 nome Europinha para o langamento de desenhos, lan¢ou
cinco fitas VHS da Rosa de Versalhes com o titulo Lady Oscar. No entanto, houve uma falta
de padronizacédo nos titulos e algumas fitas sequer tinham o nome Lady Oscar nelas, sendo o
especial chamado de Uma Aventura Maravilhosa e distribuido pela Cannes Home Video
(também da Europa Filmes).

A obra de Ryoko lkeda ¢ amplamente reconhecida por seu impacto duradouro na
inddstria do manga e anime, sendo uma das obras pioneiras a incorporar uma narrativa
complexa e personagens multifacetados no género shoujo. A representacdo detalhada e
humanizada de figuras histéricas, combinada com um estilo artistico distinto, solidificou a obra
como um classico. Sua influéncia pode ser observada em inimeros trabalhos subsequentes,
tanto dentro quanto fora do Japéo.

O manga também é celebrado por seu tratamento progressista de temas de género e
identidade, desafiando as normas da época e proporcionando uma perspectiva rica e empatica
sobre a luta pessoal e social durante um periodo critico da historia francesa. A Rosa de Versalhes
permanece uma obra essencial para a compreensao do desenvolvimento do manga shoujo e do
impacto cultural das narrativas historicas na midia contemporanea.

No Japdo, além do teatro de mulheres Takarazuka possuir uma versdo musical do
manga, os fas de Oscar foram surpreendidos em 2 de julho de 2024 pela noticia de que um novo
filme comemorativo dos 50 anos de A Rosa de Versalhes sera langado em 2025 pelo famoso

estidio MAPPA. Este estudio é responsavel por sucessos dos animes, tais como Attack on Titan,
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Yuri!!! On Ice, Jujutsu Kaisen e Vinland Saga. A animacdo estara disponivel na plataforma de
streaming Crunchyroll.

Podemos notar que existem muitos materiais em quadrinhos, sobretudo os em estilo
mang4, que podem ser utilizados em sala de aula afim de variar o uso do material didatico e as
aulas expositivas. No caso de A Rosa de Versalhes, por exemplo, 0 manga em portugués pode
ser utilizado em sala de aula ao invés de uma aula expositiva comum. Atraves da moderacgéo
do professor da matéria que devera orientar para 0s alunos quais personagens sao reais ou néo,
auxiliar os alunos a entenderem fatos historicos que levaram ao descontentamento do povo
francés com a monarquia, quais fatos sao reais e quais ficticios, a obra de Ryoko lkeda é um
material muito rico para o ensino, ndo apenas de histdria, mas de educagdo socioemocional,
uma vez que 0s personagens, caracteristica marcante dos mangas shoujo, possuem conflitos
sentimentais, racionais e emocionais que os estudantes em idade adolescente também podem
estar passando.

Cabe ao professor planejar atividades escolares de maneira a estabelecer a estratégia
mais didatica para cada faixa etaria, selecionando quais classicos da literatura em mangas

utilizar e quais temas abordar, de acordo com o plano de ensino da instituicdo.

Conflitos do manga no contexto da Revolugao

Estuda-se em sala de aula, de acordo com o livro didatico analisado (BOULOS, 2022)
que o inicio da Revolucdo Francesa, no final do século XVIII se deu com base nos
descontentamentos da populacdo em relacdo ao regime politico no qual estava inserida. A
Franca estava dividida entre os trés Estados, sendo o Primeiro formado pelo clero, o Segundo
Estado formado pela nobreza e o Terceiro composto pelos trabalhadores, camponeses e a
burguesia. Os pesados impostos e taxas aos quais o Terceiro Estado era submetido, os
privilégios da corte absolutista e do clero e a miséria que assolava o pais foram fatores cruciais
no inicio do processo revolucionario.

Da mesma forma, a ac&o principal da historia gira em torno da crescente compreensdo
de Oscar sobre como a Franga € governada e sobre a situacdo dos pobres do pais, classe social
representada por sua amiga, Rosalie Lamorliére. Quando Antonieta comega um caso com 0
conde sueco Axel von Fersen, um personagem baseado no militar homénimo real (Estocolmo,
1755 — 1810) o relacionamento deles se torna objeto de fofocas e escAndalos em toda a Franca,
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e a reputacdo de Antonieta é prejudicada, tanto por questdes politicas quanto concepgdes de
género, que detalharemos a seguir. Depois que von Fersen deixa a Europa para lutar na Guerra
Revolucionaria Americana, uma perturbada Antonieta comeca a esbanjar com joias e roupas
para se distrair de sua auséncia. Os seus gastos relacionados a vida luxuosa mergulham a Franca
em dividas, enquanto o Caso do Colar de Diamantes e as maquinac¢6es da Duquesa de Polignac,
também baseada em uma personalidade histérica (Paris, 1749 - Viena, 1793) agravam ainda
mais o sentimento publico em relacdo a monarquia.

A medida que a revolucdo se intensifica, Oscar ndo consegue ignorar o sofrimento do
publico francés e deixa a Guarda Real para se juntar a Guarda Francesa. André morre lutando
ao lado de Oscar com os revolucionarios e a Guarda Francesa durante um conflito com os
militares; A propria Oscar morre no dia seguinte, liderando os revolucionarios durante a batalha
da Tomada da Bastilha. Algum tempo depois, Antonieta e a familia real sdo feitas prisioneiras
pelos revolucionarios. Depois de ser julgada pelo Tribunal Revolucionario, Antonieta é
condenada a morte na guilhotina.

Podemos ver pelo enredo e a relacdo do desenrolar da histdria do manga e seu paralelo
com os acontecimentos reais da Revolucdo que h& muitos tdpicos que podem suscitar
discussdes em sala de aula, nos campos politicos, sociais, e, assim como o foco deste trabalho,

questdes de género.

Problemas de género e o conflito de Oscar

A personagem Oscar ja é, por si s6, um problema na narrativa: nascida mulher e com
varias irmds, seu pai, que ansiava por um sucessor, a nomeia de Oscar e a cria como um garoto,
na esperanca que Oscar um dia tome seu posto e torne-se seu sucessor como guarda real.

Em uma primeira impressdo, a um leitor desavisado, Oscar pode ser confundida com
um personagem masculino. Seus tracos, ainda que andréginos, podem ser facilmente
confundidos com os de um heréi de mangé shoujo, sobretudo para os leitores mais experientes.

Temos aqui uma personagem feminina, com nome masculino, que se porta como um
homem e goza das liberdades que apenas este papel masculino pode lhe proporcionar, mas que
ao mesmo tempo ndo abre mao totalmente de seu lado feminino e que em determinado momento
se apaixona pelo amante de Maria Antonieta, sendo ao mesmo tempo o0 amor ndo correspondido
de seu amigo de infancia, André. Ou seja, temos como do manga uma protagonista que pode

ser considerada queer, algo que certamente ndo passara despercebidamente pelos estudantes.
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O termo queer possui multiplas camadas de significado e € utilizado de maneira variada
em diferentes contextos. Originalmente, queer era uma giria pejorativa em inglés, usada para
descrever ndo apenas pessoas que ndo se conformavam as normas heterossexuais e de género,
mas aquelas que ndo estavam de acordo com a “normalidade”, o que incluia mées solteiras,
devedores, entre outros. A teoria queer comecou a se consolidar na década de 1990,
especialmente com a publicacdo de Problemas de Género (Gender Trouble) por Judith Butler
em 1990. Este desenvolvimento decorre de uma trajetdria que teve inicio com um seminario
denominado queer, termo cunhado nos anos 1980 por Teresa de Lauretis, escritora e professora
de Histéria da Consciéncia na Universidade da Califérnia. De Lauretis foi pioneira ao
conceituar “Tecnologias de Género”, compreendidas aqui como as técnicas que aprendemos
desde cedo para ser homem ou mulher.

Paul B. Preciado, fil6sofo e escritor contemporaneo, argumenta que as tecnologias de
género resistem a normalizacdo e frequentemente falham, resultando em incorporacGes
desviantes. Preciado também sustenta que o desenvolvimento do queer representa um
aprofundamento reflexivo do feminismo, transgredindo seus pilares tanto tedricos quanto
politicos, sendo a teoria queer uma forma de mimese desviada ou parddia de género que distorce
os cadigos de significacdo dominante (PRECIADO, 2014, p.23).

A teoria queer argumenta que tanto a orientacdo sexual quanto a identidade sexual ou
de género dos individuos resultam de um constructo social. Dessa forma, ndo ha papéis sexuais
intrinsecamente ou biologicamente determinados, mas sim formas variaveis, influenciadas pelo
contexto social, de desempenhar um ou varios papéis sexuais.

Esta teoria também procura explicitar e analisar esses processos a partir da perspectiva
daqueles que sdo socialmente estigmatizados, focando na formacéo de identidades sociais que
desviam da norma e nos processos que definem desejos considerados legitimos ou ilegitimos.
Assim, ha um interesse particular em estudar a travestilidade, a transgeneridade e a
intersexualidade, bem como outras culturas sexuais nao-hegemdnicas que subvertem ou
rompem com normas socialmente prescritas de comportamento sexual e amoroso.

De acordo com Lanz (2015), existem multiplos significados embutidos e naturalizados
no termo “sexo”. Trés desses significados sdo analisados no presente estudo: sexo bioldgico,

género e orientacdo sexual.
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O primeiro significado geralmente associado ao termo “sexo” refere-Se a0 Sexo
bioldgico, definido pelos 6rgdos genitais: macho para individuos com pénis e fémea para
aqueles com vagina. Outros indicadores bioldgicos incluem caracteristicas sexuais secundarias,
como barba nos machos e seios nas fémeas, processos fisioldgicos como lactacdo e
menstruacao, e a heranga genética, com cromossomos XX nas mulheres e XY nos homens.

O segundo significado relevante esté relacionado ao género, que abrange o conjunto de
expectativas sociais associadas as atividades de uma pessoa com base em seu sexo biologico.
Isso inclui papéis, funcdes, atitudes e atributos politicos, econdémicos e culturais que a sociedade
impde a individuos com base em sua condi¢do biolégica de macho ou fémea.

Através da instituicdo do género, a sociedade apropria-se das categorias anatbmicas
naturais de macho e fémea, criando as correspondentes categorias sociais de homem e mulher,
ou ainda, masculina e feminina. Esta pratica € tdo profundamente naturalizada nas relactes e
préticas sociais diarias que as categorias sociais de homem e mulher sdo amplamente aceitas
como absolutamente naturais.

Joan Scott, historiadora e tedrica feminista, destaca a importancia do conceito de género
como uma categoria de analise politica e historica. Scott (1989, p.73) rejeita 0 determinismo
bioldgico como fonte da divisdo entre homens e mulheres, enfatizando a natureza sociopolitica
e cultural dos papéis e funcdes atribuidos a esses grupos em diferentes sociedades e épocas.

Leticia Lanz, psicanalista e socidloga, em seu livro “O Corpo da Roupa”, define género
como uma institui¢do juridica de natureza social, politica e cultural, baseada no sexo genital
para naturalizar papéis e normas de conduta impostas compulsoriamente as pessoas. As normas
de género regulam todas as dimens@es da vida cotidiana, configurando o dispositivo binario de
género, um conjunto de normas de regulacdo e controle baseado em estere6tipos e expectativas
sociais associadas as identidades masculinas e femininas (LANZ, 2015, p.24).

Judith Butler problematiza o conceito de género, seguindo a desconstrucdo de Jacques
Derrida e expandindo o pensamento de Foucault sobre a relagcdo entre sujeito, poder e sexo.
Para Butler, 0 género néao é algo que a pessoa é, mas algo que a pessoa faz—a performance de
atos repetidos que constroem e sustentam as noc¢des de género (BUTLER, 1999, p.28). Esta
performance é compulsoria e normativa, criando a ilusdo de um nucleo estavel de género, que
na verdade é uma ficgcdo sustentada por repeticéo estilizada de atos.

A nocéo de género binario atua como uma funcéao reguladora do poder, naturalizando

categorias hegeménicas e excluindo outras identidades. No entanto, o dispositivo de género, ao
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instalar a norma, também pode desestabiliza-la, permitindo a desconstrucdo das categorias
binarias. O termo ndo-binério descreve identidades de género que nao se encaixam nos padroes
binarios de masculino e feminino. Exemplos incluem agénero, que denota auséncia de género,
e bigénero, que envolve a coexisténcia de dois géneros simultaneamente. Pessoas ndo-binarias
sdo sempre transgéneras, pois desafiam a binariedade de género.

Leticia Lanz argumenta que, embora o termo ndo-binario possa ser contraditorio, uma
vez que género € binario por definicdo social, a matriz cultural de inteligibilidade s6 reconhece
homem e mulher. Mesmo que uma pessoa ndo se encaixe perfeitamente em nenhuma dessas
categorias, a referéncia social e cultural permanece binéaria, legitimando apenas as identidades
de homem e mulher.

Notamos que em A Rosa de Versalhes, Oscar é uma mulher que se identifica como
mulher, mostra-se heterossexual, porém, ainda assim, é vista como queer ao se vestir e se
comportar como homem. Por ser mulher ocupando o posto de capitdo da guarda, ela precisa o
tempo todo provar sua autoridade. Aqui, faz-se necessario explicar os conceitos de homem e
mulher, feminino e masculino, binariedade e ndo binariedade e hetero e homossexualidade aos
alunos conforme questdes sobre este assunto forem surgindo entre os estudantes.

Estes problemas de género e dualidade na qual a personagem Oscar se encontra é apenas
parte de seus questionamentos, uma vez que a personagem vive sempre entre “dois mundos
diferentes”, como ficar dividida entre ser militar e mulher, uma vez que a personagem gostaria
de ser uma mulher da corte e viver seus amores intensamente, mas sabe que isso a faria abrir
mao de liberdades que s6 possui por estar em uma posi¢do masculina, o triangulo amoroso com
0 amante de Maria Antonieta, 0 ndo entendimento dos proprios sentimentos em relagédo ao seu
empregado e amigo de infancia que a ama. Além disso, conforme a revolugcdo se aproxima,
notamos também que Oscar fica dividida entre sua lealdade a coroa e 0s seus desejos por um
pais justo. Estes conflitos podem servir como objeto de debate entre os alunos, servindo para
gue 0s mesmos encontrem nas argumentacdes dos colegas ou em sua prépria, solucbes para
conflitos semelhantes ao que estejam passam naquele momento, usando 0s personagens como
espelhos de si mesmos.

Neste momento, apesar de termos uma protagonista do sexo feminino, seu estereotipo
tipicamente masculino pode ajudar que os estudantes homens também consigam se identificar
com Oscar, talvez ndo no sentido de identificagdo com um determinado sexo, mas no sentido

CONEHD - Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais

Goiénia (GO), v. 2, n. 6, p. 55-79, ISSN: 2965-2758, 2024
d



%

ﬂ ﬂm Convergéncins: estudos em Humanidades Digitais

“A Rosa de Versalhes”: uso do manga como complemento no ensino da revolugdo

francesa e papéis de género em sala de aula

de também com expectativas paternas em relagdo ao seu futuro, por exemplo. Uma vez que 0s
mangas shoujo sdo bastante focados em sentimentos, € necessario que o professor esteja pronto
para orientar os alunos ndo apenas com 0s questionamentos do manga, mas também o0s seus
préprios. Neste sentido, a fim de que os estudantes entendam como a Revolucéo Francesa foi
pouco a pouco tornando-se necesséria para o povo, o professor deve fazer questionamentos de
como os alunos se sentiriam naquela situacdo em que o povo francés estava, ou como eles
lidariam com aqueles problemas tendo idades préximas a do rei e da rainha, comentando seus
medos, dilemas internos e conflitos, temas que sdo enfatizados no manga de modo a narrar uma
Otica pessoal e ndo apenas historica, gerando identificagdo tanto com a realeza inexperiente e
manipulada tanto com a populacdo pobre e faminta.

Cabe novamente ao professor identificar o interesse dos alunos e guia-los a um debate,

por exemplo, ou incentivar que 0os mesmos discutam estes pontos em seus grupos de trabalho.

Metodologia

A metodologia para se trabalhar aulas complementares de Histéria com o manga A Rosa
de Versailles deve estar consonante com os planos de aula do docente no que se relaciona a
contextualizacdo da habilidade EFO8HI04 prevista na BNCC (identificar e relacionar os
processos da Revolugéo Francesa e seus desdobramentos na Europa e no mundo).

Abordamos o assunto através de um texto base, sendo ele apostila, livro didatico, ou
material previamente preparado. Sera realizada a explicacdo do material pelos professores, logo
apos uma explanacdo com o auxilio do data show ou similar para fixar o assunto na tematica
“A Revolugao Francesa e o Periodo Napolednico”, de forma que o aluno possa compreender as
transformacdes desse periodo da historia da Franca no século XVIII. Como a habilidade deve
ser desenvolvida ao longo de todo o ano, vocé observara que ela ndo sera contemplada em sua
totalidade aqui e que as propostas podem ter continuidade em aulas subsequentes.

Assim que ambientados em relacdo ao assunto principal das aulas, o professor passara
aintroduzir A Rosa de Versalhes, disponibilizando para os alunos 0 manga, seja na verséo fisica
ou digitalizada para uso exclusivo didatico, para que se inteirem da obra antes das aulas
reservadas para as acdes de leitura e discussdo e demais a¢Oes pedagogicas selecionadas de

acordo com a turma.

Sequéncia didatica
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Para orientar docentes que desejam inserir o manga em suas aulas como complemento
para o0 ensino e discussdes acerca do periodo que compreende a Revolucdo Francesa no final
do século XVIII, preparamos a seguinte sequéncia didatica, acrescida de um esquema geral de
plano de aula e sugestbes de aplicacdo das midias de A Rosa de Versalhes.

1) Exposicdo do contetido sobre a Revolucdo Francesa. Aulas: Quantas aulas forem
necessarias, de acordo com o material adotado e realidade da sala. Segue abaixo modelo
de plano de aula:

Quadro 1 - Exemplo de plano de aula

Escola:

Professor: Disciplina:

Periodo: Série:

TEMA Revolucao Francesa e periodo Napolebnico (EFO8HI104)

Quantidade h/a

OBJETIVO GERAL Ensinar aos alunos do 8o ano (EF) ou 2° ano (EM) os fatos
ocorridos durante o periodo mais conturbado da Revolucéo
Francesa no século XVIII durante o reinado de Luis XVI e o
periodo napolednico os efeitos econdmicos, politicos e sociais.

OBJETIVOS Analisar os fatores que contribuiram para o estopim da
ESPECIFICOS: revolugéo francesa. Compreender os motivos da
insatisfacdo da populacéo francesa; Proporcionar uma
reflexdo ao conceito de Liberdade, Igualdade e
Fraternidade, proposto na revolucdo. Contextualizar a
influéncia de Napoledo, com sua ascensdo no exercito
francés. Identificar as caracteristicas que marcaram a
Revolugéo Francesa.

RECURSOS Livro didatico de Historia ou apostila, Data show,

DIDATICO- explicacdo da aula em video ou Powerpoint.
PEDAGOGICOS:
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AVALIACAO (A ser detalhado a seguir)

Fonte: Elaborado pelas autoras.

2) Apresentacdo do manga A Rosa de Versalhes (versao fisica ou digital).

3) Resumo do enredo e acontecimentos com leitura de capitulos de relevancia para as
aulas.

4) Fornecer o material aos alunos (mangas fisicos ou envio de links ou arquivos onde o
aluno possa ler a obra para a aula marcada para se equipar de informacao). Se o professor
eventualmente estiver de posse da versdo animada, e houver tempo habil, pode exibir
um episodio que julgar relevante.

5) Requisitar pesquisas sobre o tema a ser abordado (Ex.: Revolugdo Francesa e a
participacdo das mulheres; Terceiro Estado x Monarquia e Clero, etc.) e relacioné-los
com o0s acontecimentos do manga

6) Execucdo das propostas das Metodologias Ativas e Propostas Interdisciplinares)

Metodologias ativas e propostas interdisciplinares

Quando pensamos no aluno dos tempos atuais, a conhecida “gera¢do Z”, surge a

necessidade de inovar nas préaticas pedagdgicas para além das tradicionais. José Moran (2015,

p. 17), estudioso das metodologias ativas, estabelece que

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos
gue os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que 0s
alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham
gue tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes.
Se queremos que eles sejam criativos, precisam experimentar inimeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa.

A seqguir, elencamos uma série de atividades que empregam metodologias ativas

envolvendo a interdisciplinaridade, para a construcéo do conhecimento sobre o tema abordado

de forma efetiva:

Producéo de fanfics (Literatura)

Producéo de jornais e fanzines (Artes e Producgéo de Texto)

Teatro (Artes e Literatura)

Leituras coletivas e troca de mangas entre grupos de trabalho (Biblioteca e sala de
leitura)
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o Debates e jaris simulados sobre papéis de género, sistemas de governo (monarquia,
republica e o povo, etc.) (Histdria, Sociologia, Atualidades, etc.)

Diversos questionamentos e dualidades do mangéa podem ser trabalhados juntamente

com as matérias que trabalham com as competéncias socioemocionais, por exemplo:

Servir aos governantes ou ao povo?

Agir como homem e ter liberdade ou como mulher e viver um amor?
Inocéncia ou Incompeténcia

Luz e sombras

Feminino e masculino

Deveres ou Vontades

Além das habilidades cognitivas, é necessario lidar com as habilidades
socioemocionais, que se relacionam com processos de ordem interpessoal, como trabalhar em
equipe, resolver conflitos, lidar com emocgbes e outras questbes. Assim, as habilidades
socioemocionais permitem lidar com as proprias emoc6es e com 0s sentimentos dos outros, a
fim de construir relacionamentos saudaveis, resolver conflitos de forma construtiva e a tomar
decisdes responsaveis.

Quanto aos questionamentos acerca dos papéis de género em A Rosa de Versalhes,

podemos citar algumas sugestdes para nortear os debates:

e Desejos conflitantes de sua “vida dupla” como militar € como mulher;

Triangulo amoroso com o amante de Maria Antonieta;

e Conflitos com seu empregado e amigo de infancia que esta apaixonado por ela e ndo é
correspondido;

e Dividida entre sua lealdade a coroa e seus desejos por um pais justo;

e A personagem gostaria de ser uma mulher da corte e viver seus amores intensamente,
mas sabe que isso a faria abrir mao de liberdades que s6 possui por estar em uma posicao
masculina.

Faz-se necessario lembrar que o professor responsavel deverd mediar os debates com
responsabilidade, uma vez que as discussdes podem se tornar acaloradas, tendo em vista que
havera posicionamentos conflitantes. E importante estabelecer regras muito claras quanto a
alternancias entre argumentacdes, replicas e tréplicas, e, se preciso for, atribuir penalizacGes

aos participantes exaltados.
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Avaliacao

Uma vez selecionadas metodologias ativas para abordar um assunto, uma avaliacéo feita
de perguntas e respostas do modo tradicional deixa de ser adequada para se ter um panorama
do aprendizado e dos progressos dos alunos.

A avaliacdo poder ser feita através do acompanhamento dos grupos de trabalho, de
suas pesquisas e empenhos nas atividades e de questionarios que mirem em resultados
qualitativos.

E pertinente destacar mais uma vez que os planos de aula apresentados sdo apenas
sugestOes, oferecendo ideias de como utilizar uma ferramenta diferenciada em sala de aula.
Esses planos podem ser adaptados conforme as necessidades especificas de cada turma ou
grupo de alunos. A avaliacdo, nesse contexto, pode ser realizada de diversas formas.

A participacdo do aluno no desenvolvimento dessas atividades é fundamental, assim
como a sua inclusdo no processo de avaliacdo. Quando o aluno nédo é envolvido na elaboracéao
desse processo, cria-se a percepcao de que ele é apenas um observador no processo de ensino e
aprendizagem, como apontam Nascimento e Amaral (2012). No ensino tradicional, as
interacbes socioeducativas que o0s alunos promovem, e que Sa0 cruciais para Seu
desenvolvimento cognitivo, geralmente ndo sdo consideradas.

Segundo Luckesi (2002, p.23), a avaliacdo da aprendizagem “ndo deve e ndo pode
continuar sendo a tirana da préatica educativa, que ameaga ¢ submete a todos”. Em vez disso,
ela deve ser inclusiva, dindmica e construtiva. Portanto, as propostas apresentadas neste artigo
sugerem momentos durante as aulas em que professores e alunos possam dialogar e trocar
ideias, partindo das concepcdes e davidas trazidas pelos proprios educandos. E essencial que o
aluno se sinta parte integrante da atividade, e ndo apenas um espectador que assiste a uma
apresentacdo e estuda o contedo com base em uma nota como moeda de troca.

Desta forma, prop6e-se uma avaliagdo do processo e do produto final, sendo este mais
ludico do que apenas uma prova ou um trabalho escrito. Também podera ser feita com outros

professores, se decidido que o trabalho sera interdisciplinar.
Considerac0es finais

Conforme apresentamos neste trabalho, faz-se necessario que o debate de género,

principalmente no &mbito escolar, seja despido de seus estigmas e 0 ensino de Historia ndo seja
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apresentado apenas de uma maneira magante, restrita a nomes, datas e concepgoes restritas aos
interesses das classes dominantes.

Esperamos que, através deste trabalho, educadores em busca de novas perspectivas para
suas praticas pedagogicas no ensino de Humanidades encontrem em nossas sugestdes maneiras
de facilitar e contextualizar o contetido. Também desejamos que, ao utilizar este material, mais
professores, especialmente aqueles que se identificam com a “cultura nerd” e as animagdes
japonesas, sintam-se motivados a compartilhar esses interesses com 0s alunos por meio de
materiais contextualizados em sala de aula. 1sso esté alinhado com as sélidas bases tedricas que
aqui apresentamos. Muitos alunos carecem de exemplos em seu circulo de relagdes proximas,
fora do mundo virtual, de adultos que continuam a cultivar seus hobbies e paixdes, como 0s
mangas e animes.

O trabalho apresenta potencial para ser uma base para diversas praticas educacionais
relacionadas ao tema manga como ferramenta pedagogica, a fim de incentivar o uso dos mangas
em sala de aula e vencer a estereotipacdo desta midia que pode ser muito bem aplicada em sala
e adaptadas em diversos contetdos, contribuindo na educacdo de criancas e jovens,
disseminando novas experiéncias culturais e contribuindo no desenvolvimento social e

educacional dos alunos.

Referéncias

AMARAL, E. M, R. do. NASCIMENTO, J. M. de; O papel das interacGes sociais e de
atividades propostas para o ensino-aprendizagem de conceitos quimicos. Ciéncia &
Educacao, v. 18, n. 3, p. 575-592, 2012.

ANTONIO, S.; TAVARES, K. Uma pedagogia poética para as criancas. Americana, SP:
Adonis, 2013.

BARBOSA, A. Como usar as historias em quadrinhos na sala de aula. Sdo Paulo:
Contexto.

BORGES, P. M. Tracos ideogramaticos na linguagem dos animés. S&o Paulo: Via Lettera,
2008.

BOULOQOS, A. Jr. A revolugédo Francesa e a Guerra Napolednica in Historia, Sociedade e
Cidadania. cap 4, p. 57-66, Sao Paulo FTD, 2022

BUTLER, J. Bodies that matter. New York: Routledge, 1993.

BUTLER, J. Problemas de género: feminismo e subversdo da identidade. Tradugéo de
Renato Aguiar.Riode Janeiro: Editora Civilizacdo Brasileira, 2015.

CONEHD - Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais
Goiénia (GO), v. 2, n. 6, p. 55-79, ISSN: 2965-2758, 2024
d



%

ﬂ ﬂm Convergéncins: estudos em Humanidades Digitais

“A Rosa de Versalhes”: uso do manga como complemento no ensino da revolugdo

francesa e papéis de género em sala de aula

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia,
DF: MEC, [2018]. Disponivel em: . Acesso em: 27 maio 2021.

CALZAVARA, R, B.; SANFELICI, A. de M. Avaliagdo na aula de literatura: a coeréncia
docente entre suas perspectivas e praticas. Parana, 2016. Disponivel

em: https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/download/28030/pdf/.
Acesso em: 27 jul. 2021.

CASTRO, B. Um dos melhores animes da década de 1970 e que revolucionou os mangés
ganhara remake pelo MAPPA. Disponivel em: https://br.ign.com/anime/126375/news/um-
dos-melhores-animes-da-decada-de-1970-e-que-revolucionou-0s-mangas-ganhara-remake-
pelo-mappa. Acesso em 04 ago. 2024.

CARVALHO, D. A educacdo esta no gibi. Campinas, SP: Papirus, 2006

CHAGURI, J de P. O uso de Atividades Ludicas no processo de Ensino/Aprendizagem de
Espanhol como Lingua Estrangeira para aprendizes brasileiros. Unicamp. Campinas,
2006. Disponivel em:<http://www.unicamp.br/iel/site/alunos/publicacoes/textos/
u00004.htm>, acesso em outubro de 2022.

COSSON, R. Letramento Literario: teoria e pratica. Editora Contexto, v. 3, 2011.

DERRIDA, J. Forca de lei: o fundamento mistico da autoridade. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2007.

DERRIDA, J. Heidegger et la question:De I'esprit, Différence sexuelle, différence
ontologique(Geschlecht I), La main de Heidegger (Geschlecht 11).Editions Flammarion, 2010.

DERRIDA, J.Posig¢des. Trad. Tomaz Tadeu da Silva. Belo Horizonte: Auténtica, 2001.

EVARISTO, C. ‘A gente s6 aprende realmente aquilo que sente’. 3° Congresso LIV
Virtual. Revista Online Porvir. Disponivel em https://porvir.org/a-gente-so-aprende-
realmente-aquilo-que-sente/ acesso em setembro de 2022,

FERNANDES, M. Os segredos da alfabetizago. 2. ed. Sao Paulo: Cortez, 2010.

FOULCAULT, M. Histdria da sexualidade 1:avontade de saber. Rio de Janeiro:Edi¢Ges
Graal,1999.

FREIRE, P. Pedagogia do oprimido. 50.ed. S&o Paulo: Paz e Terra, 2011.
JAPAO, Quartel-General dos mangas. Nippon, Rio de Janeiro, n.04, 15/03/2010.

JESUS, M. H. S -- Uso de mangas no ensino de historia: Gen pés descalgos e a segunda
guerra mundial, disponivel em
https://ri.ufs.br/bitstream/riufs/17842/2/Mary_Hellen_Silva_Jesus.pdf

LANZ, L. O corpo da roupa - A pessoa transgénera entre a conformidade e a
transgressdo das normas de género (2a.edicao). Curitiba: Transgente, 2015.

LEAHY-DIOS, C. Educagéo literaria como metéfora social. Niteroi: Eduff. 2000.

LIV Virtual, 24 de agosto de 2021. Disponivel em: https://porvir.org/a-gente-so-aprende-
realmente-aquilo-que-
sente/#:~:text=Participantes%20da%20conversa%20%22Sentir%20%C3%A9,citou%20a%20
escritora%20Concei%C3%A7%C3%A30%20Evaristo, acesso em 21 mar. 2024.

LUCKESI, C. C. Avaliacdo da aprendizagem escolar. Séo Paulo: Cortez, 2002, p. 16-28.

77


https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/download/28030/pdf/
https://br.ign.com/anime/126375/news/um-dos-melhores-animes-da-decada-de-1970-e-que-revolucionou-os-mangas-ganhara-remake-pelo-mappa
https://br.ign.com/anime/126375/news/um-dos-melhores-animes-da-decada-de-1970-e-que-revolucionou-os-mangas-ganhara-remake-pelo-mappa
https://br.ign.com/anime/126375/news/um-dos-melhores-animes-da-decada-de-1970-e-que-revolucionou-os-mangas-ganhara-remake-pelo-mappa
https://porvir.org/a-gente-so-aprende-realmente-aquilo-que-sente/
https://porvir.org/a-gente-so-aprende-realmente-aquilo-que-sente/
https://porvir.org/a-gente-so-aprende-realmente-aquilo-que-sente/#:~:text=Participantes%20da%20conversa%20%22Sentir%20%C3%A9,citou%20a%20escritora%20Concei%C3%A7%C3%A3o%20Evaristo
https://porvir.org/a-gente-so-aprende-realmente-aquilo-que-sente/#:~:text=Participantes%20da%20conversa%20%22Sentir%20%C3%A9,citou%20a%20escritora%20Concei%C3%A7%C3%A3o%20Evaristo
https://porvir.org/a-gente-so-aprende-realmente-aquilo-que-sente/#:~:text=Participantes%20da%20conversa%20%22Sentir%20%C3%A9,citou%20a%20escritora%20Concei%C3%A7%C3%A3o%20Evaristo
https://porvir.org/a-gente-so-aprende-realmente-aquilo-que-sente/#:~:text=Participantes%20da%20conversa%20%22Sentir%20%C3%A9,citou%20a%20escritora%20Concei%C3%A7%C3%A3o%20Evaristo

Convergeéncias: estudos em Humanidades Digitais

FELIPE, Anna Luiza Diniz; SILVA, Michele Delbon.

LUYTEN, S. Cultura pop japonesa: mangé e animé. Sdo Paulo: Hedra, 2005.
LUYTEN, S. Manga: o poder dos quadrinhos japoneses. Sdo Paulo: Hedra, 2001.

MORAIS, F.; SILVA, M. A. L. Manga e anime no ensino das artes visuais: o desenho
nipdnico como ferramenta didatica de formacéao pessoal e social. Caderno Intersaberes:
Curitiba, 2021.

MORAN, J. Mudando a Educacdo com metodologias ativas. Colecdo Midias
Contemporéneas. Convergéncias Midiaticas, Educacdo e Cidadania: aproximagdes jovens.
Vol. I1] Carlos Alberto de Souza e Ofelia Elisa Torres Morales (orgs.). Disponivel em: http://
www?2.eca.usp. br/moran/wpcontent/uploads/2013/12/mudando_moran.pdf. Acessado em: 06
de abr. 2024.

OLIVEIRA, 1. O uso das histérias em quadrinhos em sala de aula. Rio de
Janeiro, 2018. Monografia (Letras) - Instituto Federal Fluminense, Rio de Janeiro, 2018.

PRECIADO, P. B. Manifesto Contra-Sexual. Madrid: Opera Prima,2014.

SANTOS, B. N.; SAWADA, A. Contextos historicos e sociopoliticos dos mangas e animés e
sua potencialidade no ensino. p. 39-47. In: BUENO, A.; CREMA, E.; NETO, J. M. Ensino de
Histdria e Didlogos Transversais. 12 Ed. Rio de Janeiro: Sobre Ontens/UERJ, 2020.

SCOTT, J. W. Género: uma categoria Util de anélise histdrica. Educacdo & Realidade.
Porto Alegre, vol. 20, n° 2, jul./dez. 1995, pp. 71-99.

SILVA, P. A. C - A utilizagdo de jogos e mangas no ensino de histéria
https://repositorio.ufu.br/bitstream/123456789/20114/1/UtilizacaoJogosMangas.pdf

SOARES, M. Alfabetizacéo e letramento. 6. ed. S&do Paulo: Contexto, 2011.

TAKESHI, Y. O japonés e 0 manga. Revista Nippon - Especial: Japéo, Quartel-General
dos Mangés. Rio de Janeiro, n.04, p. 8-13, marco de 2010. Disponivel em:
https://www.belem.br.emb-japan.go.jp/pt/img_nippon/nipponweb4.pdf, acesso em 07 de out.
de 2023.

VASCONCELLOS,P. V.F. Manga-Dé, os caminhos das histérias em quadrinhos
japonesas. Dissertacdo (Mestrado em Artes e Design) — Departamento de Artes e Design,
Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2006.

VERGUEIRO, W. Uso das HQs no ensino. In: RAMA, A.; VERGUEIRO, W. Como usar as
histérias em quadrinhos na sala de aula. S&o Paulo: Editora Contexto, 2010.

VIGOTSKY, L. S. A formacdao social da mente. 153.65 - V631 Sao Paulo - SP 1991 - 42
edicdo brasileira - (trad. José Cipolla Neto e outros). 2007.

CONEHD - Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais
Goiénia (GO), v. 2, n. 6, p. 55-79, ISSN: 2965-2758, 2024
d


https://www.belem.br.emb-japan.go.jp/pt/img_nippon/nipponweb4.pdf

o) e
mﬁi(ﬁonvergéncias: estudos em Humanidades Digitais

“A Rosa de Versalhes”: uso do mangd como complemento no ensino da revolugdo
francesa e papéis de género em sala de aula

Recebido em: 10 de agosto de 2024
Aceito em: 8 de outubro de 2024

79



