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Resumo: O presente artigo tem como objetivo analisar as formas de representacdo do Museu
do Palécio da Justica de Niterdi em seus espacos fisico e digital, buscando compreender de que
modo essas representacfes contribuem para a construcdo e preservacdo da memodria
institucional. De natureza qualitativa e interpretativa, a pesquisa examina como o passado do
museu é apresentado no contexto da cultura digital, observando as implicacfes dessa exposi¢do
para a relacdo com o patrimonio historico. Para tanto, foram realizadas leituras teoricas, visitas
a Praca da Republica e exame do site e das redes sociais do Museu da Justica - Centro Cultural
do Poder Judiciario do Estado do Rio de Janeiro (PJERJ).
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Abstract: This article aims to analyse the forms of representation of the Niterdi's Palace of
Justice Museum in its physical and digital spaces, seeking to understand how these
representations contribute to the construction and preservation of institutional memory. Of a
qualitative and interpretative nature, the research examines how the museum's past is presented
in the context of digital culture, observing the implications of this exhibition for the relationship
with historical heritage. In order to do so, theoretical readings were carried out, visits were
made to the Republic Square, and the website and social media of the Museum of Justice -
Cultural Centre of the Judiciary of the State of Rio de Janeiro (PJERJ) were examined.
Keywords: Museum. Memory. Heritage. Culture. Past.
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Résumé: Le présent article a pour objectif d’analyser les formes de représentation du Musée
du Palais de Justice de Niteroi dans ses espaces physique et numérique, _*afin de comprendre
de quelle maniére ces représentations contribuent a la construction et a la préservation de la
mémoire institutionnelle. De nature qualitative et interprétative, cette recherche examine
comment le passé du musée est présenté dans le contexte de la culture numérique, en observant
les implications de cette mise en exposition sur la relation au patrimoine historique. A cette fin,
des lectures théoriques ont été effectuées, accompagnées de visites a la Praca da Republica et
d’un examen du site web ainsi que des réseaux sociaux du Musée de la Justice — Centre culturel
du Pouvoir judiciaire de I’Etat de Rio de Janeiro (PJERJ).

Mots clés: Musée. Mémoire. Patrimoine. Culture. Passé.

Introducéo

Este trabalho ¢ fruto de inquieta¢des surgidas no projeto “Historia Fluminense e Midias
Digitais: caminhos para uma outra historia”, iniciativa que aborda questdes de memoria,
territorialidade e cultura digital. A proposta nasceu no contexto da bolsa de Prodocéncia da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, nos campos da Historia Fluminense e da Histéria
Publica Digital, refletindo criticamente sobre o uso do espaco urbano e suas relagdes com a
memoria coletiva e as tecnologias contemporaneas.

Nesse sentido, o presente artigo tem como objetivo analisar o Museu da Justica, sediado
no Palacio da Justica de Niterdi, em sua totalidade, contemplando tanto o ambiente fisico quanto
o virtual. Busca-se compreender as principais diferencas entre esses dois espacos e refletir sobre
de que forma o ideal republicano — elemento central na concepcdo do edificio — €
representado na atualidade. A pesquisa, de natureza qualitativa e interpretativa, fundamenta-se
nas perspectivas de Bogdan e Biklen (1994) e de Minayo (2010), que entendem esse tipo de
abordagem como um processo de interpretacdo dos significados atribuidos pelos sujeitos e
pelos contextos observados. Essa opcdo metodoldgica possibilitou uma analise mais
aprofundada das formas de representacédo e preservacdo da memoria institucional, articulando
dimensfes materiais e simbdlicas.

Dessa forma, foram realizadas observagdes de campo e visitas presenciais ao entorno
do Palécio da Justica, localizado na Praca da Republica, com o objetivo de compreender como
0 espaco urbano dialoga com o edificio e com o Museu da Justica. Durante as visitas, foram
registrados aspectos como a disposicao arquitetonica do prédio, sua integragdo com o conjunto
historico do centro de Niterdi, as dindmicas de circulacdo de visitantes e transeuntes, além dos
usos contemporaneos da praca. Tais observacdes foram complementadas por registros

fotograficos e anotacGes em didrio de campo, que serviram como suporte para a analise
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interpretativa. Paralelamente, foi realizado o exame de textos relacionados & memoria e ao
patrimoénio, bem como o estudo do site e das redes sociais do Museu da Justica, buscando
estabelecer um dialogo entre as dindmicas do espaco territorial e os recursos digitais
mobilizados na construcéo de sua presenca publica.

Destaca-se que o resultado obtido ao longo do trabalho demonstrou que a representacéo
virtual veiculada no site institucional ndo corresponde a realidade do espaco fisico. No endereco
eletrénico do Palacio da Justica, o local é apresentado como um centro cultural ativo, com
intensa programacdo e ampla frequéncia de puablico. Entretanto, tanto o interior do edificio
quanto a Praca da Republica — espaco adjacente e historicamente relevante — apresentam-se,
na préatica, majoritariamente vazios e marcados por baixa ocupacao cotidiana. Essa discrepancia
evidencia um descompasso entre a imagem projetada institucionalmente e a experiéncia
concreta do lugar, indicando uma tentativa de valorizacdo simbdlica que, embora
compreensivel no campo da gestdo cultural, compromete a autenticidade da mediacdo com o
publico. Assim, os resultados apontam para os limites da representacdo digital na preservacédo

e difusdo da memoria, especialmente quando esta se afasta das dindmicas reais do territorio.

Entre simbolos e poder: a praca da Republica como palco da ideologia republicana.

O economista Almir Cézar, graduado pela Universidade Federal Fluminense (UFF) e
mestre pela Universidade Federal de Uberlandia (UFU), pesquisador nas areas de planejamento
econdmico, orcamento publico e desenvolvimento territorial, desenvolveu um estudo sobre o
processo de modernizacdo urbana de Niter6i no inicio do século XX. Tal trabalho serviu de
base para as informacGes apresentadas neste tdpico, que evidenciam como as gestdes
municipais da época contribuiram para a reconfiguracdo do espaco urbano e simbdlico da
cidade. Em seu estudo, destaca-se a atuagdo do prefeito Jodo Pereira Ferraz, que, durante sua
gestdo, entre 1906 e 1910, promoveu um conjunto de intervengdes voltadas a urbanizacao e ao
embelezamento da cidade. Entre as medidas implementadas, encontram-se a pavimentacdo da
Alameda Sdo Boaventura, a criagdo da Avenida da Orla de Icarai e a construgdo do cais e do
Jardim do Gragoata. Ferraz também foi responsavel pela edificacdo do Palacio Arariboia,
primeira sede do governo municipal, e pela requalificagdo do Campo de S&o Bento,

posteriormente renomeado Parque Prefeito Ferraz, em sua homenagem.
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Na administragdo seguinte, Feliciano Sodré deu continuidade & série de reformas, sendo
responsavel, em 1911, pela remodelacdo do Teatro Jodo Caetano, atual Teatro Municipal de
Niteréi. Encaminhou também a Camara de Vereadores algumas propostas voltadas ao
saneamento da enseada de S&o Lourenco, a implantacdo de um porto de grande capacidade e a
captacdo de recursos hidricos. Além disso, promoveu a constru¢do de uma nova sede para 0
Poder Legislativo, nomeada Paco Municipal de Niteroi, em substituicdo a antiga Casa da
Camara e Cadeia, erguida em 1824, cuja demolicéo foi incentivada por seu carater simbolico
associado ao regime imperial, o qual buscava suprimir.

Conforme o esperado, tais modificacbes refletiam intencGes politicas e sociais,
sobretudo porque, naquele momento, ap6s Niterdi ter sido palco de conflitos como a Revolta
da Armada e a Revolucdo Federalista, a cidade foi reconduzida a condicédo de capital do estado
— aspecto determinante para as reparac6es na infraestrutura urbana. Buscava-se, inclusive, que
o local apresentasse condigdes para sediar Orgdos publicos estaduais e expressasse um
simbolismo capaz de representar as ambicOes politicas e econdmicas das elites regionais diante
da nova ordem republicana.

O contexto também exerceu influéncia determinante na conducdo dessas
transformacoes, ja que o estado do Rio de Janeiro, no comeco do século XX, vivenciava
instabilidade politica e econémica em virtude da crise do café e da consolidacdo da alianga entre
Séo Paulo e Minas Gerais. Nesse cenario, convém mencionar o movimento denominado
Renascenca Fluminense, uma mobilizacdo que tinha como objetivo reconstruir a identidade e
valorizar um estado que, em tempos anteriores, ocupara posi¢cdo de destaque como principal
forca motriz da economia nacional. Além disso, configurava-se como uma articulagdo politica
de carater regional, concebida em resposta ao fracasso do projeto presidencial de Nilo Pecanha,
visando apresentar ao pais uma alternativa ao pacto oligarquico do café com leite e recolocar o
estado do Rio de Janeiro no centro das decisdes politicas nacionais.

Sendo assim, a Praca da Republica, situada no centro da cidade de Niteroi, foi idealizada
como parte de um ambicioso projeto de reconfiguracdo urbana, cuja finalidade era consolidar,
no local, um centro civico representativo dos novos ideais republicanos. A proposta previa a
edificacdo de diversos prédios publicos em seu entorno, atribuindo a praga um papel simbdlico
no processo de modernizacéo institucional da capital fluminense. A concepc¢éo do espaco esteve
diretamente vinculada a memoria da Proclamacdo da Republica de 1889, funcionando como

homenagem aos personagens fluminenses que atuaram na implantagdo do novo regime.
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Na obra anteriormente mencionada, elaborada em comemoragao ao centenario da Praca
da Republica de Niterdi, o economista Almir Cézar também refletiu sobre a constituicéo e o
significado desse importante conjunto urbanistico. Segundo o autor, o0 projeto previa uma praca
ajardinada, ornamentada pelo monumento “Triunfo a Republica”, e ladeada por edificacdes
publicas planejadas para abrigar os trés poderes estaduais, além de instituicGes voltadas a
educacdo, a cultura e a ordem publica. Integrava-se a esse arranjo uma avenida, conformando,
em sua totalidade, o nucleo civico da antiga capital do estado do Rio de Janeiro. A concepcao
inicial da praca foi elaborada pelo engenheiro francés Emile Depuy Tessain e, posteriormente,
concluida pelo italiano Pedro Campofiorito. Ressalta-se que as obras tiveram inicio em 1913,
embora 0 monumento e o jardim tenham sido inaugurados apenas em 1927. Ja em 1935, foi
finalizada a construcgéo do ultimo grande equipamento pablico do conjunto, a Biblioteca Publica
Estadual, e, em 1942, teve inicio a abertura da Avenida Ernani Amaral Peixoto, via que ja
constava no projeto original de reconfiguracdo urbana.

Em 1970, o entdo governador Geremias de Mattos Fontes decidiu substituir a Praca da
Republica pela nova sede do Tribunal de Justica do Estado. No entanto, a construcdo foi
paralisada, o que prejudicou visualmente o local, tendo em vista o “esqueleto” da estrutura de
concreto. Tal situacdo foi tdo incobmoda que, em 1978, diversos setores da sociedade fluminense
iniciaram uma mobilizacdo em defesa da reconstrucdo da praca, 0 que contribuiu para que o
governo estadual realizasse o tdo desejado empreendimento anos mais tarde, junto com a
reconstrucdo nos moldes originais do espaco. Além disso, tal movimentacdo resultou no
tombamento do monumento e de todo o conjunto arquitetonico pelo Instituto Estadual do
Patriménio Cultural (INEPAC), em janeiro de 1983. A reinauguracdo da Praca da Republica e
de seu monumento ocorreu em 4 de dezembro de 1989, marcando o resgate simbdlico e material
de um espaco de memoria para a cidade de Niteroi.

O conjunto arquitetdnico atual da praca € composto pelos prédios da Biblioteca Estadual
de Niterdi, da Assembleia Legislativa, do Colégio Liceu Nilo Pecanha, do Palécio da Policia e
do proprio Palacio da Justica. O primeiro edificio citado, atualmente, funciona como Biblioteca
Parque, um centro multimidia com colecdo voltada @ memdria, ao patrimdnio e a territorialidade
de Niteroi e do estado do Rio de Janeiro, enquanto o segundo abriga a Camara dos Vereadores
do municipio. No local do antigo Palacio da Policia funciona, hoje, a 762 Delegacia. Somam-se
a esses os edificios conhecidos como as Secretarias, 0 Parthenon e o Teatro Leopoldo Froés,
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construcdes que ndo constavam no planejamento original da praga. O teatro permaneceu inativo
por um longo periodo, atravessando fases de abandono que comprometeram sua fung&o cultural
e social. A situacéo se agravou quando um incéndio atingiu parte de suas instalacbes — episddio
que ndo apenas causou danos materiais significativos, mas também despertou ampla comocao
publica. Diversos politicos e moradores de Niterdi manifestaram-se nas redes sociais,

lamentando a perda e destacando a importancia historica e simbdlica do espago para a cidade.

Imagem 1 — Biblioteca Parque Estadual de Niteréi

Fonte: Jornal da cidade d N|ter0|,2017

Imagem 2 — Camara Municipal de Niterdi

Fonte: Jornal O Globo, 2015
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Imagem 3 — Colégio Estadual Liceu Nilo Pecanha

{ -

Fonte: Jornal O Globo, 219

Imagem 4 - Museu da Justica de Niterdi

Fonte: Jornal da Cidade de Niteroi, 2022
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Imagem 6 — 76? Delegacia de Policia

Fonte: Blogspot, 2013

Museu da justica: a construcédo de um espaco hibrido.

O economista Almir Cezar (2013) analisa o antigo Palacio da Justica de Niterdi como
um exemplo das transformacdes urbanas e simbdlicas que marcam o centro histérico da cidade.
De acordo com o autor, o edificio expressa as mudangas nas fungdes institucionais e nos usos
sociais do espaco publico ao longo das décadas. Construido em 1920 para sediar o Tribunal da
Relacdo do Estado do Rio de Janeiro, o prédio passou, em 1975, a abrigar o Forum da Comarca
de Niter0i e a Biblioteca Regional do Tribunal de Justica, ap6s a fusdo dos estados do Rio de
Janeiro e da Guanabara. Em 2010, o imdvel foi reformado e restaurado dentro de um esforco
de revitalizacdo dos edificios do setor judiciario.

De acordo com informagdes disponibilizadas no site oficial do Museu da Justica —
Centro Cultural do Poder Judiciario do Estado do Rio de Janeiro (PJERJ), o espaco foi criado
em 2017 com o propoésito de promover atividades culturais vinculadas ao Poder Judiciario.
Desde entdo, o edificio histérico passou a sediar uma programacdo diversificada de eventos
presenciais e virtuais, reunidos na aba “Agenda” do site institucional, onde as atividades sdao
organizadas por més e acompanhadas de descri¢des detalhadas.

Entre as iniciativas registradas, destaca-se, no més de marco, o evento alusivo ao Més
da Mulher, que reuniu profissionais da area do Direito em palestras sobre prevencao e combate

a violéncia contra as mulheres. Em julho, foi inaugurada a exposi¢do “Rosto de Mulher”, uma
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coletdnea que apresenta, de maneira sensivel, as maltiplas violéncias sofridas pelos corpos
femininos ao longo do tempo, abordando também a tematica da violéncia vicaria. J& em agosto,
0 Museu da Justica de Niteroi sediou diversas atividades de carater educativo, como uma oficina
de cordel, uma troca de livros, além das apresentacbes de Jef Rodrigues e do Duo Adour,
inseridas, respectivamente, nos projetos “Arte e Educacdo” e na programacdo da segunda
edicdo do Festival FELINI — Festival Lirico de Niteroi.

Sendo assim, observa-se que o espaco virtual é organizado e intuitivo, uma vez que
disponibiliza, para quem o acessa, informagdes sobre os responsaveis pela organizacdo e
administracao do local, uma galeria de fotos do museu e dos eventos, 0s programas relacionados
a educacdo, informagdes sobre visitas guiadas e uma se¢do de davidas frequentes. No entanto,
guando é analisado o espaco em que 0 museu esta inserido, a realidade encontrada é outra. A
praca, que no passado foi utilizada para expressar o apogeu do movimento republicano,
atualmente reflete inseguranca, mazelas sociais e o fracasso politico. Tal circunstancia explica,
inclusive — conforme veiculado em fotos no topico anterior —, o motivo de grande parte dos
eventos realizados no Palacio e na Praca da Republica apresentarem baixa adeséo e publico
reduzido.

Nesse aspecto, cabe a discussdo sobre a representacdo de um local na internet e no
espaco real. Diante disso, vale mencionar o texto “Comunicagdo: A Internet — a geracao de um
novo espago antropoldgico”, da professora de Filosofia da Universidade de Aveiro, Lidia
Oliveira, em que a autora chama atencédo para o espaco hibrido que se tornou a internet, visto

que nela coexistem situagdes como:

0 sujeito vive a possibilidade de ambivaléncia entre o local e o global, entre o eu e 0
anonimato, entre o eu e 0 outro do pseudénimo, entre a pertenga e o desenraizamento,
entre 0 ser produtor e consumidor de conhecimentos a escala global, entre a
nacionalidade e o cosmopolitismo, etc...(Silva,1999, p.62 apud Oliveira, 2001).

A internet, conforme imaginado, ndo é apenas uma ferramenta de comunicagdo, mas
sim um préprio espaco — o ciberespago —, que reconfigura as nogoes tradicionais de tempo e
espaco. Ao compactar essas coordenadas, conforme destacado pela professora, a experiéncia
humana ¢ transformada: o “aqui” e o “agora” passam a ser simultaneamente locais e globais,
individuais e coletivos, tangiveis e simbdlicos. Essa ambiguidade revela um novo espaco

antropolégico em que a interagdo social, assim como no mundo fisico, apresenta valores, afetos
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e disputas. Tais aspectos moldam tanto os modos de pertencimento quanto as relagcdes na
internet e sua ligacdo com o contexto fisico. Diante disso, pode-se observar que 0s sujeitos
reconstroem suas identidades e relagdes, produzindo novas formas de sociabilidade que nédo
apenas refletem, mas reconfiguram os valores culturais contemporaneos. Portanto, a internet
constitui um campo de tensdes, tendo em vista os desafios existentes para delimitar as fronteiras
entre o real e o virtual (Oliveira, 2001).

A vista disso, destaca-se que as midias sociais modificam as configuracdes do espago
fisico, seja por meio de uma foto alterada do local ou de um contetdo produzido a partir de
outra perspectiva. As interacOes entre a rede e o ambiente sdo, portanto, resultado de uma
construcdo social que, como menciona a professora, € moldada quase prioritariamente por
valores estéticos (Oliveira, 2001). Tal conjuntura faz com que, mesmo quando locais como esse
sdo visitados, o sejam, em sua maioria, devido a esse apelo visual. Edificios imponentes,
fachadas historicas ou detalhes arquitetbnicos tornam-se bons cendrios para registros
fotograficos. Nesse contexto, a experiéncia do lugar é frequentemente mediada pela Idgica da
performance visual, impulsionada por redes sociais como o Instagram, onde a presenca fisica é
transformada em representacdo imagética. O valor simbdlico do espaco se desloca: mais do que
sua funcdo original ou seu contetdo histdrico, o que atrai o visitante € sua potencialidade visual
— sua capacidade de gerar imagens atrativas e compartilhaveis. Assim, a arquitetura torna-se
parte de um circuito de consumo simbdlico, em que o espaco patrimonial é apropriado como
pano de fundo para o desempenho dos sujeitos na cultura digital contemporanea.

Inclusive, na virtualizacdo, a representacao passa a assumir o papel da propria realidade,
tornando-se indistinguivel do real. Nesse cenario, a sociedade constr6i e divulga sua
autoimagem em ambientes virtuais, passando a viver a partir dessa projecédo digital — como se
contemplasse um reflexo em um espelho e habitasse essa representacdo. Esse processo gera um
confinamento digital, no qual individuos e grupos ficam presos a imagem idealizada que
criaram para o préprio espaco online (Jeudy, 1999, apud Oliveira, 2001). Tal conjuntura faz
com que o campo académico reflita sobre quais valores estdo sendo utilizados para construir
essas relacfes. No préprio site do Palécio, que ndo deve ser de todo criticado, hé a necessidade
de se fazer alguns questionamentos, tendo em vista a grande quantidade de fotografias dos
eventos, enquanto o publico visitante ndo pode registrar imagens do interior do local. Essa
restricdo transmite a ideia de que é mais valorizado construir uma imagem a partir da internet

do que do préprio espaco fisico.
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Apesar de tratar-se de outro museu, é relevante mencionar o video veiculado na conta
principal do CCBB do Rio de Janeiro, no qual a informacao central apresentada é sobre como
fazer fotos no museu. Além disso, o primeiro comentario do material questiona se o local
permite a realizag&o de ensaios fotogréficos. A ironia reside precisamente no fato de se criticar
a performance digital dos museus e espacos culturais, a0 mesmo tempo em que 0 proprio
Palacio da Justica enfrenta problemas significativos de visibilidade e reconhecimento publico
justamente por ndo adotar esse tipo de atuagdo nas redes sociais.

Torna-se nitido, portanto, que essas caracteristicas impactam diretamente o territorio,
pois, nesse contexto de hiperconectividade, sdo os interesses, afetos e identificacOes coletivas
gue passam a configurar a topologia das relagdes sociais — e ndo mais a mera proximidade
geografica. A vivéncia contemporanea nos ambientes digitais implica uma condicao paradoxal:
simultaneamente situada e deslocada, ancorada em um espaco fisico concreto, de onde o sujeito
emite conteldos e interage, e, a0 mesmo tempo, expandida para multiplas espacialidades
simbolicas acessadas por meio da navegacdo em rede. O antropologo e etnologo francés Marc
Augé afirma que, além do espaco hibrido — fenémeno ja mencionado neste trabalho —, a internet

possibilita uma dupla l6gica: os lugares e os ndo-lugares:

0s ndo-lugares mediatizam todo um conjunto de relagbes consigo proprio e com 0s
outros que sO indirectamente dependem dos seus fins: tal como os lugares
antropolégicos sdo produtores de social organico, os ndo-lugares criam uma
contratualidade solitaria (Augé,1994, p. 99-100).

Essa situacdo ocorre quando locais historicos e patrimoniais sdo ocupados apenas por
motivagdes “instagramaveis”, ja que 0 espago é experienciado como palco de representacdo,
mais do que como territério de memoria. Isso reforca sua condigcdo de cendrio transitorio e
performatico, desconectado de sua historicidade, mas funcional dentro da economia simbdlica
das redes sociais. Nao é incomum, inclusive, pesquisar sobre atividades no Rio de Janeiro e
encontrar indicagdes de museus apenas como opcOes para dias frios, com énfase nas
caracteristicas arquitetonicas dos edificios e nas vistas dos respectivos locais, sem qualquer

mencao ao conteudo das exposi¢des ou & proposta cultural desses espacos.
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Quando a praca silencia: o impacto do digital na memdria construida no espago publico

A comunicagdo no espago fisico tem sido progressivamente enfraquecida diante da
crescente substituicdo desses ambientes pelos digitais. As interacdes presenciais, responsaveis
pelos lagos comunitarios e, até mesmo, pelo compartilhamento de memorias, estdo sendo
transformadas em vinculos mediados por plataformas digitais, que, por sua vez, sdo mais
instantneos e menos estaveis. Nao é dificil estar em um lugar e perceber que a maioria das
pessoas presentes no espaco nao esta atenta ao que ocorre ao redor, mas com o foco direcionado
para uma tela a frente de seus rostos. Tal caracteristica faz com que a vivéncia coletiva dos
espacos e 0 sentimento de pertencimento territorial e afetivo, aos poucos, se percam. A
tradicional vida de bairro, 0os encontros em pragas, igrejas e outros pontos de convivéncia tém
cedido lugar a sociabilidade mediada por telas, em que o0 espaco geogréafico é substituido por
redes de afinidade algoritmica. As experiéncias e memorias historicamente construidas na praca
e no edificio da Justica sdo progressivamente substituidas por registros fotograficos planejados
no site, direcionados a logica da divulgacéo.

Essa dindmica esta intimamente relacionada ao fenbmeno descrito pelo historiador
francés Pierre Nora, que, em Les lieux de mémoire, analisa 0 processo de subsuncdo da memoria
pela histdria. Segundo o autor, com o avanco da modernidade, a memoria — outrora espontanea,
coletiva e vivida — passa a ser progressivamente absorvida por uma histéria racionalizada,
artificial e institucionalizada. Nesse contexto, 0s espacos digitais funcionam como novos
“lugares de memoria”, porém desprovidos da experiéncia vivida e da corporeidade dos antigos
espacos de sociabilidade. Assim, a memoria deixa de ser construida no contato direto e passa a
ser mediada por registros e imagens idealizados.

Tal fenbmeno impacta diretamente a constru¢do da memoria, tendo em vista que a rede
se popularizou, promovendo uma valorizacdo exagerada da imagem pessoal e fazendo com que,
cada vez mais, os individuos priorizem suas experiéncias individuais em detrimento das
coletivas. Contrariando 0 que muitos podem imaginar, esse comportamento prejudica a
formacéo da identidade dos usuérios, ja que a identidade se constréi a partir da memoria, e esta,
por sua vez, é alimentada em espacos sociais coletivos. Dessa forma, em vez de fortalecer as
relacOes interpessoais, 0s servicos digitais muitas vezes ocupam o lugar do encontro fisico,
levando a questionar o que se perde quando a memoria deixa de ser construida com base na

experiéncia comum do espaco compartilhado.
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Por outro lado, Aleida Assmann oferece uma leitura mais critica dessa visdo. A autora
problematiza a ideia de desaparecimento da memoria na contemporaneidade. Para Assmann, a
memoria ndo possui uma esséncia imutavel — seus modos de manifestacdo sdo moldados
culturalmente e variam de acordo com o tempo e com o contexto social em que se inserem.
Desse modo, 0 que se observa ndo é um esvaziamento da memdria, mas uma transformacéo de
suas formas e funcbes. Em vez de uma extingdo, ha um deslocamento: certas praticas de
lembranca, especialmente as ligadas a convivéncia coletiva e a tradicdo, perdem espaco para
novas formas de rememoracgédo mediadas pelas tecnologias digitais e pelos fluxos de informacéo
contemporaneos.

Essa dindmica de transformacdo da memaoria também se manifesta no contexto da Praca
da Republica, em Niterdi. O espaco, originalmente concebido pelo movimento Renascenca
Fluminense — que, entre 1910 e 1930, buscou afirmar o papel simbdlico da cidade no imaginario
republicano —, ilustra como determinadas formas de lembrar e valorizar o passado se
enfragueceram ao longo do tempo. A memoria viva e coletiva que outrora animava o local foi
gradualmente substituida por registros institucionais e digitais, menos enraizados na
experiéncia social. 1sso se evidencia, por exemplo, no préprio site do Pal&cio da Justi¢a, um dos
principais edificios desse centro civico, que ndo possui pagina propria, figurando apenas como
uma aba do site do Palacio do Rio de Janeiro — reflexo simbolico de um deslocamento da

memoria local para um espaco digital mais centralizado e impessoal.

O digital e a dificuldade de produzir o ensino e a consciéncia histérica.

A principio, ao abordar o conceito de consciéncia histérica, é imprescindivel recorrer
ao pensamento do filésofo e historiador Jorn Risen, um dos principais nomes no campo da
teoria da histéria contemporanea. Para o autor, a consciéncia histérica ndo se limita a mera
contemplacdo do passado, j& que, para o alemao, trata-se de uma capacidade humana vinculada
a construcdo de sentido no tempo. Nesse sentido, desenvolver consciéncia historica implica
formar sujeitos capazes de analisar criticamente o passado, situar-se no presente e agir de
maneira responsavel diante das possibilidades futuras. Diante disso, o tempo historico,
conforme o imaginado, ndo é uma sucessdo cronologica de eventos, mas um campo de

construcdo cientifica que permite ao sujeito posicionar-se criticamente na sociedade.
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No entanto, em um cenario marcado pela sobrecarga informacional, pela circulagdo de
discursos fragmentados e pela relativizacdo da verdade histdrica, cultivar a consciéncia
historica torna-se um desafio social. 1sso ocorre devido a ambiguidade presente na esfera
digital, em que, por exemplo, os dados — mais conhecidos como algoritmos — séo
frequentemente utilizados para modificar a navegacao do individuo. Destaca-se que, com essa
nova tendéncia, o sujeito dispde de diversos comportamentos, opinides e conteidos com uma
rapidez e facilidade de distribuicdo nunca vistas antes. Sendo assim, as informacdes divulgadas,
na maioria das vezes, ndo sao verificadas, podendo ser falsas, incompletas ou editadas, o que
prejudica as noticias recebidas e até mesmo os comportamentos sociais. Dessa forma, ao buscar
com frequéncia por locais considerados bons para fotos, 0 sujeito passara a receber, por meio
do algoritmo, contetdos relacionados a esse interesse. Assim, caso um Mmuseu apare¢a nessas
recomendacdes, ele serd apresentado apenas como cenario para registros e locagdes, e ndo como
espaco cultural e historico.

Torna-se nitido, portanto, que os algoritmos organizam o acesso ao conhecimento de
forma personalizada e descontextualizada, criando bolhas informacionais que reforcam crencas
prévias e limitam o contato com diferentes perspectivas historicas. Esse cendrio, conforme ja
mencionado, compromete o desenvolvimento da consciéncia histérica, uma vez que impede o
confronto com a alteridade e com os conflitos inerentes a experiéncia humana no tempo. Assim,
ao substituir a mediacdo cuidadosa e critica dos conteddos histéricos por uma ldgica de
consumo rapido e descartavel, a internet fragiliza os processos formativos que deveriam levar
0 sujeito a compreender a complexidade do presente a luz do passado — exatamente aquilo que

estd no cerne da consciéncia historica.

Conclusdes
Obviamente, ndo se pode — nem se deve — criticar a internet por completo. No entanto,
Lidia, a antrop6loga ja mencionada neste artigo, destaca a necessidade de ndo trata-la como
“redentora e salvadora”, principalmente quando o assunto sdo as construcdes historicas, visto
que, além de preterir o espaco fisico em comparacdo ao ciberespaco, tal postura prejudica a
construcdo e a transmissdo da memdria e da identidade social e, muitas vezes, em outros
monumentos, esvazia o significado desses espa¢os, tornando-os meros locais estéticos.
A filosofa ja citada neste trabalho, Lidia Oliveira, reforca a importancia de

repensar as bases da reflexdo critica, superando os moldes tradicionais ancorados na

109



O patriménio: os filtros digitais e suas relaces na construcdo de uma meméria e

uma consciéncia historica do museu da justica de Niterdi

racionalidade moderna de matriz cartesiana que, apesar de promover a critica, falha ao ndo
aplica-la a si propria. A critica ndo pode mais estar limitada a logica instrumental e a
racionalidade ocidental hegemdnica; ela deve ser reconstruida com base em uma diversidade
epistemoldgica que valorize saberes plurais, nos quais a razdo se entrelace com a sensibilidade,
0 pensamento l6gico com o imaginario e o conhecimento ocidental com outras formas culturais
de compreender 0 mundo.

Tal atitude é fundamental para refletir sobre formas de potencializar os aspectos
positivos da internet e, assim, equilibrar o uso digital com a memoria, a consciéncia histérica e
0s patrimoénios culturais. A era digital, compreendida como um poderoso e multifacetado meio
de comunicacao, trouxe consigo uma ampliacdo sem precedentes das possibilidades expressivas
e comunicacionais. Se, em periodos anteriores, a escrita ocupava lugar central e predominante
na transmissao de informacGes e na construcao de sentidos, atualmente ela foi incorporada a
um conjunto mais amplo de linguagens, que abrange, de maneira integrada, 0 movimento, o
audio, a imagem estatica e a imagem em movimento.

Essa convergéncia de midias permite que, em uma Unica publicacdo nas redes sociais,
seja possivel reunir, de forma simultanea, elementos textuais, sonoros e visuais, compondo
mensagens de alta densidade comunicativa e estética. Tal configuracdo nao apenas redefine as
praticas de producéo e circulacdo de contetdos, mas também fomenta a criacdo de ambientes
alternativos, dotados de novas dinamicas interativas e capazes de potencializar processos de
virtualizacdo, conferindo a experiéncia digital um caréater imersivo e hibrido que, quando bem
utilizado, transforma-se em uma excelente ferramenta.

Para isso, é fundamental questionar o uso atual e pensar sobre uma virtualizacao que se
expande progressivamente, alcancando todos os dominios da esfera simbdlica e projetando-se
sobre a totalidade da experiéncia humana. Trata-se de um fenémeno duplamente global: global
pelo alcance planetéario de suas redes e global pela capacidade de penetrar e reconfigurar os
mais diversos aspectos da vida social, cultural e cognitiva. Com esse pressuposto em mente, ao
longo do desenvolvimento do projeto buscamos conceber alternativas que possibilitassem a
articulacdo entre a internet e o conhecimento historico de forma acessivel e atraente.

A intencdo central foi criar uma experiéncia digital que, mesmo voltada para o publico
que acessa a internet em busca de contetdos considerados “instagramaveis” ou visualmente
atrativos, também oferecesse acesso a informagdes e curiosidades histéricas relevantes sobre
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0s locais em questdo. Dessa forma, mesmo que o interesse inicial fosse motivado por aspectos
estéticos ou por tendéncias das redes sociais, 0s usuarios seriam convidados a ampliar sua
compreensdo sobre o patrimonio cultural e histérico presente nesses espacos.

Para viabilizar essa proposta, foi criado um perfil no Instagram intitulado “Caminhos
Fluminense”, que funciona como um ponto de convergéncia entre a cultura digital e a memoria
historica, promovendo conteudos dindmicos, visuais e educativos que estimulam a reflexdo e o
engajamento em torno da historia local. Por meio da publicacdo de conteddos visuais e
informativos, o perfil promove uma experiéncia reflexiva e envolvente, estimulando o
engajamento do publico com a historia da regido. Os posts apresentam imagens que contrapfem
registros do passado e do presente, acompanhados de explicaces detalhadas sobre os locais
retratados, estabelecendo uma narrativa visual que aproxima o publico da dimensao temporal e
cultural desses patrimonios.

Além disso, foi produzido também um podcast intitulado “Memoria, Espaco e Internet
apresenta: As novas vitimas dos filtros da internet — As Construgdes Historicas”, cujo contetido
aborda, de maneira aprofundada, o fendmeno da virtualizacéo e a forma como as construcdes
historicas sdo impactadas pelos filtros e algoritmos presentes nas plataformas digitais. Este
trabalho representa uma iniciativa importante, especialmente considerando a crescente
popularidade dos podcasts como meio de comunicagdo e consumo de informagdo na
contemporaneidade. Ao utilizar esse formato, que alia acessibilidade e profundidade, buscou-
se alcancar um publico diversificado e engajado, promovendo reflexGes criticas acerca dos
desafios enfrentados pela preservacdo e divulgacdo do patrimdnio histérico no ambiente virtual.

Outro integrante do grupo contribuiu para o projeto por meio da recriagdo digital da
Praca da Republica, utilizando o ambiente virtual do Minecraft. Essa iniciativa inovadora
possibilitou uma representacao tridimensional e interativa do espaco publico, permitindo que
0s usuarios explorassem, de maneira imersiva, 0s elementos arquiteténicos e historicos da
praca. Ao transpor o patriménio fisico para uma plataforma digital acessivel e ludica, o trabalho
ampliou as possibilidades de apropriagédo cultural, especialmente entre publicos mais jovens e
familiarizados com o universo dos jogos eletrénicos. Essa recriacdo ndo apenas valoriza a
memoria local, mas também demonstra como ferramentas digitais podem ser empregadas para
fomentar o interesse historico e promover novas formas de engajamento comunitario no

ambiente virtual.
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Ao longo deste artigo, observamos como o ambiente digital tem impactado a forma de
compreender e preservar o patriménio histérico, especialmente diante da crescente valorizacédo
da performance e da exposicao do “eu” nas redes sociais. Essa predominancia do espetaculo
pessoal contribui para aprofundar a crise da consciéncia histérica, uma vez que dificulta a
transmissao coletiva da memoria, que tradicionalmente se alimenta e se fortalece em espagos
compartilhados e comunitarios. A énfase excessiva no individual e no efémero tende a
fragmentar as narrativas historicas, comprometendo seu papel social e educativo.

Por outro lado, reconhecemos que o meio digital também oferece inUmeras vantagens,
como a ampliacdo do acesso a informacdo, a criacdo de novos espacos de didlogo e a
possibilidade de inovacdo na forma de divulgar e vivenciar a histéria. O projeto desenvolvido,
por meio das atividades propostas — como o perfil “Caminhos Fluminense” e o podcast
“Memoria, Espaco e Internet” —, buscou justamente equilibrar esses aspectos, promovendo uma
articulacdo entre cultura digital e memoria coletiva que estimula a reflexdo critica, o
engajamento comunitario e a valorizacdo do patrimonio histérico em sua dimensao social e

educativa, tomando como referéncia o Palacio da Justica de Niteroi e a Praca da Republica.
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