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Transforming academic narratives into historical content for YouTube: The bicentennial of
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Resumo: Esta apresentacdo analisa a experiéncia de producdo da série Poeira da Histdria: O
Bicentenario da(s) Independéncia(s) do Brasil, criada com o objetivo de traduzir para o grande
publico debates atuais da historiografia sobre o tema. Com sete episddios no YouTube, a série
foi realizada com apoio de edital publico e contou com equipe multidisciplinar. O projeto
abordou a ideia de independéncias no plural, evidenciando dimens@es sociais, regionais, étnico-
raciais e de género ainda pouco visibilizadas fora do meio académico. Ser&o discutidos desafios
e estratégias para adaptar contetdos académicos a linguagem audiovisual e digital, bem como
0s impactos da série junto ao publico e seu potencial como recurso pedagdgico para o ensino
de Historia.

Palavras-chave: Histéria Publica. Historia Digital. YouTube. Poeira da Histéria. Tecnologias
Digitais.

Abstract: This presentation examines the experience of producing the series Poeira da
Historia: The Bicentennial of Brazil’s Independence(s), designed to translate current
historiographical debates on the topic for a wider audience. Comprising seven episodes on
YouTube, the series was produced with public funding and involved a multidisciplinary team.
The project explored the idea of plural independences, highlighting social, regional, ethno-
racial, and gender perspectives that remain underrepresented outside academia. This paper
discusses the challenges and strategies for adapting academic content to audiovisual and digital
formats, as well as the series’ impact on audiences and its potential as a pedagogical resource
for teaching History.
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Resumen: Esta presentacion analiza la experiencia de produccion de la serie Poeira da
Histdria: El Bicentenario de la(s) Independencia(s) de Brasil, creada con el objetivo de traducir
al gran puablico los debates actuales de la historiografia sobre el tema. Con siete episodios en
YouTube, la serie fue realizada con el apoyo de una convocatoria publica y conté con un equipo
multidisciplinario. El proyecto abord6 la idea de independencias en plural, destacando
dimensiones sociales, regionales, étnico-raciales y de género que ain son poco visibilizadas
fuera del ambito académico. Se discutiran los desafios y estrategias para adaptar contenidos
académicos al lenguaje audiovisual y digital, asi como los impactos de la serie en el publico y
su potencial como recurso pedagogico para la ensefianza de la Historia.

Palabras clave: Historia Publica. Historia Digital. YouTube. Poeira da Historia. Tecnologias
Digitales.

Introducéo

A Historia Publica encontra no ambiente digital um espaco potente de criacdo e
producdo de projetos comprometidos ndo apenas em falar para uma audiéncia ampliada, mas
também em reposicionar o conhecimento histérico, abrindo espago para que novas
epistemologias alcancem um publico mais amplo, que encontra nessas narrativas e personagens
uma forma de identificacdo. Foi exatamente isso que o projeto Poeira da Historia buscou
realizar com a idealizacdo, criacdo, producdo e execucdo de O Bicentenario da(s)
Independéncia(s) do Brasil.

O projeto partiu de uma perspectiva plural, que contempla personagens que, durante
muito tempo, ndo tiveram destaque nas narrativas sobre a Independéncia do Brasil. Por isso,
optou-se pelo uso do termo “independéncias”, e ndo “independéncia”, como normalmente
aparece nos livros didaticos.® Essa forma de abordar o evento histérico permitiu n3o apenas
compreender a Independéncia do Brasil como algo experienciado de maneiras distintas pelo
territorio brasileiro, mas também dar visibilidade a personagens que, historicamente, foram
marginalizados nas narrativas tradicionais.

A websérie foi idealizada por Max Oliveira, cofundador e coordenador de projetos do
Poeira da Histéria, em celebragdo aos 200 anos da Independéncia, comemorados em 7 de

setembro de 2022. O projeto contou com financiamento do Governo do Estado do Rio de

2 A série pode ser acessada através deste link que dé acesso a playlist com todos os episodios que estdo no canal
Poeira da Histéria no YouTube. (Acessado em 18/11/2025).

3 O uso da expressio “independéncias”, no plural, dialoga com uma vertente historiografica que compreende o
processo de 1822 ndo como um evento Unico, linear e homogéneo, mas como um conjunto de experiéncias
regionais, sociais, étnico-raciais e politicas que ocorreram de forma desigual no territdrio. Essa abordagem destaca
que distintos grupos, como mulheres, populagdes negras livres e escravizadas, povos indigenas, setores populares
urbanos e provincias com dinamicas proprias, viveram e disputaram a Independéncia de maneiras diversas, muitas
vezes em temporalidades e lutas especificas.
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Janeiro, por meio da Secretaria de Cultura e Economia Criativa, através do edital Retomada
Cultural RJ 2 e do programa Pacto Cultural RJ de Fomento a Arte.

Este artigo busca apresentar como se deram as etapas de producéo do projeto, desde a
idealizacdo até a prestacdo de contas da obra finalizada. Conhecer as etapas de criacdo de um
produto histérico e artistico para 0 mundo digital permite que outros se inspirem nessa
experiéncia e busquem seus proprios caminhos. Quais sdo essas etapas? Por onde comecar?
Que equipe € necessaria? Essas e outras questdes serdo debatidas ao longo deste texto.

Além disso, pretende-se que este texto sirva também como orientacéo e, talvez, como
uma espécie de manual para aqueles que desejam realizar seus proprios projetos em Histéria
Publica e Histdria Digital. Ele se destina especialmente a quem busca editais de financiamento
em fontes distintas daquelas as quais a academia normalmente tem acesso, e que muitas vezes
excluem profissionais ndo vinculados formalmente a universidades publicas. Assim, as
proximas paginas apresentam uma possibilidade concreta para que historiadores e demais

pesquisadores tirem seus projetos do papel.

O fluxo criativo de idealizacdo de um projeto

Dois caminhos se apresentam no processo criativo de uma proposta de projeto artistico,
cultural, histérico ou de outra natureza. O primeiro surge de uma vontade organica de produzir
algo, de expressar aquilo que se deseja a partir de uma perspectiva criativa e ideoldgica. Assim,
pode-se ter uma ideia de um tema que se queira levar a uma audiéncia ampliada, por exemplo,
nas redes sociais. O projeto pode comegar apenas dessa vontade e seguir sua pré-producao sem
patrocinio ou apoio, sendo realizado com recursos proprios. Nessa jornada criativa, é possivel
gue, com o projeto ja em andamento, sejam pleiteados recursos por meio de editais que
contemplam propostas ja existentes.

O segundo caminho, adotado pelo Poeira da Histéria, consiste em idealizar um projeto
a partir de um edital aberto. Muitos editais de fomento s&o langcados em todo o Brasil, e 0 Poeira
observa esse ecossistema para identificar o que faz sentido com o que se pretende produzir. Em
seguida, realiza uma leitura atenta dos editais para avaliar a viabilidade de uma inscricdo futura.
Nesse caso, ndo ha, necessariamente, um projeto prévio: ele serd desenvolvido do zero, de

acordo com as exigéncias do edital em questéo.
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A etapa seguinte é escrever a proposta e coloca-la no papel, sempre atento as exigéncias
do edital de fomento. Essa fase ndo interfere no argumento nem no conteddo do projeto, pois a
criagdo continua livre. O que realmente exige atencdo sdo os critérios de formatacdo e 0s
materiais obrigatdrios: textos como justificativa e objetivos, além de documentos
complementares, planilhas, cartas de anuéncia (quando necessarias) e curriculos dos
participantes.

A escolha dos participantes € uma das etapas mais importantes, pois os avaliadores
consideram a qualidade e a experiéncia da equipe critérios decisivos para avaliar a viabilidade
do projeto dentro do cronograma do edital. Em alguns casos, o prazo estipulado é de 180 dias
para a entrega da proposta finalizada ap6s a assinatura do contrato, 0 que exige uma equipe
capaz de cumprir todas as etapas com eficiéncia. Outro desafio na selecdo é que cada tipo de
projeto possui suas especificidades e demanda profissionais de diferentes areas, tornando a
equipe necessariamente multidisciplinar.

Desta forma, a equipe envolvida na producgéo da série foi composta por profissionais de
diferentes areas, reforcando o carater multidisciplinar do projeto. Além do trabalho de pesquisa
historica e de roteirizacdo, o desenvolvimento dos episddios contou com a atuacdo conjunta de
um diretor, um produtor executivo, dois assistentes de produgdo, um editor de video, dois
operadores de camera, um designer grafico e um profissional responsavel pelo som.

O diretor teve papel central na definicdo da linguagem audiovisual da série: foi ele quem
coordenou a construcdo estética, orientou o ritmo narrativo, estabeleceu a l6gica de alternancia
entre fala, imagens e documentos historicos e garantiu que a proposta de histdria publica se
traduzisse em um formato acessivel ao pablico digital.

J& o produtor executivo organizou o cronograma, articulou com os assistentes de
producdo a logistica das gravacgdes e gerenciou o0s recursos disponiveis, assegurando a execugao
do projeto. Coube também a equipe de producéo identificar espacos adequados para a gravacao,
cuidar da logistica envolvida e garantir que o andamento do projeto pudesse responder a
eventuais imprevistos. Tudo o que o projeto exige, a producéo precisa concretizar ou adaptar,
sem descaracterizar a proposta original. Foi dessa forma que o Museu Histérico Nacional se
tornou o set de gravacao.

O editor foi responsavel por transformar o material bruto em uma narrativa coerente,
aplicando cortes, inserindo trilhas, legendas e refor¢cando o tom dindmico pretendido. Também

assumiu a funcdo de designer gréfico, criando a identidade visual da serie, os elementos de
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apoio e a vinheta de abertura. A equipe de cdmera e som garantiu a qualidade técnica das
gravacdes. Juntos, esses profissionais permitiram que a série articulasse rigor historico,
linguagem audiovisual contemporéanea e estratégias de comunicacdo digital, ampliando o
alcance do projeto.

Essa dindmica obriga e, ao mesmo tempo, possibilita que o proponente transite por areas
profissionais que tradicionalmente ndo fazem parte da formacao do historiador. No caso aqui
relatado, um doutor e professor de Histdria precisou ndo apenas conceber o projeto, mas
compreender quais fungdes técnicas sdo indispensaveis para que uma série audiovisual se torne
viavel, coordenando o trabalho de editores, designers e profissionais de som e imagem, além
de atuar diretamente na definicdo da linguagem e do enquadramento historiografico.

Essa experiéncia evidencia a necessidade de repensar os curriculos académicos,
preparando futuros historiadores para dialogar com as demandas contemporaneas do campo,
que incluem competéncias vinculadas ao universo digital e tecnoldgico, como edicao, roteiro,
programacdo, analise de métricas e uso critico de ferramentas de inteligéncia artificial,
ampliando sua atuacdo na esfera publica.

Ap0s a submissdo da proposta, é necessario acompanhar atentamente o cronograma de
divulgacdo dos resultados, que, em alguns casos, pode ser confuso. Em determinadas situacdes,
guando a proposta ndo € contemplada, existe a possibilidade de interpor recurso para solicitar

sua reavaliacdo. Com a aprovacao no resultado final, inicia-se a etapa de assinatura do contrato.

A captacao de recursos em projetos de historia publica e histéria digital

Um dos pontos fundamentais para a realizacdo do projeto, aqui apresentado como
estudo de caso, foi a captacdo de recursos por meio de editais publicos de fomento. Os editais
disponiveis podem ser municipais, acessiveis apenas a moradores do municipio onde o
proponente reside. Alguns permitem inscricbes com CPF ( Cadastro de Pessoa Fisica), mas a
maioria exige que o registro seja feito com CNPJ (Cadastro Nacional da Pessoa Juridica), que
geralmente deve ter entre um e dois anos de existéncia.

Outros editais sdo estaduais e, em geral, dispdem de mais recursos que 0s municipais,
embora também contem com um ndmero maior de inscritos nas chamadas abertas. Esse tipo de

edital utiliza verbas do proprio estado e recursos federais provenientes de leis de incentivo a
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cultura. Durante o periodo da pandemia, diversas leis federais injetaram grandes quantias de
recursos nos estados e municipios de todo o Brasil.

Ha também a possibilidade de recorrer a editais promovidos por institutos e fundacoes
que lancam chamadas especificas, premiando projetos em diversas modalidades, como teatro,
cinema, literatura, entre outras. Um exemplo foi o edital 100 Anos de Darcy Ribeiro, que
premiou cinco propostas voltadas a criacdo de projetos sobre o educador Darcy Ribeiro, em
comemoracao ao seu centenario de nascimento. Na ocasido, o Poeira da Historia foi um dos
vencedores, com a proposta de criar um espetaculo teatral sobre a vida de Darcy Ribeiro,
utilizando a linguagem do teatro documentario.

Os editais permitem que os projetos sejam executados com a contratacao de uma equipe
remunerada, evitando que o idealizador acumule multiplas funcGes e reduzindo a sobrecarga
comum em iniciativas independentes. Sem recursos, muitos projetos de histéria acabam sendo
realizados de forma voluntéria, o que limita sua qualidade e contribui para a precarizagdo do
trabalho. A captacdo de recursos, portanto, torna-se estratégica para assegurar condicdes de
trabalho mais justas e profissionais.

No ambito académico, contudo, persiste uma logica distinta: diversos projetos de
historia publica ainda ndo preveem remuneracgdo para seus participantes, sendo frequentemente
apresentados como oportunidades de formacdo ou de enriquecimento do curriculo Lattes.
Embora comuns, essas préaticas reforcam desigualdades estruturais e precisam ser reavaliadas,
especialmente se almejamos uma atuacdo comprometida com justica social e com a valorizacao
dos profissionais envolvidos.

Ainda assim, o cenario que se apresenta com o0s editais publicos esta longe de ser um
“mar de rosas” e nao deve ser visto de forma romantizada. Até que um projeto seja aprovado,
muitas horas podem ser investidas em inscricdes sem sucesso. E mesmo quando a proposta é
contemplada, os recursos frequentemente sdo limitados, 0 que restringe a contratacdo de
equipes maiores ou resulta em remuneracdes abaixo do valor de mercado. Ainda assim, trata-
se de uma alternativa preferivel a auséncia total de recursos.

O fato € que, para projetos independentes que ndo conseguem acessar outras fontes de
financiamento, os editais se tornam um caminho viavel, ainda que desafiador. Eles possibilitam
a realizacdo de projetos com profissionais remunerados e a produgdo com maior qualidade, o

que sé é possivel por meio da aquisi¢do de materiais técnicos e artisticos adequados.
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A pré-producéo

Nesta etapa, a equipe é acionada conforme as demandas que surgem ao longo do
processo. Uma das primeiras reunides foi realizada com a historiadora doutora (anénimo),
responsavel pela pesquisa do projeto. A proposta era que essa pesquisa servisse de base para a
escrita do roteiro, que ficou sob a responsabilidade do roteirista e também historiador
(anénimo), profissional com experiéncia em producdes como o programa Vai que Cola e em
diversos espetaculos teatrais.

A orientacdo principal dada pelo coordenador do projeto (autor) foi que a pesquisa se
concentrasse na ideia de independéncias, no plural, e em personagens que nao tiveram destaque
nas narrativas hegemaonicas sobre o 7 de setembro. Essas narrativas, presentes em grande parte
dos livros didaticos brasileiros ao longo do século XX, tendem a enfatizar uma perspectiva
centrada nas elites politicas do Rio de Janeiro e na figura de D. Pedro I, cristalizando o episddio
do 7 de setembro como marco fundador da ruptura com Portugal. Essa abordagem heroificada
reduz a complexidade do processo e contribui para apagar conflitos regionais, mobilizacdes
populares e a participacdo ativa de sujeitos subalternizados, elementos fundamentais para
compreender a multiplicidade de experiéncias que constituiram a Independéncia.

Dessa forma, a pesquisa ja direcionava a escrita do roteiro a dialogar com a perspectiva
plural utilizada por parte da historiografia contemporanea, que compreende o processo de
Independéncia como algo vivido de maneiras distintas nos diferentes territérios, com ritmos
préprios e protagonismos variados. Para isso, a pesquisadora Alessandra Tavares € o roteirista
Daniel Porto precisaram manter um dialogo constante, a fim de garantir coeréncia entre
pesquisa, argumentacao historica e linguagem audiovisual.

Enquanto o roteiro e a pesquisa eram desenvolvidos, o coordenador e idealizador do
projeto, Max Oliveira, realizava reunides com o diretor Renato de Paula, que j& havia trabalhado
em diversas produgdes da TV Cultura e da Rede Globo, para definir a identidade do projeto e
a linguagem dos episddios e das cenas. A ideia inicial era criar algo jovem, descontraido,
didatico e divertido, capaz de provocar o espectador a repensar o significado da independéncia
do Brasil.

A opgéo por uma linguagem jovem e descontraida se concretizou por meio de escolhas
visuais e narrativas presentes ao longo dos episédios. Um dos recursos mais recorrentes foi a

insercdo de personagens historicos em segundo plano, animados com leve movimento ou em
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forma de recorte, criando composicGes visuais que remetem as estéticas utilizadas em videos
de cultura pop e historia no YouTube. A vinheta de abertura, criada especificamente para o
projeto, utilizou elementos visuais coloridos, tipografia moderna e sons curtos de impacto,
aproximando-se de aberturas tipicas de canais educativos da plataforma.

Ao longo dos episodios, titulos animados e legendas explicativas foram empregados
para reforcar informagdes historicas importantes. Além disso, pequenos efeitos sonoros
pontuais e transi¢coes rapidas foram usados para marcar mudancas de tdpico, ajudando a evitar
a sensacao de excesso de formalidade. A edicdo também incorporou documentos digitalizados,
mapas historicos e imagens de época, apresentados com animacdes leves, como deslocamento
lateral ou aumento gradual do contraste. Esses recursos contribuiram para criar fluidez visual e
impedir rupturas bruscas entre a apresentadora e atriz Gaby Freitas®, o apresentador e
historiador Max Oliveira e os materiais historicos exibidos.

O ritmo dos episodios com cortes rapidos e alternancia entre planos médios e closes,
estratégia tipica de conteudo voltado para jovens, buscando evitar longos trechos estaticos. A
inclusdo voluntaria de erros de bastidores ao final de cada episodio reforcou um tom de
espontaneidade, aproximando os apresentadores do publico e quebrando a rigidez

frequentemente associada a divulgacéo histérica.

Figura 1 — Poeira da Historia, Imagem criada para a abertura da série.

POEIRA DA HISTORI A
Bicentendrio da(s) Inde endeéncia(.

7 @msz

Fonte: Poeira da Historia, 2022.

4 Gaby Freitaz € atriz e produtora cultural, pés-graduada em Gestdo e Producédo Cultural pela Unesa e técnica em
Direcdo de Producéo. Estudou nas escolas de teatro Martins Penna e Escola de Teatro Leonardo Alves (ETLA),
também realizou diversos cursos e oficinas na area. Na producéo, atuou em shows, eventos literarios e esportivos,
além de trabalhar em projetos de teatro, cinema e televisao.
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A entrega dos roteiros

Os roteiros foram entregues gradualmente e enviados para aprovacao da coordenacao e
da direcdo do projeto, apos passarem por uma revisdo de texto. Em alguns casos, foi necessario
realizar adaptacdes tanto no contetido quanto na dinamica de gravag&o sugerida nas rubricas. E
importante destacar que um roteiro ndo compreende apenas o texto a ser falado, mas também
inclui indicac6es de enquadramento de camera, localiza¢do, movimentacdo e sugestfes sobre a
interpretacdo do texto pelos apresentadores.

A proposta era que dois apresentadores, por meio de uma conversa leve e informal,
discutissem os temas de cada episoédio. O primeiro episodio abordou a vinda da familia real
portuguesa ao Brasil, contextualizando o periodo anterior a Independéncia. O segundo tratou
do marco temporal de 7 de setembro e dos eventos a ele relacionados. O terceiro episodio,
intitulado As Revolucgdes, apresentou 0os movimentos revolucionarios do periodo sob a
influéncia dos ideais da Revolucdo Francesa. O quarto e o quinto episodios, intitulados As
Excluidas (partes I, Il e Ill), destacaram mulheres fundamentais para o processo, como
Leopoldina, esposa de D. Pedro, e Maria Quitéria, heroina baiana que participou das lutas pela
independéncia da Bahia. O sexto episddio focou em Maria Felipa, mulher negra e marisqueira
que também viveu na Bahia e teve papel importante na rendigdo das tropas portuguesas,
segundo a tradicdo oral. O sétimo e ultimo episadio, intitulado Independéncias do Brasil: 200
anos depois e escrito por (autor), apresentou reflexdes contemporaneas sobre o significado da

Independéncia do Brasil.

Figura 2 — Poeira da Historia, créditos finais.

idealizagdo e dire¢do de produgdo

direcdo de fotografia
MAX OLIVIERA ) J e |

apresentagdo

diregéo e edigdo
RENATO DE PAULA

roteiro
DANIEL PORTO

Fonte: Poeira da Historia, 2022.

A Producéo
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Por questBes de logistica, todos os episddios foram gravados em um Unico dia,
totalizando cerca de dez horas de trabalho no set, além de aproximadamente uma hora de
deslocamento de ida e volta para todos os participantes. As atividades comegaram muito cedo,
incluindo a chegada, a montagem dos equipamentos, 0s ensaios e 0 inicio das gravacdes, com
todos os erros e acertos naturais do processo. Dificilmente uma cena € gravada em um Unico
take, sendo necessario refazé-la algumas vezes até que a direcdo considere ter alcancado a
melhor verséo.

Diversos desafios surgem em um set de filmagem: o tempo, a iluminagcdo que muda com
a passagem de nuvens e sons externos, como o de avides, ja que todo o projeto foi gravado em
externas, ou seja, fora de um estudio, que normalmente € um ambiente controlado. Além dos
erros técnicos comuns e dos equivocos de texto, 0s apresentadores precisavam memorizar um
grande volume de conteudo e transmiti-lo de forma natural. Houve ainda atraso na entrega dos
textos, 0 que tornou a gravacdo mais desafiadora, j& que ndo era possivel adiar as filmagens
devido a agenda dos participantes e as exigéncias do cronograma do edital.

No dia da gravacdo, a producéo de set ficou responsavel por garantir insumos basicos,
como agua e alimentacdo da equipe, além de manter contato com a administracdo do Museu
Historico Nacional para assegurar a autorizacdo de entrada e a realizacdo das filmagens. A
equipe presente no dia era composta por seis profissionais: dois apresentadores em frente as
cameras, o diretor e seu assistente de camera e som, e dois integrantes responsaveis pela

producdo geral do set.
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Figura 3 — Frame do primeiro episodio, Gaby Freitas e Max Oliveira.

Fonte: Poeira da histéria, 2022.

A poés-producao

Apos a gravacdo, 0 projeto passou por um periodo de dois meses de edicdo dos
episodios. Essa etapa exigiu atencdo minuciosa devido ao grande volume de material e a
necessidade de organizar a narrativa de modo claro e coeso. O processo envolveu ajustes de luz
e som, selecdo das melhores tomadas e reestruturacdo de trechos do roteiro filmado para
garantir maior fluidez ao produto final.

A edicdo também foi responsavel por consolidar a identidade visual da série, com a
insercdo de personagens histéricos, imagens de época, documentos e pequenos erros de
gravacao incorporados intencionalmente. Esses recursos contribuiram para criar um ritmo mais
dindmico e aproximar o publico do processo de construcéo do contetdo, refor¢ando o carater
didatico e a proposta de comunicacao acessivel da série.

A pébs-producédo ndo se encerrou com a entrega dos episodios editados e finalizados. Ela
se estendeu para uma estratégia de divulgacdo que incluiu postagens impulsionadas nas redes
sociais, postagens organicas, lives, teasers, entre outros recursos. Também foi produzido um
video de bastidores, que mostrou ao publico como ocorreram as gravacgdes e trouxe entrevistas
com o0s participantes, que comentaram sobre a experiéncia de participar do projeto e a
importancia de contar essas histdrias nos dias atuais, especialmente para o publico do YouTube.

Por fim, a pds-producdo se encerra com, talvez, 0 momento de maior complexidade

burocratica e legal: a prestacdo de contas. Ao final, é preciso demonstrar como 0s recursos
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foram utilizados e que tudo est dentro do permitido pelo edital. A dica é comegar a organizacao
da prestacdo de contas ja no primeiro dia de execu¢do do projeto. Cada nota fiscal, cada gasto
de qualquer natureza e cada pagamento a prestadores de servicos deve ser registrado, guardando
0s comprovantes e lancando-os em uma planilha de controle de gastos. Encerradas as atividades
previstas, todas essas informacdes precisam ser enviadas por meio do sistema online e descritas
de forma detalhada. E fundamental ter atencdo, pois qualquer gasto ndo comprovado ou
recusado tera de ser devolvido. Algumas produc6es incluem, na planilha orcamentaria, uma
rubrica especifica para a contratacdo de uma pessoa responsavel exclusivamente pela prestacao
de contas.

Na préxima parte do texto, sera apresentado um breve debate historiogréafico que discute
como a Histdria Pablica e a Histdria Digital tém contribuido para que sujeitos historicamente
marginalizados conquistem novos espacos de visibilidade e participacdo nos debates publicos.
A secdo também examina a construgdo de epistemologias alternativas, formuladas em oposicao

as epistemologias académicas dominantes.

A construcdo de uma Histéria Publica Digital cidada

A pergunta proposta por Ana Maria Mauad, Ricardo Santhiago e Viviane Trindade
Borges, “que historia publica queremos? ”, permanece central para compreender os caminhos
recentes do campo (Mauad; Santhiago; Borges, 2018). Desde entdo, diferentes autores tém
ampliado o debate e evidenciado que a histéria publica ndo se limita a diversificacdo de espacos
de atuacdo, mas exige um posicionamento ético e politico diante das disputas contemporaneas
de memodria e narrativa (Almeida; Rovai, 2011; Lucchesi; Leal, 2016).

Nesse sentido, a histéria publica que hoje reivindicamos esté diretamente vinculada ao
compromisso com a justica social, entendida como a defesa ativa contra revisionismos,
negacionismos e discursos excludentes. Trata-se de recuperar a funcdo social da histéria e abrir
0 campo para sujeitos e epistemologias que foram sistematicamente marginalizados pelos
canones tradicionais. Esse movimento envolve também o principio da autoridade compartilhada
(Frisch, 1990), que desloca o historiador do centro exclusivo da producdo de conhecimento e
reconhece a legitimidade de outros agentes na construcdo, interpretacdo e circulagdo das
narrativas historicas. Como afirma Santiago, trata-se de uma historia feita para o publico, com

0 publico e, muitas vezes, pelo publico.
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Essas discussdes convergem para o que autores como Marcelo Rangel identificam como
um giro ético-politico, no qual a historia se abre ao afeto, as experiéncias subalternizadas e ao
direito de grupos minorizados narrarem a si mesmos (Rangel, 2020, apud Castro; Rodrigues,
2024). A ideia de “atitude historiadora”, formulada por Ana Maria Mauad, refor¢a que sujeitos
externos a academia também produzem conhecimento historico, especialmente em préticas
artisticas e digitais que disputam espaco na esfera pablica. (Mauad, 2021).

Em dialogo com essas reflexfes, Valdeir Aradjo (2013, apud Rosa; Borges, 2024)
destaca que a disciplina deixou de ocupar o papel de irradiadora central do conhecimento, lugar
que dominou no século XIX, e passou a disputar legitimidade com multiplas narrativas no
ambiente publico contemporaneo. Nesse cenario, acolher diferencas e estabelecer conexdes
com novos publicos ndo é uma concessdo, mas uma necessidade epistemoldgica e social.

E nesse quadro historiografico que se insere o projeto Bicentenario da(s)
Independéncia(s) do Brasil. A série foi concebida para responder as exigéncias de uma historia
publica cidada: inclusiva, sensivel a sujeitos historicamente silenciados e comprometida com a
construcdo de novas epistemologias para além dos limites académicos tradicionais. Ao mesmo
tempo, enfrentou o desafio contemporaneo de transpor debates complexos para o ambiente
digital sem simplificacdo excessiva, buscando formatos capazes de dialogar com o publico
jovem, mas preservando rigor analitico e densidade interpretativa.

A disputa por atencdo no meio digital torna esse equilibrio ainda mais delicado. Por
isso, reforca-se o papel social do historiador: comunicar ndo apenas fatos, mas promover
reflexdo critica, articulando pluralidade, complexidade narrativa e responsabilidade ética. Em
um ambiente saturado de informacdes e desinformacdes, essa tarefa torna-se central para a
construcdo de uma historia publica verdadeiramente democratica.

Assim, ao defender uma histdria publica comprometida com justica social, autoridade
compartilhada e um giro ético-politico, reforca-se que o ambiente digital ndo é apenas um novo
meio de circulagdo, mas um espaco onde essas disputas se tornam ainda mais evidentes.
Plataformas como o YouTube reconfiguram relagdes de poder, descentralizam narrativas e
ampliam o alcance da producdo historiografica, ao mesmo tempo em que expdem 0s
historiadores a novos dilemas éticos e formas de violéncia simbolica.

Nesse sentido, produzir histéria no YouTube implica lidar com tensdes especificas: a

medicao algoritmica, a légica de engajamento, a velocidade das interacBes e a exposi¢do do
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historiador a publicos amplos e heterogéneos. Esse cenario cria uma espécie de “campo
ampliado” da histdria ptblica, no qual o compromisso ético com a incluséo e a pluralidade se
confronta com praticas digitais que, muitas vezes, reforcam estigmas e preconceitos. Essa
producdo baseada no senso comum ndo se manifesta apenas nos contetdos circulantes na
plataforma, mas também no préprio publico, especialmente na se¢cdo de comentarios, onde
interpretacdes simplificadoras, discursos de odio e visdes cristalizadas do passado emergem de
forma recorrente. Assim, o ambiente digital se torna um laboratorio de observacdo privilegiado

das disputas que atravessam a historia publica contemporanea.

O YouTube como espaco para a Historia Publica Digital

A popularizacdo do YouTube como plataforma de circulacdo de contetudos educacionais
e de entretenimento transformou profundamente as formas de producgéo e consumo de narrativas
historicas. No contexto da histdria publica digital, essa ferramenta atua como um espaco de
disputa e de ampliacdo das vozes presentes no debate publico, o que dialoga diretamente com
o0s principios de justica social e inclusdo discutidos na secdo anterior. O projeto Bicentenario
da(s) Independéncia(s) do Brasil, desenvolvido pelo coletivo Poeira da Historia, insere-se nesse
cenario ao propor uma leitura ampliada da Independéncia que busca tensionar narrativas
hegemadnicas e abrir espaco para sujeitos historicamente silenciados.

No artigo Histérias no YouTube (Rodrigues; Ferreira, 2022), os autores argumentam
que plataformas como o YouTube nédo apenas replicam conteidos académicos, mas permitem a
emergéncia de novas formas de reflexdo e participacéo. Essa dindmica se aproxima do principio
da autoridade compartilhada, uma vez que o historiador deixa de ser a figura centralizadora da
narrativa para se tornar um mediador que dialoga com um publico que também intervém,
guestiona e produz sentidos.

Assim, o YouTube nédo funciona apenas como um repositorio de videos, mas como um
ambiente interativo que exige do historiador, e do produtor de conteldo, uma adaptacao as
logicas audiovisuais e algoritmicas da plataforma. Elementos como ritmo de edicéo, uso de
imagens, recursos graficos e estratégias de engajamento tornam-se parte estruturante da forma
como o conhecimento historico é percebido, o que aproxima a pratica digital do conceito de
giro ético-politico aqui discutido. Desta forma, comunicar historia ndo é apenas informar, mas
assumir uma responsabilidade publica diante das desigualdades de acesso, das disputas

narrativas e das violéncias simbdlicas que atravessam o ambiente on-line.
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A mediacéo realizada pelo YouTube transforma a logica da autoridade historiogréafica
ao permitir que o puablico participe do processo de construcdo de sentido. Comentarios,
discordancias, davidas e, muitas vezes, discursos preconceituosos fazem parte dessa arena
publica. No caso do Poeira da Historia, a linguagem acessivel, os personagens animados, o
humor leve e os erros de gravacdo incorporados a edicdo ndo servem apenas COmMoO recursos
estilisticos, mas como formas de humanizar o debate, aproximando o espectador e criando
condicbes para uma recep¢do mais participativa, mesmo quando mediada pela légica
algoritmica.

Nesse sentido, produzir contetdo historico para o0 YouTube também significa enfrentar
desafios éticos especificos: como responder a comentarios que reproduzem racismo, machismo,
homofobia ou negacionismo? Como manter 0 compromisso com a justica social em um
ambiente que muitas vezes premia discursos polarizados ou superficiais? Esses dilemas, que
apareceram de forma concreta no Bicentenario, reforcam a importancia de pensar a historia
publica digital ndo apenas como uma estratégia de divulgacdo, mas como uma pratica que opera
dentro de tensdes politicas e epistemologicas contemporaneas.

Essas questBes atravessaram todo o processo de criagdo da série. A estruturacdo dos
episodios, guiada pela conversa leve entre os apresentadores, apoiada por pesquisa rigorosa e
por roteiros cuidadosamente elaborados, buscou equilibrar atratividade e complexidade,
evitando tanto a simplificacdo excessiva quanto o distanciamento discursivo. O YouTube,
portanto, ndo deve ser visto apenas como uma ferramenta técnica, mas como um espaco onde
diferentes projetos de sociedade disputam visibilidade.

Por fim, ainda que os videos tenham alcangado um puablico consideravel para um canal
com poucos inscritos a época, a experiéncia evidenciou que o impacto da histéria publica no
ambiente digital ndo deve ser medido apenas por métricas numéricas. Ele também se manifesta
nas formas de interacdo, nos conflitos emergentes e nas possibilidades de participacdo que se
abrem, elementos que, como se vera na sec¢do seguinte, foram essenciais para a analise da

performance da série no YouTube.

Metodologia da analise de desempenho digital
Para avaliar o impacto do projeto no ambiente digital, foram analisados os dados

fornecidos pelo YouTube Studio, ferramenta oficial de métricas da plataforma. A anélise
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concentrou-se no periodo de lancamento da série e nos meses seguintes, considerando
indicadores fundamentais para compreender a inser¢do de um contedo de Histéria Publica no
ambiente digital: nimero de visualizagdes, impressdes, tempo total assistido, retencdo média,
engajamento (curtidas, comentarios e taxa de aprovacao) e crescimento do canal. (YouTube
Help, 2025 e YouTube Creators, 2025)

A incluséo do indicador de impressfes, que corresponde ao nimero de vezes em que a
miniatura do video é exibida aos usuarios, € particularmente importante porque revela o alcance
potencial do conteudo e o nivel de distribuicdo algoritmica. A opc¢do por esses indicadores se
justifica por sua relevancia na légica de circulacdo digital, pois séo eles que determinam se um
video sera recomendado e, portanto, se alcangara um puablico mais amplo. E importante destacar
gue, no momento da publicacdo dos episddios, o canal Poeira da Historia possuia menos de mil

inscritos, o que influenciou diretamente seu alcance inicial.

Anélise da performance do primeiro episodio

O primeiro episodio da série registrou 2.700 visualizacdes, 42 horas acumuladas de
tempo assistido e 5.812 impressdes, indicando que a miniatura do video foi exibida milhares de
vezes nos mecanismos internos de recomendagdo do YouTube. Embora esse nimero demonstre
um alcance potencial relevante, a taxa de cliques (CTR) ndo foi suficientemente alta para
converter impressdes em visualizagcbes em grande escala, fendmeno comum em canais em
estagio inicial de crescimento.

Mesmo com duracdo aproximada de sete minutos, o episddio apresentou uma retencao
média de apenas 56 segundos, evidenciando um padrdo recorrente em canais recém-criados:
muitos espectadores acessam o contetido, mas 0 abandonam rapidamente. Esse comportamento
impacta negativamente o algoritmo, que tende a reduzir a distribuicdo organica quando 0s
indices de retencdo sdo baixos. Ainda assim, o video obteve 95% de avalia¢des positivas, o que
demonstra boa recepcao entre aqueles que permaneceram assistindo, além de gerar 31 novos
inscritos, resultado expressivo para um canal pequeno. Assim, embora a performance geral
possa ser classificada como modesta, os indicadores de engajamento sugerem potencial de
fidelizag&o e revelam que hé interesse do publico por contetdos histdricos quando apresentados

em formatos audiovisuais acessiveis.

Analise geral da performance dos demais episodios da série
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Os demais episodios da série apresentaram desempenho variado, mas revelaram padroes
consistentes sobre a dindmica de circulacdo de conteudos de Historia Publica no YouTube. O
segundo episoddio registrou 1.600 visualizacBes, 25 horas de tempo assistido e 8.140
impressdes, enquanto o terceiro alcangou 1.200 visualizagdes, 15,5 horas assistidas e 2.600
impressBes. Esses nimeros sugerem uma queda natural de audiéncia ap06s o interesse inicial
provocado pelo langamento do primeiro video, fendmeno recorrente em séries audiovisuais na
plataforma, especialmente em canais ainda em formacéo.

Um aspecto estrutural observado ao longo da série foi a baixa retengdo média, que
permaneceu entre 37 e 56 segundos, independentemente da duracdo dos videos, que tinham
cerca de sete minutos. Essa retencdo reduzida indica que grande parte dos espectadores
interrompeu o video nos primeiros instantes, possivelmente devido a combinacdo de fatores
como: baixa familiaridade prévia com o canal, auséncia de historico de recomendacdes do
YouTube, e o préprio formato narrativo da série, que apesar de uma linguagem dinamica, teve
como resultado final uma estética mais proximo da televisdo educativa. Apesar disso, dois
episédios destoaram positivamente: O quarto video, com 5.600 visualizacbes e 59 horas
assistidas, o melhor desempenho da série e o sétimo video, com 3.200 visualizagdes e 32,8
horas assistidas.

Esses episodios tiveram também maior geracdo de inscritos (44 no quarto e 20 no
sétimo), sugerindo que determinados temas e abordagens podem ter provocado maior
identificagdo com o publico. E possivel que a relevancia historica das personagens destacadas,
combinada a estratégia de divulgacdo paralela, tenha ampliado temporalmente o alcance desses
videos, mesmo sem indices altos de retencéo.

Do ponto de vista algoritmico, as impressées também mostraram grande variacao: de
2.600 (terceiro episddio) a 8.500 (quarto epis6dio). Embora nem sempre tenham se convertido
em visualizac@es, elas indicam que a série, mesmo sendo de um canal ainda pequeno, recebeu
algum nivel de distribuicdo interna do YouTube, sobretudo apds o lancamento dos primeiros
episddios, quando o algoritmo passou a reconhecer padrdes de publico potencial.

No conjunto, os sete episédios somaram milhares de visualizacbes e mais de uma
centena de novos inscritos, o que representa um crescimento significativo para um canal com
menos de mil seguidores no momento do lancamento e sem histérico prévio de producéo

audiovisual para o YouTube. Esses dados reforgcam a ideia de que contetidos de Histdria Publica
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podem alcangar relevancia mesmo em nichos especificos, desde que acompanhados de
estratégias de divulgacédo e adaptacdo gradual a linguagem digital.

Em sintese, a analise dos sete episddios revela um desempenho caracteristico de
iniciativas de Histdria Publica em canais ainda em processo de consolidagdo: alcance
expressivo em nimeros absolutos, mas limitado pela baixa retengéo, elemento central na légica
algoritmica da plataforma. Mesmo assim, a série demonstrou capacidade consistente de atrair
novos inscritos e gerar engajamento positivo, com destaque para episodios que, por tematica
ou dindmica narrativa, alcancaram picos de visualizacbes e impressdes. Esses resultados
evidenciam que ha demanda por conteudos historicos quando apresentados em formatos curtos,
acessiveis e visualmente atraentes, mas também apontam para a necessidade de estratégias
especificas de edicdo, ritmo e abertura dos videos para aumentar a permanéncia do espectador.
Assim, o desempenho da série no YouTube sugere tanto o potencial quanto os desafios da
Historia Pablica em ambientes digitais: a audiéncia existe, mas exige linguagem, estética e
estrutura narrativa ajustadas a l6gica de consumo contemporaneo.

Nesse ponto, é possivel perceber que a experiéncia com a série articulou, de forma
concreta, os desafios discutidos ao longo da secdo: a busca por uma linguagem jovem e
acessivel, a necessidade de mediagdo ética diante de discursos de Odio e preconceito nos
comentéarios e a adaptacdo de procedimentos historiograficos as légicas audiovisuais e
algoritmicas do YouTube. Esses elementos ndo se apresentaram de maneira isolada, mas se
entrelacaram continuamente no processo criativo e na recep¢ao do publico, evidenciando que a
pratica da historia publica digital se sustenta na tensdo entre rigor académico, comunicacao
ampla e responsabilidade cidada, dilema que atravessa todo o campo e que ressurge com forga
sempre que o historiador ocupa ambientes de alta circulagcdo como as plataformas digitais.

Ao mesmo tempo, as escolhas estéticas e narrativas da série, que vdo do humor as solucdes
gréficas, do ritmo de edicdo a construcdo da conversa entre os apresentadores, atuaram como
ferramentas para ampliar o acesso e estimular 0 engajamento, mesmo em um ambiente marcado
por disputas simbolicas e assimetrias proprias da plataforma. Dessa forma, a analise
apresentada evidencia ndo apenas 0 desempenho da série no YouTube, mas também o modo
como essas decisdes metodolégicas moldaram sua circulagdo e recepcdo. Com isso, abre-se
espaco para refletir, nas consideraces finais, sobre o potencial e os limites da historia publica
no ambiente digital contemporaneo e sobre as implicagdes éticas, politicas e pedagogicas que

emergem desse cenario.
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Figura 4 — Poeira da Historia, imagens dos bastidores.
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Fonte: Arquivo pessoal. Max Oliveira, 2022.
Considerac0es finais

O percurso do projeto O Bicentenario da(s) Independéncia(s) do Brasil, do Poeira da
Historia, evidencia como a Histéria Publica e a Historia Digital podem se materializar em
préaticas concretas de criacdo, mediacdo e intervencao no debate publico. A série ndo se limitou
a traduzir conteudos académicos para um formato audiovisual, mas transformou o proprio
processo de producéo, idealizacdo, pesquisa, roteirizagdo, gravacao, edi¢do e circulagdo, em
um exercicio ativo de construcdo de conhecimento historico em didlogo com audiéncias amplas
e heterogéneas.

A experiéncia revelou também a coexisténcia de dois caminhos possiveis para o
desenvolvimento de projetos: a criacdo organica, movida por uma vontade inicial de comunicar,
e a construcdo guiada por editais de fomento. No caso analisado, a segunda via exigiu
planejamento rigoroso e a constituicdo de uma equipe multidisciplinar, demonstrando que a
producdo audiovisual contemporanea demanda competéncias que extrapolam a formacéo
tradicional do historiador. Esse cenario reforca a urgéncia de repensar curriculos académicos
para incluir habilidades vinculadas ao ambiente digital, a comunicacdo publica e as linguagens
tecnoldgicas que estruturam a circulagdo do conhecimento no século XXI.

As etapas de pré-producdo, producéo e pds-producdo mostraram que comunicar Historia
para o grande publico envolve escolhas metodoldgicas e éticas que vdo muito além da
simplificacdo de contetdos. A escrita de roteiros voltados para plataformas digitais, o trabalho
de edigdo que equilibra ritmo, humor, recursos graficos e precisao historiografica, e a logistica

de gravagdo constituem dimensdes fundamentais da responsabilidade publica do historiador. A

CONEHD - Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais
Goiénia (GO), v.21, n. 9, p. 250-270, ISSN: 2965-2758, 2025
d



)

=]
bt
===}

U\

Conver‘\)éncias: estudos em Humanidades Digitais

OLIVEIRA, Max Fabiano Rodrigues de.

série buscou conjugar rigor e acessibilidade ao abordar a Independéncia em sua pluralidade,
tensionando narrativas hegemonicas e ampliando a visibilidade de sujeitos historicamente
marginalizados.

A andlise das métricas do YouTube apresentou um panorama revelador sobre os limites
e possibilidades da Historia Publica Digital. Os nimeros demonstram que conteudos histéricos
tém demanda, mas dependem de estratégias especificas de engajamento, retencéo e adaptacao
estética a l6gica algoritmica da plataforma. Ainda que a audiéncia tenha sido modesta quando
comparada a canais consolidados, o alcance, a obtencdo de novos inscritos e a interacdo nos
comentarios confirmam que a insercdo da Historia no ecossistema digital produz efeitos que
ndo podem ser medidos apenas quantitativamente. As disputas simbdlicas, os comentérios
baseados em senso comum ou carregados de preconceitos, e a necessidade de mediacao ética
evidenciam que o trabalho do historiador, dentro dessas plataformas, é atravessado por tensdes
que combinam autoridade, participacao e responsabilidade cidada.

Em suma, a trajetdria da série indica que a Histéria Publica Digital abre caminhos
promissores para a renovacao da pratica historiadora. Produzir contetdo historico no ambiente
digital ndo significa apenas divulgar conhecimentos, mas construir espacos de dialogo, disputar
narrativas, enfrentar desafios éticos e explorar novas linguagens para tornar o passado relevante
no presente. Para aqueles que desejam trilhar esse percurso, o projeto analisado funciona como
um guia possivel, demonstrando que, com planejamento, criatividade e uma equipe
comprometida, é possivel transformar ideias em produtos culturais de impacto e fortalecer a

presenca publica da Historia no cenario contemporaneo.
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