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PARA ALEM DO HUMOR: QUADRINHOS E HISTORIA CULTURAL
DO HUMOR COMO OBJETO DE PESQUISA

Beyond humor: comics and humor cultural history as research object

Mas allé del humor: el comic y la historia cultural del humor como objeto de investigacion
Douglas Biagio Puglia*

Resumo: O presente artigo tem por objetivo apresentar as primeiras discussoes e debates na
pesquisa que ora se desenvolve com o nome de Para além do humor: quadrinhos e Histéria
cultural do humor como objeto de pesquisa. A proposta é estudar trés producgdes do humor
gréfico brasileiro, a saber: O Pasquim (varios autores), Chiclete com Banana (Angeli) e Os
Malvados (André Dahmer).

Palavras-chave: Humor. Historia em Quadrinhos. O Pasquim. Chiclete com Banana. Os
Malvados.

Abstract: The actual article has for the mainly objective show the initial results of the
research Beyond humor: comics and humor cultural history as research object. Our proposal
is to study three productions of the Brazilian graphic humor, they are: O Pasquim (several
authors), Chiclete com Banana (Angeli) and Os Malvados (André Dahmer).

Keywords: Humor. Comics. O Pasquim. Chiclete com Banana. Os Malvados.

Resumen: Este articulo tiene como objetivo presentar las primeras discusiones y debates en
la investigacion gue tiene el nombre de Mas alla del humor: el comic y la historia cultural del
humor como objeto de investigacion. La propuesta es estudiar tres producciones de humor
gréfico brasilefio, ellas son: O Pasquim (varios autores), Chiclete com Banana (Angeli) y Os
Malvados (André Dahmer).

Palabras clave: Humor. Historietas. O Pasquim. Chiclete com Banana. Os Malvados.

Introducéo
O riso é uma expressédo natural do ser humano, ndo h& um registro efetivo, por

motivos Obvios, da primeira risada ou de algo que foi considerado engragado pela primeira
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vez na historia. De t&o natural que por muito tempo sequer percebemos que aquilo que nos faz
rir pode ser utilizado como uma fonte historica e pensado enquanto um objeto de pesquisa
esclarecedor, tornando-se bastante importante para que possamos melhor entender nossa
sociedade e descortinar determinados tracos culturais que nos possibilitem aprofundar sobre
cotidianos, préticas e outras nuances de determinados locais e momentos historicos.

A pesquisa que ora se apresenta faz parte dos esforcos para desenvolvimento de
estagio pos doutoral que teve inicio neste ano de 2023, assim, encontra-se ainda em estagio
inicial, o que faz com que a presente apresentacéo se torne um espaco muito mais para que se
possa mostrar 0s rumos, propostas e debates propostos, como também o avango até aqui, do
que efetivamente as conclusdes e resultados de um trabalho j& pronto.

Dito isso, a pesquisa se assenta em duas bases fundamentais, a primeira em relacéo a
uma tematica maior, que seria dentro do campo da Histdria cultural do humor, e a outra diz
respeito as fontes de pesquisa usadas, que seriam histérias em quadrinhos (HQs) como Unica
fonte de pesquisa. Assim, a pesquisa se aprofundaria em trés momentos distintos da Histdria
politica contemporanea brasileira e a forma como a producdo de quadrinhos de humor em
cada um desses periodos é representativo, ndo s6 do aspecto politico, mas também cultural da
sociedade brasileira. Assim, nossas fontes sdo os primeiros numeros do diario O Pasquim,
publicacdo que se inicia no final da década de 1960 e chega até a década de 1980, que
demonstraria a maneira que se fez humor em tempos de ditadura e de represséo politica; o
segundo seria com Angeli e o periddico Chiclete com Banana, ja abarcando o periodo de
abertura politica e mostrando um humor mais livre, sem as amarras da censura ou mesmo o
medo de retaliacBes politicas e judiciais; e por ultimo, André Dahmer com Os Malvados,
conjunto de tirinhas publicadas originalmente em meio digital, datando do inicio da primeira
década do século XXI, que ja traz um humor mais acido, simbolico do século XXI, com uma
leitura menos esperancgosa da sociedade atual.

O objetivo da pesquisa vai além de uma perspectiva comparada entre os trés periodos
e suas respectivas fontes, mas o mais importante € entender as imanéncias, aquilo que
permanece no humor desses autores e suas criagbes, como se houvesse algum ponto em
comum entre os autores e até mesmo de um humor grafico brasileiro. Buscar essas
caracteristicas e possibilidades se trata, entdo, do ponto de maior interesse que a pesquisa
possa mostrar. Ainda como um objetivo secundario, porém com denotada importancia,

principiar um exercicio de memoria de muitos desses autores. Histdrias em quadrinhos,
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tirinhas e charges ndo gozam de prestigio artistico, assim, muitos artistas dignos de nota como
Henfil, Ziraldo, Jaguar, Angeli, Laerte, André Dahmer e outros podem passar desapercebidos
das grandes massas e até mesmo por um publico mais especifico. Logo, manter vivo as
caracteristicas do trago e do humor desses artistas contribui para se manter uma memoria
desses autores que tiveram papel importante dentro de contextos politicos especificos e
também na arte em si.

Assim, o trabalho se assenta na maneira como as trés fontes se apresentam como
chaves de leitura do passado e 0s seus autores como reais interpretes do contexto histérico em
que pertenciam, mesmo que nao se colocassem desta forma. Através da arte especifica de
cada producdo percebe-se a construcdo de uma narrativa humoristica, que além de
proporcionar o riso, também adentra como uma compreensdo social dos periodos de producéo
dos mesmos. Assim, o humor dO Pasquim reflete a aflicdo, irreveréncia e até mesmo a
capacidade de resistir com o uso do humor a um periodo de ditadura e repressao politica,
inclusive ajudando a pensar como se pode proporcionar o coOmico mesmo em situacfes de
tensdo e tristeza. Angeli, através da revista Chiclete com Banana ajuda a refletirmos sobre
dois processos distintos, porém complementares, em que ha a liberdade de expressdo, mas ha
também um certo niilismo em que os seus tipos urbanos refletem grupos sociais que muitas
das vezes sdo muito mais a desconstrucdo do que a proposicdo. E André Dahmer com Os
Malvados, que explora uma tentativa de descortinar o real, como em uma acgao para rasgar o
véu ideoldgico dos tempos contemporaneos e desnudando as relacdes sociais, econdmicas e
culturais e mostrando uma realidade dura e cruel, porém, curiosamente construida de uma
maneira engragada, o riso que constrange, muitas das vezes. O trabalho ird analisar essas
vertentes, o didlogo e influéncia entre elas e como podem ser interpretadas a luz do humor e
de suas leituras sociais.

Portanto, o artigo ira discutir os primeiros passos na execucao desses objetivos como
também mostrar as primeiras discussdes sobre o tema, de forma a se pensar o humor grafico

brasileiro na segunda metade do século XX e inicio do século XXI.

Humor é coisa séria: o fazer rir como uma chave para a interpretacdo do passado.

O primeiro e grande desafio do presente trabalho é tratar com uma tematica, a historia
cultural do humor, e as fontes, quadrinhos, ou o humor grafico brasileiro em diferentes
momentos histdricos, que acabam por gerar um certo estranhamento ou mesmo preconceito.
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Em relacéo a historia cultural do humor (os quadrinhos falaremos adiante) pode-se dizer que
se trata de uma area que ainda tem muito por ser explorada, mas que ja comega a possuir uma
série de pesquisadores comprometidos, como também publicacBes consistentes sobre o tema.
O ineditismo da temaética, portanto, ainda traz uma certa desconfianca. Ha4 também a barreira
do proprio tema que auxilia em um distanciamento: estudar aquilo que nos faz rir? O que o
riso e as formas de humor podem contribuir para pensarmos nossa sociedade, seus tracos,
preconceitos e significados? Uma visdo estereotipada de que o historiador que trata do humor
ndo pode estar falando sério, como se houvesse um paradoxo entre a tematica, 0 humor, e a
seriedade intrinseca a0 mundo académico e a pesquisa.

Porém, contrariando as adversidades e resisténcias que a area pode ter, a historia
cultural do humor vem contribuindo cada vez mais para um aprofundamento em conhecermos
caracteristicas de diferentes sociedades. E isso se d& ao entendermos ndo apenas do que se ria,
mas também das formas de se fazer humor. O humor poderia vir através das tradicionais
anedotas, teatros e encenagdes especificas, impressos com o chamado humor gréfico, filmes,
manifestacdes e festas populares, enfim, hd uma enormidade de possibilidades de se enxergar
0 humor, sua importancia e formas de manifestacdo e isso diz muito sobre a composicao
cultural, social e politica do momento e local que se estd pesquisando. Como atesta Bremmer
e Roodenburg (2000, p. 11):

O humor tem sido pesquisado desde a Antiguidade e a partir de diferentes
pontos de vista. Entretanto, a maioria dos historiadores evita o tema.
Tradicionalmente, a pesquisa histérica sobre o humor foi escrita por
historiadores literarios e etnélogos, que costumam se concentrar nos
problemas relacionados com o género, a tradicdo literaria, ou nas questdes de
tipo e motivo. Foi apenas recentemente que esses historiadores,
considerando o0 humor como uma chave para compreender os cddigos
culturais e as percepgdes do passado, passaram também a se interessar pelo
tema.

Desta feita, o humor se trata de um importante objeto de estudo para a melhor
compreensdo de tracos culturais e de outras particularidades sociais, inclusive a politica.
Neste sentido, faz se necessario compreender e até mesmo pensar em categorias analiticas
para esse humor. E, importante lembrar, que o estudo do humor néo se restringe ao que o
pesquisador considera engracado, temas que Sd80 preconceituosos ou improprios para 0s

olhares contemporaneos ja foram considerados dotados de humor. Alids, ha até mesmo
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pesquisas na &rea do humor bastante complexas e reveladoras neste sentido, como o0 humor na
Alemanha Nazista (HERZOG, 2012).

Neste sentido, muitas abordagens poderiam ser elencadas para a compreensao do
humor, porém, destacaremos algumas possibilidades, para iniciarmos uma breve discussao.
Um primeiro ponto que podemos abordar sobre o humor é a sua capacidade de gerar certo
alivio ou mesmo relaxamento frente as exigéncias sociais de seriedade e obediéncia as
amarras do real: “a constru¢do da realidade social ¢ um negdcio cansativo que exige esforco
prolongado, € o humor nos permite relaxar nossos musculos mentais” (EAGLETON, 2020, p
23). A teoria do alivio, portanto, busca compreender o humor como uma forma de quebrar as
exigéncias e extrema seriedade de nosso cotidiano. Devemos ser sérios e atentos em nosso
trabalho, had claras expectativas em relacdo as questdes familiares e as consequentes
obrigacGes, muitas das vezes até mesmo nossos amigos tem uma certa expectativa em relacao
ao nosso posicionamento frente a determinados temas, em outras palavras, ha varios papéis
sociais, com suas regras e determinagdes, e espera-se que sejam cumpridas suas exigéncias. O
humor enquanto alivio zomba dessas regras e faz aliviar a tensdo do dia a dia em relacdo a
elas, uma forma de amolecer e tornar mais suportavel as expectativas sociais cotidianas.

Essa modalidade de humor contribuiria para que pudéssemos entender um duplo
movimento de negacdo e também de reafirmagdo das estruturas sociais. Se por uma lado,
aquele que realizou o ato de humor em si, seja o formato que for, estaria “quebrando” as
regras sociais ao desafia-las ao mostrar uma postura considera ultrajante ou inadmissivel,
logo, rebelde, também auxiliaria na manutencdo dessas mesmas estruturas sociais, ja que se
trataria de uma piada e, assim sendo, ndo deveria ser levado a sério, configurando apenas de
uma brincadeira, ou seja, aquele posicionamento somente poderia ser aceito em um terreno da
ficcdo e do jocoso, jamais enquanto uma postura real. O aspecto do alivio, entdo, pode
representar uma forma de se questionar, mas também de reafirmar, liberando o riso para
aquilo que ndo deveria ser um posicionamento social aceitavel, demonstrando ao mesmo
tempo as amarras sociais que dever-se-ia manter. A questdo do que se deve rir e de um
eventual posicionamento moral j& flerta com nossa préxima categoria de analise que é o
humor de superioridade.

O humor de superioridade poderia ser classificado como aquele que ri do outro e ndo
com o outro, vem da ideia de que se pode fazer humor com base na humilhacdo social,
apontamento de caracteristicas fisicas e, portanto, da criacdo de um modelo fisico, moral e
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social que deveria ser imposto. Nesse sentido, o humorista ou a peca de humor se colocaria
como em um ponto acima, capaz de desdenhar e de apontar o dedo para certos grupos sociais.
Esse tipo de humor, entdo, a despeito de sua total incapacidade de se colocar no lugar do
outro ou de pensar em consequéncias de suas piadas tem como esséncia rebaixar alguém ou
alguma situacdo em especifico, colocando a si mesmo ou ao seu grupo em um patamar de
superioridade.

Esse modelo de humor, que em um primeiro momento pode ser visto apenas como um
tipo de escarnio de mau gosto, também deve ser analisado como uma maneira de imposicéo,
em que pessoas ou grupos sociais se utilizam do humor para a manutencdo de privilégios
sociais ou de algum tipo de distincdo. Neste ponto que piadas machistas, ao rebaixar as
mulheres, ressaltariam o lugar social de pretensa superioridade dos homens ou mesmo o
chamado “racismo recreativo”, que sob a mascara do humor perpetuaria as praticas racistas na
sociedade. Logo, o humor de superioridade ndo se trata de um modelo de humor questionavel
ou mesmo execravel, mas também uma maneira de utilizar o pretexto de que se trataria
apenas de uma piada, ou entdo o jargdo “¢ uma simples brincadeira” para justificar praticas e
permanéncias discriminatorias.

Outra forma de se pensar o humor seria a sua perspectiva da incongruidade, ou seja,
quando o humor lida com a repentina quebra de expectativas e ha um rompimento total ou
parcial com leis gerais ou algum tipo de raciocinio logico que deveria reger uma determinada
situacdo. O impacto do inesperado acabaria por gerar um momento engracado ou de humor.
Neste ponto, é interessante pensarmos 0 humor como um processo de ruptura ou de quebra, o
que pode leva a se pensar que, pela falta de uma resposta 6bvia a uma determinada situagéo, a
reacdo que se estabelece € a do riso. Enfim, frente ao inesperado, ao non sense, o rir se
apresentasse como uma saida ou mesmo a Unica frente a auséncia de qualquer outra.

De certa forma, a teoria da incongruéncia flerta com a do alivio, ja que ambas tratam
de quebra de expectativa em relacdo a realidade, porém, a primeira (incongruéncia) vai um
pouco além e ndo trata apenas de proporcionar um certo descanso das amarras do cotidiano,
mas de vislumbrar quebras maiores em relacdo a expectativas gerais.

As teorias apresentadas acima podem demonstrar a sensacdo de analises sobre o
humor que permeiam varios momentos historicos, entretanto a verdade é que o humor pode e
deve ser analisado de acordo com o periodo historico em que esté sendo pesquisado, como se

ri e do que se ri se altera de acordo com o local e 0 momento histérico. No periodo medieval,
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Bakhtin destaca como os poderes instituidos e as regras sociais e de etiqueta extirparam o
humor ou o viam como um potencial desagregador, logo que deveria ser evitado. Para tanto
que singulariza o carnaval como um grande ato de humor, manifestacdo popular e até mesmo
de questionamento da ordem, mostrando que a festa popular era também uma enorme forma
de inversdo social e de possivel ameaca aos poderes ora estruturados (BAKHTIN, 1987). E
claro, que isso se perpetuaria por varios outros momentos historicos e autores, como o Elias
Saliba que discute em seus textos sobre o humor no periodo republicano brasileiro e como
isso poderia ser visto como um traco fundamental daguele momento como também de nossa
cultura nacional como um todo (SALIBA, 2021). Na verdade, seriam muitos os exemplos e
possibilidades de analise, aqui cabe apenas uma breve amostragem da amplitude de
abordagens para que possamos compreender o poder do humor como chave de compreensao
do passado.

E ndo se trata apenas do humor em determinados periodos histéricos, mas também
outras abordagens como o humor e sua ligacdo com classes sociais, ja que as classes
populares teriam no humor uma arma de contestacao, alivio ou de escape para as dificuldades
e desigualdades sociais encontradas em seu cotidiano. Também se pode citar o humor ligado a
questdo do género, como a mulher, vitima do machismo do humor, hoje se coloca como
protagonista na producdo do humor (e toda uma gama de outras possiveis abordagens neste
interim).

E ndo podemos deixar de citar o humor como um instrumento politico, de
guestionamento. O humor pode ser entendido como a quebra de padrdes, um certo tipo de
desrespeito ou de “ndo se levar a sério”, bem, quando posto em relacdo ao embate aos poderes
politicos significa questiona-los, talvez ndo de maneira direta, mas propde a quebra de uma
certa aura de inviolabilidade e de seriedade. Rir do rei, presidente, primeiro ministro,
ditadores e tiranos em geral é demonstrar que ndo sdo tdo infaliveis assim, que seu poder
falho e que sua figura, ainda que poderosa e influente, é risivel. 1sso pode demonstrar certas
fraquezas e apontar para mudancas ou transformagOes. E esse questionamento ndo seria
apenas para pessoas, mas para governos ou sistemas politicos econ6micos como um todo. O
riso, entre outras coisas, € sinénimo de subversdo.

Ainda sobre o debate do humor e o local de sua producdo, uma pergunta complexa de
ser respondida, que aqui pensamos apenas como uma provocacao, existiria um humor de um
lugar, ou melhor, haveria um humor brasileiro? Autores como Saliba ja atentaram para essa
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questdo e pontuaram sobre eventuais respostas, em nosso caso, é possivel fazer humor em um
pais que ndo se levaria a sério? Ou tudo teria um potencial de humor a ponto de sermos um
local da piada pronta? Mas a questdo que ora se propde € que o Humor no Brasil esta
intrinsecamente ligada com o questionamento dos pilares civilizatérios de nossa sociedade.
Aqui, rir, muito mais do que um ato de alivio do dia-a-dia, trata-se de uma forma de significar
nosso estranho e complexo referencial cultural. Um misto de explicagdo da realidade com

critica e resisténcia:

Uma das maneiras de representacdo desses impasses e dessas temporalidades
diversas da historia brasileira, no periodo inaugurado pela Aboli¢do e pela
Reptblica, foram os registros comicos; eles constituiram, talvez, ndo apenas
mais uma das formas de representar a Republica, mas uma forma
privilegiada para representar as condi¢cdes de possibilidade das vivéncias e
das sociabilidades cotidianas no pais. Uma das formas de representacdo
cultural, porquanto impalpavel, da propria sociedade e dos seus modos de
vida; uma das formas e néo a tinica, ja que outras formas de representacdo da
sociedade e da vida privada, pela via do informal, do ndo explicito, foram
possiveis. O comico correspondia a busca de uma singular e peculiar forma
de representacdo, pois como representar e¢ simbolizar a vida privada e
individual no interior daquela indefinida comunidade imaginada chamada
Brasil? Jogo de contrastes, deslocamento dos significados, ligagdo entre o
formal e o informal, transito entre o prescrito e o vivido, inversdo da
dimensao espagotemporal — haveria algo de mais apropriado do que essas

formas de representacdo, tipicas do comico, para retratar a vida privada
brasileira na Republica? (SALIBA, 2021, p. 263)

Desta feita, quando pensamos em nossas fontes e a ideia de um humor brasileiro que
busca significar um processo civilizatério que é estranho e distante de grupos sociais e
politicos que ndo pertencem a essa esfera mais abastada, entendemos melhor os personagens
de Angeli, que ndo se encaixam em métricas culturais ou imposicdes externas. Os Malvados,
de André Dahmer, séo a desconstrucdo de processos sociais tidos como ideais ou aceitaveis,
como desnudar os processos tidos como ideais. O Pasquim, por sua vez, se enquadraria em
uma visdo mais obscura do humor, pois poderiamos classificd-lo como um modelo de
exorcismo do medo, ou seja, ao gerar o riso, denuncia, se propria da situacdo ao mesmo
tempo que busca suporta-la. O medo é o gerador do riso e a forma de se manter sdo. Assim, 0
humor no Brasil, e as Hgs que nos servem de fonte nos ajudam a perceber, pode ser
compreendido como a ressignificacdo dos processos culturais e civilizatorios, seja para trazé-
los para as classes sociais excluidas ou até mesmo para resistir e suportar situacbes por

demais agressivas.
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A discussdo, portanto, sobre as possibilidades de se pensar o humor enquanto uma
area de pesquisa séria (com o perddo do trocadilho) ja ndo se trata de divida ou mesmo
desconfiangca. O exposto até aqui, que ainda é bastante incipiente em relacdo a producao
académica que vem sendo desenvolvida, tanto em relacdo a aspectos tedricos quanto em
estudos de caso demonstra que se trata de uma area em franco crescimento e com grandes
potencialidades analiticas. O desvendar dos motivos do humor em sociedades e periodos

historicos é importante chave para se entender a cultura e aspectos sociais historicos.

Histéria em quadrinhos enquanto fontes historicas: a busca pelo seu devido espaco.

As Historias em quadrinhos (HQs) € algo tdo comum e tradicional em nossa cultura
gue muitas das vezes perdemos a real no¢do de suas capacidades enquanto registro historico,
ou seja, o quanto elas podem auxiliar a compreender determinados periodos e fendmenos
historicos e também as suas qualidades como uma expresséo artistica. Classificada como a
nona arte, as HQs vem sofrendo um grande desprestigio e dificuldade de serem consideradas
como algo sério, uma real producéo artistica que demanda profundidade e conhecimento para
a sua producdo e também analise. Claro que esse quadro vem mudando e ja& ha grupos de
pesquisadores e académicos que acabam por trabalhar no sentido de alterar esse tipo de
percepcao, demonstrando que had muito o que ser descortinado em relagdo as HQs, apontando
para o fato de que ndo se trata de um estilo de arte e producdo pueril. Da mesma forma,
também se deve citar o amadurecimento da prépria industria dos quadrinhos e a crescente e
constante abertura para a elaboracdo de projetos com valor artistico mais ricos e ousados.
Porém, quais 0s motivos que levam a se pensar 0s quadrinhos como algo menor ou sem a
devida importancia?

No Gltimo més de abril do corrente ano de 2023 foi criada uma polémica em relacéo a
candidatura de Mauricio de Souza, criador dos famosos quadrinhos da Turma da Ménica, a
uma cadeira da Academia Brasileira de Letras. O jornalista James Kamel, em entrevista a
revista Veja (2023) anunciou oposicao a essa candidatura sob o argumento de que quadrinhos
ndo sdo literatura®. Essa afirmacdo nos ajuda a compreender parte dos motivos para a
depreciacdo dos quadrinhos, ndo pela afirmacdo em si, mas pelas discussdes que ela pode

suscitar.

2 Disponivel em https://veja.abril.com.br/cultura/gibi-nao-e-literatura-diz-james-akel-que-disputa-vaga-na-abl/)
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Em primeiro lugar, a propria compreenséo do que se trata os quadrinhos, que por mais
que o formato seja amplamente conhecido pela maioria das pessoas, a sua defini¢do efetiva
ainda € um campo em disputa e ha varios académicos que buscam essa resposta. Em outras
palavras, hd um problema conceitual. Aqui, entdo, é interessante determinarmos o que é
proprio da linguagem em quadrinhos, j& destacando que estamos pensando as HQs como algo
especifico, por mais que possa ter ligacdes ou semelhancas com outras formas de arte. Os
quadrinhos sdo uma arte colaborativa em esséncia, o que significa afirmar que para a
construcdo do sentido é necessario a participacdo do leitor de forma mais ativa do que em

outras midias. Barbara Postema (2018, p 21) nos auxilia neste sentido:

Desse modo, um bom jeito para comecar é encontrar um aspecto dos
guadrinhos que o separe de outras formas de comunicacdo e, mais
especificamente, de outras formas narrativas. Este estudo aborda os
guadrinhos como uma forma de narrativa baseada na coesdo, orientando
imagens isoladas em um “processo de transformagdo”. Esse processo
constitui a narrativa, ainda que minimamente, como a fungdo bésica da
forma dos quadrinhos. Mesmo os quadrinhos ndo narrativos, na medida em
gue os quadrinhos 0 podem ser, adquirem esse efeito por sugeri-lo em uma
progressdo e exigem do leitor a criagdo de um sentido a partir das sequéncias
gue se aproxima da narrativa.

Assim, o leitor tem a funcdo de completar as informacdes que Ihes sdo apresentadas
em um determinado quadrinho, ele passa a interagir diretamente com a obra, pois ha lacunas,
espacos e locais na organizacdo do layout da pagina e da HQ como um todo que precisam de
significados que sdo dotados pelo leitor: “os quadrinhos criam o “inteiro” a partir de
“buracos” (POSTEMA, 2018, p. 24). E ndo apenas nas auséncias, mas o leitor é também
fundamental em unir todos os quadros e dar-lhes um sentido, como uma montagem. Desta
feita, podemos caracterizar as HQs como um tipo de arte colaborativa entre o autor e o leitor.

Em segundo lugar, as HQs também podem ser definidas como um tipo de narrativa de
predominancia visual, por mais que os balées e recordatérios® tenham sua importancia para os
quadrinhos, as imagens acabam por ter um destaque natural na narrativa, entretanto,
lembrando que a ndo ha uma separacgéo entre a arte os signos escritos, as HQs sdo compostas
justamente da juncdo destes dois elementos. Na pratica, pensar as HQs é entender que hd uma

grande solidariedade em seus elementos e que desta composi¢do solidaria e dos sentidos

¥ Vale lembrar que ha toda uma producéo de HQs que sdo chamadas de mudas, ou seja, quadrinhos que n&o
possuem nenhum baldo, recordatério ou aspecto escrito em sua composicdo. Toda a conducdo de sua narrativa se
d4 através de imagens.
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narrativos construidos que podemos ter uma definicdo, que se ndo final e acabada, mas que

nos ajuda a compreender sobre o fendbmeno que estamos tratando:

Se quisermos propor a base para uma defini¢do razoavel para a totalidade
das manifestacdes historicas do meio, ¢ mesmo para todas as outras
produgdes ndo realizadas até agora, mas concebiveis teoricamente, faz-se
necessario reconhecer como unico fundamento ontologico dos quadrinhos a
conexdo de uma pluralidade de imagens solidarias (GROENSTEEN, 2015,
p. 27).

Portanto, pelo exposto acima, podemos afirmar que quadrinhos ndo séo literatura,
trata-se de uma forma de arte ou midia distinta e, principalmente, que ndo denota mérito sobre
seu valor. N&o ser literatura, ndo significa que seja pior ou melhor que a mesma, mas apenas
algo diferente, o que nos leva a um segundo ponto sobre o demérito que as HQs sofrem:
serem consideradas uma “arte menor”, ou até mesmo se poderiam ser consideradas como arte.
A definicédo de arte por si so ja é algo complexo, e ainda conta com um fenémeno ainda mais
impreciso e melindroso que € a hierarquizacéo dos tipos de arte, como se houvesse expressoes
artisticas que fossem mais validas ou importantes do que outras. 1sso, sem contar com as
dicotomias como arte erudita e arte popular ou altas artes e artes menores, a questdo €: 0s
quadrinhos sempre sdo vistos como uma arte menor, fruto de uma cultura de massa e pouco
profundo.

Esse tipo de afirmacdo pode encontrar justificativas em alguns pontos, como por ser
um tipo de arte relativamente jovem (apesar de que o cinema seria mais jovem ainda), uma
expressdo que ndo contaria com algum tipo de finesse, ja que seria oriunda de um modelo de
producdo industrial e estaria encravada dentro de uma perspectiva de cultura de massas além
de sofrer com as comparagdes imediatas com outras manifestacbes mais valoradas, como a
pintura, literatura e, principalmente, o cinema. Porém, o que deve ser destacado € que a visdo
das HQs como uma manifestacdo artistica menor se da principalmente pela falta de estudos e
pesquisas para se melhor entender sobre os quadrinhos, suas potencialidades e representagdes.
Assim, muito do preconceito a esse tipo de midia se da pelo desconhecimento e
aprofundamento sobre ela, como se fosse algo relegado a segundo plano.

E essas consideracfes nos levam a outro ponto para o descrédito dos quadrinhos: uma
producdo apenas para criangas. Essa afirmacdo em si deve ser contextualizada, h& grandes

obras em outras expressdes artisticas, como o cinema e a literatura, que sdo voltados para o

CONEHD - Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais
Goiénia (GO), v. 1, n. 3, set./dez., p. 501-520, ISSN: 2965-2758, 2023
d



Convergencias: estudos em Humanidades Digitais

PUGLIA, Douglas Biagio.

publico infantil e que sdo de imenso valor, os préprios quadrinhos tem todo um nicho voltado
para o publico infantil, tal como as HQs da Disney e da Turma da Mdnica, por exemplo. A
questdo ndo € que a producdo para criangas seja algo de menor valor. Essa afirmacdo, em
relacdo aos quadrinhos, acaba por coloca-los como algo pueril, como se ndo houvesse outras
possibilidades que ndo tematicas e linguagem infantis, apontando para um sistema fechado
em si mesmo. Logo, infantil aqui, significando simplista e de pouca profundidade. Cabe
destacar que a producdo de quadrinhos conta com grande acervo que ndo apenas para O
publico infantil, mas também para jovens e adultos. E adulto aqui ndo apenas no sentido de
uma tematica erotica, mas com assuntos mais delicados e que necessitam de uma maturidade
maior para a sua compreensdo, Maus®, para ficar em um exemplo bem cliché, representa
muito bem esse ponto. E ndo apenas nos temas, mas também em questes de ordem estética e
artistica como um todo, a série de quadrinhos Prisioneiro dos Sonhos, do francés Marc-
Antoine Mathieu, com sua proposta mais experimental com a prépria linguagem dos
quadrinhos dificilmente poderia ser vista como um produto para criangas. Assim, pode-se
concluir que ha pouco conhecimento dos quadrinhos pela academia e profissionais criticos de
arte, as potencialidades da linguagem quadrinistica ainda sdo pouco conhecidas e estudadas e,
consequentemente, as HQs sdo vistas ainda como algo simplista e raso.

Se em seus aspectos artisticos e estruturais os quadrinhos ainda merecem uma maior
atencdo, enquanto fontes historicas também h& um certo preconceito, ou a0 menos ndo ha
grande uso destas fontes. E é curioso pois os quadrinhos apresentam potencialidades bastante
interessantes para a area de Historia e tantas outras.

Em primeiro lugar, trata-se de um produto de época, que dialoga com o contexto
histérico em que foi criada, 0 que seria 0 mais elementar das questdes em relacéo a se pensar
uma fonte histérica. Mas além disso, ha outras possibilidades de estudos e pesquisa, cOmo em
seus aspectos artisticos e estilisticos, ou seja, houve uma mudanca na forma de se produzir
quadrinhos e nos tracos caracteristicos de cada producdo, o local em que foi produzido
também incidiria sobre suas caracteristicas de arte? E enquanto um produto cultural de
massas?

Qual a incidéncia que os personagens e tipos de quadrinhos teriam na juventude e

pessoas de forma geral? Os quadrinhos entdo teriam um impacto importante em um setor do

* Maus, obra exemplar de Art Spiegelman, conta a histéria do pai do autor, que foi sobrevivente do campo de
concentragdo de Auschwitz. Ganhador do prémio Pulitzer, a HQ tem em personagens antropomorfizados uma de
suas grandes caracteristicas.
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mercado cultural que produz muito em filmes, produtos licenciados e uma gama de outras
possibilidades mercadolégicas. Alids, o estudo sobre as relacbes mercadoldgicas dos
quadrinhos é um fildo que ainda pode ser bastante explorado.

Os quadrinhos e a politica também é um item bastante presente nas producdes dessa
midia, desde questdes bastante claras, como a capa da HQ Capitdo América nimero 1, em que
0 protagonista aparece socando Hitler.

Figura 1 - Capitdo América 1 (1941)
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Fonte: http://www.guiadosquadrinhos. com/edlcao estrangelrcaptaln america-comics-%281941%29-
n-1/1865/20846), acesso em 29/07/2023.

Mas ndo apenas nesse sentido mais direto, muitos quadrinhos ja foram usados como
formas de protesto ou mesmo tinham na politica seu principal tema, O Pasquim, € um grande
exemplo desse tipo de producdo, editado durante a ditadura militar brasileira, o jornal
incomodou de tal maneira que passou a contar com censura prévia na propria redacdo do
hebdomadario (BRAGA, 1991). Outra publicacdo muito conhecida por suas producdes
politicas é o periddico francés Charlie Hebdo, que chegou a sofrer em atentado terrorista em
sua redacdo no ano de 2015 devido a uma charge que tinha o profeta Maomé como um de
seus personagens’. Em certo sentido, o humor, e neste caso especifico, o quadrinho de humor
tem uma grande capacidade de resisténcia a poderes politicos opressores. A linguagem e a
narrativa dos quadrinhos favorecem o escarnio e até mesmo um desafio ao poder instituido, ja
gue podem quebrar toda a seriedade e até mesmo a sacralidade que envolve os ritos, agentes e

simbolos ligados ao poder.

® Disponivel em: https:/g1.globo.com/mundo/noticia/2015/01/tiroteio-deixa-vitimas-em-paris.html
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Em outras palavras, os quadrinhos sdo uma grande expressédo cultural que perpassa a
politica, economia, sociedade e arte de forma geral. H& grandes potencialidades em seus
estudos e pesquisas e como também lacunas a serem preenchidas, a academia ainda ha que se
aprofundar nos quadrinhos enquanto fontes histéricas de grande valor.

As observagdes acima nos levam a pensar os quadrinhos ndo apenas como um breve
alivio o dia a dia, mas como algo questionador, que faz com que pensemos a sociedade, nao
somente algo anedotico ou fortuito, mas como uma representacdo artistica das agruras,
problemas e questdes atuais. Entender as historias em quadrinhos é compreender também, em
certa medida, a nossa sociedade. Assim, é fundamental que nds entendamos que existe uma
perspectiva pedagogica sobre as histdrias em quadrinhos, seja em um escopo historico, as
histérias em quadrinhos como um objeto educacional ou mesmo uma forma de se ler e

entender os quadrinhos como um objeto artistico de peculiaridades proprias.

Humor e politica nos quadrinhos brasileiros: O Pasquim, Chiclete com Banana e Os
Malvados de André Dahmer.

Uma vez estabelecido o valor do humor enquanto componente importante de uma
cultura, j& que entender do que se ri é aprofundar sobre os tragcos sociais e politicos de um
povo e também os quadrinhos como uma importante fonte histérica, vamos realizar a juncédo
destes dois elementos: os quadrinhos de humor como importantes recursos para se
compreender sobre determinados contextos politicos do Brasil.

A escolha destas trés fontes (O Pasquim, Chiclete com Banana e Os Malvados) é fruto
tanto do seu valor artistico e estético, como também pelo que elas passaram a ser
representativas do contexto em que foram publicadas, o que d& a real nogdo de sua
importancia.

O Pasquim foi um jornal semanal editado entre os anos de 1969 e 1991, que chegou a
ter mais de mil edi¢des na totalidade (para ser mais exato o ultimo nimero foi o de 1072) e
que contava com a critica a sociedade e a politica como seus principais temas. Fruto de varios
autores, tais como Tarso de Castro, Henfil, Ziraldo, Jaguar, Millér Fernandes e tantos outros
foi um grande sucesso de publico, tendo mais de 200 mil cdpias impressas em seu auge.

Porém, o que € interessante de notar aqui € como o jornal em questdo passou a fazer
humor em um periodo de repressao e autoritarismo na politica brasileira, a maior parte de sua

existéncia se deu durante a Ditadura Militar brasileira (1964 — 1985), sendo que foi vitima de
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censura, contando com censores em sua redacdo em um determinado periodo. Boa parte de
seus membros chegou a ser presa® e sofreu outros tipos de ameacas que eram comuns naquele
periodo. Assim, o humor foi a arma escolhida pelos seus membros, como uma maneira ndo
apenas de criticar o periodo ditatorial e as suas crueldades, mas também foi a forma possivel
de escapar a censura. E aqui reside uma das grandes virtudes dO Pasquim, um verdadeiro
malabarismo para que se pudesse continuar existindo, expondo as suas ideias e ainda fugindo
dos instrumentos de repressdo dos militares. A perseguicdo sofrida atesta um ponto muito
importante do humor, aqui em sua representacdo grafica, de que o riso pode representar um
questionamento a ordem estabelecida. Rir, em suam, pode ser visto como zombar, néo levar a
sério, até mesmo desqualificar. E para os representantes do poder e da ordem, serem
considerados como o motivo do riso pode significar mostrar para a sociedade que seriam
frageis ou merecedores de pouco respeito. O mesmo vale para a chamada “moral e bons
costumes”, O Pasquim sempre se colocou como um periddico que questionaria os costumes
ultrapassados ou mesmo sem sentido da classe média, com isso satirizando a moral que era
considerada a ideal para aquele periodo e luga. Ziraldo representou bem esse periodo em uma

charge.

Figura 2 — Charge S6 doi quando eu rio (Ziraldo)

Fonte: (JAGUAR, 2006, p. 34)

® As prisées de 9 dos 11 membros do Pasquim ocorreu entre o fim de outubro e inicio de novembro de 1970. O
mais curioso aqui é que apesar de boa parte dos membros estarem presos o jornal continuou a sair contanto com
textos e artigos de famosos da época, tal como Chico Buarque de Holanda entre outros.
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Essa arte € representativa bem do periodo e do que representava fazer humor naquela
época, j& que rir era uma saida enquanto protesto e também uma forma de se manter
mentalmente bem em um momento extremamente violento e conturbado da sociedade
brasileira. Ha até a discussdo sobre se se deve ou nao usar o artificio do riso para algo
extremamente sério, porém, a questdo aqui € que as charges, tirinhas, caricaturas e textos do
Pasquim foram fundamentais para se entender como era publicar um jornal que tratava de
politica, costumes e temas considerados tabus para aquela época.

Ja a revista Chiclete com Banana foi editada pela primeira vez em 1985, pela Circo
Editorial, com um total de 24 nimeros chegando até o ano de 1990. Apesar de contar com
outros colaboradores, a Chiclete com Banana tinha no cartunista Angeli o seu principal autor
e sua capacidade de criar tipos e personagens que eram representativos dagquele momento
historico, tais como Ré Bordosa, Bob Cuspe, Meia Oito, Wood e Stock e outros que
povoaram essas edicBes e que continuaram a serem publicados em outras midias
posteriormente.

O humor produzido por Angeli pode ser caracterizado como tipico do periodo de
abertura politica e processo de redemocratizacao brasileira pos periodo ditatorial, justamente
pela grande liberdade de temas e possibilidades de abordagens. Tratou-se da volta de grande
capacidade de expressao, e, diferentemente do humor dO Pasquim, sem a necessidade de se
preocupar com a censura ou com que estava sendo publicado. Assim, podemos chama-lo de
humor de abertura.

Uma das caracteristicas do humor produzido pelo Angeli nesse periodo foi de retratar
tipos que buscavam o seu lugar nessa nova realidade politica brasileira, em que ndo ha mais
ditadura e a propria esquerda também esta reestruturando suas rotas em um contexto
diferente. O personagem Meia Oito e seu parceiro Nanico sdo representantes desse humor,
ambos sdo antigos revolucionarios e opositores ao periodo ditatorial, mas que agora estao
passando por uma crise de identidade ja que ndo ha mais o grande inimigo a ser combatido.
As tirinhas versam sobre situagOes depressivas e curiosas em que questionam o lugar deles
nesse processo de redemocratizagdo, enfim, seriam personagens com dificuldade de se

adaptarem as novas estruturas politicas que se construia a época.
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Fonte: MEIA Oito. In: ENCICLOPEDIA Itat Cultural de Arte e Cultura Brasileira. Sdo Paulo: Itat
Cultural, 2023. Disponivel em: http://enciclopedia.itaucultural.org.br/obral3151/meia-oito. Acesso
em: 30 de julho de 2023.

Angeli ainda pode ser visto como intérprete da cidade de Sdo Paulo, os seus tipos e
personagens sao representantes tipicos de grupos presentes na metropole paulistana como
boémios, ativistas politicos frustrados, punks revoltados e tantos outros. E o interessante, em
uma perspectiva comparada, é que O Pasquim se definia como um tipico jornal carioca, ja
Angeli é fruto da cidade de Sado Paulo e ambos tem um humor que perpassa pela politica e
costumes com caracteristicas bem marcantes.

Mas, se por um lado, os personagens e as possibilidades de expressdo sem a censura,
representam a abertura politica, os tipos e humor de Angeli também refletem um certo
niilismo da geracdo que chega ao fim do periodo militar brasileiro. Ja sem tanta ligacdo com a
utopia das décadas de 1960 e 1970, se percebe um olhar para os tipos em desajuste e que ja
ndo tem em grandes projetos politicos o seu pilar de sustentagdo. Como que uma sensagdo de
descrédito e descrenca com o novo momento politico brasileiro. Assim, apesar de engracado,
tem uma carga mais densa que reflete parte da sociedade da época, em especial os mais
jovens. O personagem Bob Cuspe talvez seja 0 mais representativo desse discurso niilista,
como propde Maria da Conceicéo Francisca Pires:

Assim, dentro dessa linha de raciocinio, concebo a revista Chiclete com
Banana como um espacgo criado para reverberar um humor assumidamente
melancolico e niilista, que ndo se identifica com as inten¢des e/ou utopias
revolucionarias da geracdo anterior de artistas, politicos e intelectuais, e que
se torna representativa de grande parte da juventude brasileira que se formou
silenciada e sob o impacto do medo promovido pelo terror do estado
ditatorial (PIRES, 2017, p. 81).

Ja os Malvados de André Dahmer, que foram um conjunto de tirinhas diarias

publicadas no site www.malvados.com.br, na primeiros anos do seculo XXI representam um
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modelo de humor mais &cido e direto, com forte carga de ironia e pessimismo. As tirinhas séo
basicamente compostas por um ou dois personagens em dialogo ou situagdes do dia-a-dia que,
invariavelmente, criticam o modelo de vida atual. Assim, temas como excesso de trabalho,
abuso de alcool e remédios, internet, consumismo e 0s mais variados tipos de decepc¢des eram
expostos diariamente’. Assim, a principal caracteristica seria a de um humor de provocacéo,
tanto no sentido de questionar a sociedade atual como a de tocar em assuntos que

normalmente sdo evitados.

Figura 4 — Os Malvados (André Dahmer)

Um resumo Pessoas Para emitir
da internet? usando tecnologia opinides do

/ do século XXI... século XIX.

DAHMER, sem data. Disponivel em http://malvados.com.br/ Acesso em: 30 de julho de 2023.

O humor de André Dahmer poderia ser classificado como o humor da descrencga, 0
fazer rir se da pela prépria exposicado nua e crua da realidade e temas espinhosos, a critica é
certeira e mordaz. O préprio traco, simplista, contribui para esse efeito, em que o foco sao as
palavras e definicbes dos personagens. E ai que reside a relacdo com o século XXI, ndo ha
mais a necessidade de se pensar no formato de acordo com censuras ou mesmo as vivéncias,
esperancas e decepcdes de uma producdo em um periodo de abertura politica e
redemocratizacdo, o que se vé sdo idiossincrasias proprias do século XXI, aquela sensacdo de
“como chegamos até aqui e como podemos achar esse resultado normal?” estd bastante
presente nas tirinhas e na forma que o autor retrata a sociedade como um todo e em especifico
a brasileira. André Dahmer proporcionaria entdo, um certo humor da vergonha, pois se ri de
uma certa crise existencial que a sociedade estaria passando, das agruras, paradoxos e
hipocrisias do século XXI. Ou entdo, podemos pensar em um humor com um forte carga de
interpretagdo social e politica, que cumpriria um papel de “desnudar” alguns dos principais

problemas de nossa sociedade.

" O autor ainda produz tirinhas diarias como também contribui para jornais impressos. Especificamente Os
Malvados que deixaram de serem produzidos, ha varias outras series assinadas por André Dahmer.
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Assim, séo trés publicacgdes, cada qual com as suas especificidades que dialogam entre
si e com o periodo em que foram produzidas, com o humor como principal instrumento para a

realizacéo desse dialogo.

Conclusdo: quadrinhos, humor, politica e sociedade

Os estudos sobre humor vem ganhando cada vez mais espago na academia e 0 mesmo
pode ser dito em relacdo ao uso de quadrinhos como fontes historicas, em ambos 0s casos
ainda ha muito a ser explorado, porém 0s avangos sdo inegaveis. E a juncdo de humor e
quadrinhos sempre foi proficua, hd inUmeros quadrinhos de humor e no Brasil essa unido
gerou frutos importantes e que devem ser olhados com maior atencéo.

O Pasquim, Chiclete com Banana e Os Malvados sdo 6timos exemplos de como o
humor, através da linguagem dos quadrinhos, dialogam diretamente com o contexto histérico
em que foram produzidos e geram uma visdo sobre os periodos bastante complexa.
Especificamente no uso dessas trés fontes hd também o dialogo entre elas, um estudo em
perspectiva comparada, buscando entender o que é proprio de cada uma, mas também o que
permanece e estd presente em todas essas publicacdo. Portanto, a continuidade da presente
pesquisa contribuird para a area de histéria cultural do humor como também nos estudos de

histéria em quadrinhos.
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