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AS HUMANIDADES DIGITAIS NO BRASIL E NO MUNDO: O
ESTADO DA ARTE

The digital humanities in Brazil and the world: the state of the art

Las humanidades digitales en Brasil y en el mundo: el estado de la cuestion

Arthur Ferreira Reis?

Resumo: Este artigo discute o campo das Humanidades Digitais que tem se tornado cada vez
mais popular no meio académico. Ele aborda perguntas como o que é Humanidades Digitais,
0 que os pesquisadores desse campo tém proposto de novidade, de quais formas a tecnologia
pode ajudar nas pesquisas sem retirar o protagonismo do cientista e como as investigacdes
relacionadas com as Humanidades Digitais tém contribuido com a ciéncia. Constatamos que
com a pandemia de COVID-19 ocorreu a popularizacdo das Humanidades Digitais no Brasil,
contexto no qual questionamentos e exploragfes sobre o campo se tornaram mais frequentes.
Tendo como foco a Historia, nos propomos a tentar responder as perguntas feitas inicialmente
de forma introdutdria, baseados na exploragdo da literatura e do ambiente académico.
Palavras-Chave: Humanidades Digitais. Histdria Digital. Historia Publica.

Abstract: This article discusses the field of Digital Humanities that has become increasingly
popular in academia. It addresses questions such as what is Digital Humanities, what new
things researchers in this field have proposed, in what ways technology can help research
without taking away the protagonism of the scientist, and how research related to Digital
Humanities has contributed to science. We found that with the COVID-19 pandemic occurred
the popularization of the Digital Humanities in Brazil, context in which questionings and
explorations about the field became more frequent. Focusing on History, we propose to try to
answer the questions asked initially in an introductory way, based on the exploration of the
literature and the academic environment.

Keywords: Digital Humanities. Digital History. Public History.

Resumen: En este articulo se analiza el campo de las Humanidades Digitales, que se ha hecho
cada vez mas popular en el mundo académico. Aborda cuestiones como qué son las
Humanidades Digitales, qué novedades han propuesto los investigadores en este campo, de
gué manera la tecnologia puede ayudar a la investigacion sin quitar el protagonismo al
cientifico y como las investigaciones relacionadas con las Humanidades Digitales han
contribuido a la ciencia. Verificamos que, con la pandemia del COVID-19, ocurrid la
popularizacion de las Humanidades Digitales en Brasil, contexto en el cual cuestionamientos
y exploraciones sobre el campo se hicieron mas frecuentes. Centrandonos en la Historia,
proponemos intentar responder a las cuestiones inicialmente planteadas de forma
introductoria, a partir de la exploracion de la literatura y del ambiente académico.

Palabras clave: Humanidades Digitales. Historia Digital. Historia Publica.
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Introducéo

O que é Humanidades Digitais? O que os pesquisadores desse campo tém proposto de
novo para as Ciéncias Humanas? Como a tecnologia pode ajudar nas pesquisas sem retirar do
cientista o protagonismo em seu trabalho? De que forma as investigacfes que se dizem
relacionadas com as Humanidades Digitais tém contribuido com a academia?

Essas perguntas tém se tornado cada vez mais comuns no meio académico brasileiro.
A popularizacdo das Humanidades Digitais no Brasil que se intensificou durante a pandemia
de COVID-19, momento no qual pesquisadores se viram obrigados a utilizar seus
computadores, explorar mais intensamente a internet e descobrir as possibilidades de pesquisa
através de arquivos e bibliotecas digitais, redes sociais e softwares. Além disso, junto as series
de lives académicas, ocorreu a intensificagdo das iniciativas de disponibilizacdo e
publicizacdo digital de pesquisas e arquivos documentais.

Por essas mudangas no meio académico, principalmente no da Histdria, ao qual nosso
artigo tera como foco, os questionamentos e as exploragfes acerca do que sdo e para que
servem as Humanidades Digitais se tornaram mais frequentes. Pesquisadores que outrora
pouco conheciam, agora debrucam-se sobre o campo tentando entender melhor suas
potencialidades e problemas. Tendo em vista esse contexto, esse artigo tem como objetivo
apresentar discussdes sobre as Humanidades Digitais tendo como ponto de partida as
perguntas feitas no inicio desse texto.

Afinal, o que sdo as Humanidades Digitais?

A resposta para essa pergunta ndo é simples, uma vez que inexiste uma definicdo
inconteste. O campo das Humanidades Digitais, ainda que compartilhe de inUmeros interesses
e procedimentos, permanece esponjoso e impreciso, abarcando em seu seio trabalhos com
diferentes objetivos e métodos. Por isso, um ensaio de resposta a questdo deve comecar pela
trajetdria do campo.

Para ndo nos alongarmos em uma extensa genealogia dos trabalhos tradicionalmente

tratados como vanguardistas das Humanidades Digitais, nos limitamos a dizer que

.....
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das Humanidades Digitais. Utilizando méquinas que serviram na Segunda Guerra Mundial, o
padre construiu uma espécie de dicionario feita a partir da contabilizacdo das palavras dos
livros de Thomas de Aquino, reunindo 11 milhdes de vocabulos latinos medievais. Com seu
trabalho, Busa abriu um leque de oportunidades que passou a ser explorado de forma
sistematica a partir de analises quantitativas de textos, utilizando programas computacionais
como o Oxford Concordance e o General Inquirer. De forma paralela, surgiram alguns
eventos e associacdes, como a Association for Computers and the Humanities, visando
incentivar o surgimento de comunidades cientificas e divulgar suas pesquisas
(SCHREIBMAN, 2016).

O desenvolvimento das Humanidades Digitais sofreu certo recuo na década de 1980.
De acordo com Cameron Blevins (2016), a virada cultural e linguistica ocorrida nesse periodo
eclipsou a ascensdo de estudos quantitativos. Ainda segundo o autor, uma série de criticas
feitas a trabalhos guantitativos, como os de Robert Fogel e Stanley Engerman (1985), lancou
sobre esse tipo de pesquisa um estigma e receio no universo académico (BLEVINS, 2016).

Ainda que tenham ocorrido adversidades, as analises que associavam o mundo digital
e as humanidades continuaram proficuas. N&o apenas universidades europeias e norte-
americanas intensificaram o investimento nesse campo, como novos eventos e associacoes
também surgiram. E notavel o avanco de softwares, estudos e analises quantitativos de textos,
muito comuns no final do século XX, utilizando programas computacionais. Nesse interim,
Michel Pécheux (1997) teorizou acerca de possibilidades com exploracdes automatizadas,
colaborando com a difusdo desse método. Somado a isso, e buscando se afirmar no meio
académico, grupos que se ligam as Humanidades Digitais tém realizado eventos e discutido
sobre o campo de forma a solidifica-lo diante das criticas® e a fortalecé-lo como uma
comunidade de pesquisadores.

E sdo justamente nesses, os dois pontos que as Humanidades Digitais tém se destacado
enquanto campo académico. Observa-se tanto um esfor¢o na criagdo de uma comunidade de
pesquisadores, quanto um empenho na utilizacdo de softwares e tecnologias computacionais
nos trabalhos, seja como ferramenta de analise, seja como forma de divulgacdo das pesquisas.

Por isso, € possivel encontrar em obras que teorizam a respeito do que sdo as
Humanidades Digitais duas compreensdes prevalecentes. Uma primeira baseia-se na

centralidade do senso de comunidade, perceptivel principalmente em eventos e associagdes

2 Um interessante debate direto a respeito das Humanidades Digitais foi travado por Saad Lahlou, Jean-Francois
Chartier e Jean Guy Meunier. Cf: Lahlou (2012); Chartier e Meunier (2011).
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académicas (OLARU, 2019). Em Companion to Digital Humanities, importante trabalho
sobre 0 tema, os autores que compunham essa coletanea ratificaram a importancia da
comunidade nas Humanidades Digitais devido a sua composicdo formada por pesquisadores
das mais diversas areas, desde historiadores até especialistas em informatica. Considera-se,
nessa perspectiva, que os cientistas que fazem uma ligacdo entre o0 mundo digital e as
Humanidades formam a mesma comunidade das Humanidades Digitais®.

Essa comunidade passou a definir-se para além de suas pesquisas e hoje se envolve em
uma série de eventos, associacOes e praticas. Destaca-se, por exemplo, a defesa da utilizacao
do TEI (Text Encoding Initiative)* que uniu os cientistas. Por isso, Daniel Alves (2016)
destaca o conceito de “comunidade” como um determinante para as Humanidades Digitais, j&
que 0s pesquisadores que Sse concentram nesse campo envolvem-se constantemente e
compartilham suas descobertas e praticas em um circulo de pesquisadores pulsante, crescente
e denso.

Pensando em suas caracteristicas como um grupo, é notavel como as Humanidades
Digitais tém crescido. Gragas ao desenvolvimento tecnoldgico e a popularizacdo dos
computadores e da internet, além da profusdo de arquivos digitais, cada vez mais estudiosos
se dedicam a relacionar os computadores com suas pesquisas, aumentando o numero de
praticantes das Humanidades Digitais.

Nesse contexto, diversas associagdes e eventos tém surgido no mundo. Podemos citar,
por exemplo, a Association for Literary and Linguistic Computing, fundada em 1973 e hoje
designada European Association for Digital Humanities, e a Association for Computer sand
the Humanities, criada em 1978. Atualmente, existe a Alliance of Digital Humanities
Organizations, que incorpora as duas anteriores e mais quatro grandes associacoes, inclusive
algumas do Oriente (ALVES, 2016).

No mundo hispanico foram criadas a Red de Humanidades Digitales de Mexico, a
associacdo espanhola de Humanidades Digitales Hispanicas, e, nos paises de lingua
portuguesa, a Associacdo de Humanidades Digitais reune os pesquisadores (ALVES, 2016).

Tem-se realizado, no Brasil, eventos como 0 HDRio 2023° e 0 Congresso Internacional de

® Susan Hockey, «The History of Humanities Computing», em Susan Schreibman, Ray Siemens e John
Unsworth, eds., Companion to Digital Humanities. Oxford, Blackwell, 2004,

*Um formato digital de codificagdo de documentos.

® Disponivel em: <https://www.even3.com.br/hdrio2023/>. Acesso em: 21 jan. 2023.
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Humanidades Digitais, Cultura e Ensino®. Ademais, ndo podemos deixar de destacar a
importancia dessa revista, a Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais, coordenada
pelo grupo de pesquisa Midias, Tecnologias e Histdria, vinculada a Universidade Federal do
Tocantins (UFT), que ja em seu primeiro numero deixa claro a importancia da ideia de
comunidade para 0 campo.

Ainda que o sentimento de comunidade seja parte integrante das Humanidades
Digitais, levando pesquisadores como Daniel Alves (2016) a rejeitarem a necessidade de
institucionalizacdo do campo, existe outra concepcdo bastante difundida. E verdade que
ambas ndo séo excludentes ou conflituosas, mas nota-se, nessa segunda perspectiva, maior
interesse nas préaticas de pesquisa e seu envolvimento com os computadores.

Em interessante artigo, Luiz Felipe de Oliveira e Dalton Martins (2017) partiram do
pressuposto de que as Humanidades Digitais sdo um conjunto de campos de estudos humano-
sociais inseridos no contexto digital e tecnolégico. Para os autores, o que diferencia as
Humanidades Digitais de outros campos é o envolvimento direto das pesquisas com 0s
computadores.

Essa compreensdo também esta presente em outros textos. De acordo com Bernhard
Rieder e Theo Rohle, uma das principais qualidades das Humanidades Digitais € que, ao usar
0 computador para realizar suas pesquisas, ela é capaz de ser um gap entre duas culturas
cientificas: usa a orientacdo quantitativa das ciéncias exatas e a critica cultural das
humanidades (BERRY; RIEDER, ROHLE, 2012). A énfase dada a importancia dos
computadores nas pesquisas € tamanha que existe um capitulo no livro Understanding Digital
Humanities que cita um “computational turn” nas humanidades.

Essa compreensdo encontra-se embasada, principalmente, nos primérdios do campo.
Em artigo, Susan Hockey esclareceu como 0s primeiros eventos e publicacdes se
direcionavam muito mais para trabalhos de matematica e do mundo digital do que para as
humanidades propriamente ditas (SCHREIBMAN; HOCKEY, 2014). Dessa forma, criou-se
um destaque dado aos aspectos quantitativos e computacionais que, por vezes, podem colocar
em segundo plano outros ndo relacionados as analises que utilizam softwares ou dados
guantitativos.

Olhando para essas duas perspectivas, notamos como elas se complementam. Diante

disso, acreditamos que a énfase dada as analises quantitativas e computacionais soma-se a um

¢ Disponivel em: <https://mitechisgrupo.wixsite.com/cihdce-snmth/c%C3%B3pia-minicurso-10>. Acesso em:
21 jan. 2023.
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movimento dentro das Humanidades Digitais que valoriza métodos graficos e digitais de
producdo, organizagéo e divulgacdo do conhecimento, no que se encaixa, de certa forma, o
que se convencionou chamar de Public History (BURDICK, 2020). Por isso, junto as praticas
de pesquisa que utilizam programas computacionais e dados quantitativos, uma segunda
frente aberta pelas Humanidades Digitais é a construcdo de ferramentas e espacos onde o

conhecimento académico se torna colaborativo, interativo e acessivel ao publico.

O que as Humanidades Digitais tém proposto de novo?

Se podemos concordar que pesquisadores envolvidos com as Humanidades Digitais
tém trabalhado com ferramentas computacionais em suas analises, se esforcado na divulgacéo
publica de suas pesquisas e fontes histdricas e construido uma comunidade académica visando
a difusdo, afirmacdo e relevancia do campo, acreditamos que agora podemos nos questionar o
que esses pesquisadores tém trazido de novo para a Histdria.

A pergunta em questdo € dificil de responder, pois, dizer que algo é novo dentro da
ciéncia exige um enorme conhecimento do que foi produzido no mundo, 0 que,
reconhecemos, ndo temos. Por isso, nossa tentativa ndo é explorar o ineditismo das
Humanidades Digitais, mas sim, colocar em evidéncia alguns pontos que elas valorizam e que
séo, de certa forma, inovadoras dentro das Ciéncias Humanas.

Ao se questionar em 2016 sobre o que as Humanidades Digitais realmente haviam
trazido de novo para 0 mundo académico, Cameron Blevins (2016) mostrou certo
pessimismo. O ceticismo, entretanto, ndo foi com as potencialidades do campo, mas com 0
que o autor chamou de “Perpetual Future tense” (BLEVINS, 2016). Para 0 autor, existia uma
grande valorizacdo retorica das possibilidades das Humanidades Digitais (ou da Histéria
Digital), mas os resultados pareciam estar desconectados dessa retérica.

Sabemos que no mundo digital, em que a tecnologia estd em constante e intenso
desenvolvimento, o artigo publicado em 2016 carece de alguma atualiza¢do. Ainda mais em
um periodo em que a pandemia de COVID-19 alterou profundamente as formas de se
relacionar com o0 mundo digital e de se realizar pesquisas, tornando as Humanidades Digitais
mais atuantes no mundo académico.

Ao final de seu artigo, Blevins (2016) destacou a importancia, desenvolvimento e
inovacOes da Public History, defendendo o acesso e engajamento publico dos cientistas como

um dos principais objetivos do historiador digital. Comegaremos nossa exploracdo das
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inovagOes trazidas pelas Humanidades Digitais & Historia justamente nesse processo de
engajamento publico dos cientistas que ocorre, principalmente, dentro do que se alcunhou de
Historia Publica.

A importéancia dessa pratica tem sido destacada ao longo dos anos por pesquisadores e
instituicbes publicas. No mesmo livro que Blevins (2016) questionou as novidades das
Humanidades Digitais e elogiou a Public History, Stephen Robertson (2016) fez o mesmo,
enfatizando a disponibilizacdo de materiais online como um dos pontos que destacam as
Humanidades Digitais de outros campos. Essa preocupacdo foi endossada por um manifesto
da World Library and Information Congress (IFLA) e da Organizacdo das Nagdes Unidas
para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) que incentivou 0S governos a apoiarem
iniciativas de digitalizago e disponibilizacéo on-line de acervos’.

Talvez, as iniciativas governamentais de digitalizacdo e disponibilizacdo on-line de
documentos® ndo possam ser compreendidas como iniciativas das Humanidades Digitais, mas
certamente colaboraram para que pesquisadores construissem seus proprios repositorios.
Ainda mais interessante é 0 uso que os cientistas tém feito dessas cole¢des digitais e como
tém reinterpretado e divulgado de forma interativa e acessivel suas fontes.

Nos chama a atencdo a proposta de Dominick Vinck e Alexandre Camus (2019) ao
digitalizarem 5 mil horas de gravagbes de um festival de Jazz dos anos 50. Nessa tarefa,
percebe-se ndo apenas como que a cultura é algo vivo, mas também torna possivel que
pesquisadores facam suas préprias analises, e possibilita aos interessados, como amantes da
musica e professores, a usarem a colecdo para seus proprios fins.

No Brasil, Felipe Augusto dos Santos Ribeiro et al (2020) se esforcaram em catalogar,
analisar e disponibilizar imagens e documentos do Centro de Documentacdo e Imagem
(CEDIM) da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) sobre a Baixada Fluminense. A
analise da regido e das fontes mostrou as modificacdes sociais e econdmicas do espago,
refletindo sobre questdes como desigualdade social, violéncia e estigma que ha sobre a regido.

O trabalho feito pelos pesquisadores resgatou momentos e personagens importantes, renovou

"Disponivel em: <https://repository.ifla.org/bitstream/123456789/2006/1/IFLA-
UNESCO%20Public%20Library%20Manifesto%202022.pdf>. Acesso em: 21 jan. 2023.

8 Um exemplo é que a Biblioteca Nacional e a Biblioteca Brasiliana Guita e José Mindlin, duas das maiores
instituicGes de guarda do Brasil, iniciaram seus processos de digitalizacéo e de disponibilizacdo on-line de fontes
em 2008.
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a autoestima de seus moradores e tornou possivel que terceiros consultassem esses
documentos e coleges’.

Outra iniciativa interessante foi a de Aldair Rodrigues (2020), que criou uma base de
dados sobre a populacdo escravizada que viveu na regido de Mariana, em Minas Gerais. Em
sua pesquisa, o autor fez interessantes reflexdes éticas e metodoldgicas sobre o processo de
transposicao de informac@es histdricas do contexto da escravidao para o mundo digital. Mas
além disso, ele construiu um aparato digital onde é possivel compreender elementos da
experiéncia social dos africanos que viveram na regido, ensejar abordagens biogréficas,
possibilitar aos cidadaos brasileiros tragarem sua genealogia e, por fim, formulou atlas digitais
interativos para serem utilizados na educag&o bésica.

Esses trabalhos, além de trazerem colaboragfes e novidades inegaveis para a Historia
e para a sociedade, fizeram reflexdes metodologicas sobre a préatica cientifica, j& que a
utilizacdo de ferramentas computacionais e a manipulacdo de fontes demandam cuidados.
Essas reflexdes tém sido feita em didlogo direto com a Ciéncia da Informacéo, colocando
esses cientistas em um campo interdisciplinar tipico das Humanidades Digitais (PIMENTA,
2016).

Para além dos projetos de Public History, tem-se aberto um novo e interessante tema
de pesquisa que é a analise de jogos digitais. Nele, analisam-se questdes como
representatividade, politica, cultura e aplicacdo em sala de aula dessa forma de entretenimento
que envolve diariamente criancas, jovens e adultos.

Trabalhos como os de Esther Wright (2022) tém explorado jogos e questionado as
abordagens, interpretacfes e compreensdes publicas da historia, bem como a valorizacéo e
desvalorizacdo de identidades. Pesquisadores brasileiros também estdo se dedicando ao tema,
e as pesquisas de Laura Graziela Gomes (2020), por exemplo, analisam o mundo dos jogos
on-line, as préaticas dos jogadores e a cultura desenvolvida por esses.

Enquanto caminha a passos largos para uma especializacdo no mundo digital e na
divulgacdo publica, as Humanidades Digitais ndo deixaram de avancar nas analises que
utilizam softwares. Essa pratica que se encontra nos primérdios do campo tem sido
beneficiada pelo desenvolvimento e pela democratizacdo dos computadores e da internet, o

que propicia que sujeitos diversos possam fazer exploragdes quantitativas.

° Disponivel em: <https://cedim.ufrrj.br/>. Acesso em 21 de janeiro de 2023.
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Desde o final do século XX, programas como o General Inquirer, desenvolvido pela
Universidade de Harvard, j& apontavam para as potencialidades desses softwares
(ROBERTSON; POPPING, 1993). A popularizagdo dessas praticas de pesquisa e
necessidades empresariais fizeram com que o mercado de programas de computador de
andlise de texto e imagens se tornassem um mercado concorrido, causando o0 surgimento e
aprimoramento de novas aplicagdes, como 0 MAXQDA, o Atlas, o NVivoe o Iramuteq, que
foram absorvidos pelos pesquisadores para seus proprios fins.

Cada um a sua forma, esses softwares realizam testes estatisticos com textos e imagens
propiciando insights a serem explorados pelos pesquisadores. Esses testes tornam possivel,
como mostrou Michael Gavin et al. (2019), fazer uma histéria dos conceitos a partir da
vetorizacdo semantica. Eles nos mostram grupos e repeticdes de palavras, método semelhante
com andlises de comunidade, tornando possivel o historiador notar e identificar conceitos, ver
onde e quando aparecem e como mudam no decorrer do tempo, além de fazer comparacGes
entre documentos e autores.

Um dos trabalhos que realizou essa tarefa com esmero foi a pesquisa sobre o conceito
de Direitos Humanos, por Peter de Bolla (2014). Em seu livro, o linguista inglés investigou o
aparecimento de palavras relacionadas a Human Rights em documentos presentes em um
arquivo digital inglés. Outros exemplos desse tipo de trabalho produzido na Europa séo as
analises dos discursos presidenciais franceses, produzidas por Dominique Labbé e Jacques
Savoy (2020) e a exploragdo dos escritos de John Stuart Mill, por Helen O’Neill et al. (2021).

Esse método de pesquisa também tem sido feito no Brasil e se tornado mais comum a
cada ano. Nesse contexto, ttm-se destacado o Iramuteq e a metodologia desenvolvida pelo
linguista francés Max Reinert (1990) que o comp®e. De acordo com Adriano Roberto Afonso
do Nascimento e Paulo Menandro (2006), os testes realizados pelo programa sao capazes de
mostrar a regularidade de um vocabulario e seu campo contextual por meio de co-ocorréncia
de palavras. Os resultados nos mostram a teia invisivel que forma os discursos, levando o
historiador a se interessar pelo contexto linguistico em que as palavras estdo postas
(SCHREIBMAN, 2014).

Assim, parece-nos que as Humanidades Digitais, principalmente na Histéria, tém sido
um eixo de inovagdo. Esforcos na divulgacdo de pesquisas e fontes historicas, exploracdo da
cultura digital e andlises quantitativas de textos e imagens tém se tornado o cerne do campo
nos ultimos anos (KOSCIEJEW, 2020).
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Por isso, as Humanidades Digitais tém se esforcado em desenvolver modelos de
pesquisas digitais, mas também se preocupado com o processo pos-pesquisa, que é o de
divulgacdo dos trabalhos e das fontes. Esperamos que nos pProxXimos passos a essas
preocupacOes se some a dedicacdo na construcdo de espacos interativos e colaborativos de

analises.

Perigos e problemas das Humanidades Digitais

Diante de suas potencialidades e novidades, as Humanidades Digitais tém apresentado
uma série de problemas e perigos a serem enfrentados pelos pesquisadores. Essas
adversidades passam pelas dificuldades encontradas ao com os documentos histéricos e ao
encontrar um meio termo ideal entre a utilizacdo dos softwares e a agdo do pesquisador.

No primeiro caso, existem algumas discusses sobre os limites no processo de
digitalizacdo de documentos historicos, principalmente dos textos. Isso ocorre porque a
simples transformacdo de textos em imagens ndo é muito eficaz para analises quantitativas e
de mineragdo, ja que os programas normalmente precisam reconhecer as palavras a partir de
uma codificacdo especifica.

Nos ultimos anos, muitas instituices tém explorado as possibilidades do OCR
(Optical Character Recognition) e do ICR (Intelligent Character Recognition), métodos que,
a partir da inteligéncia artificial, fazem um reconhecimento dos caracteres em imagens
transformando-os em textos. Soma-se a esses métodos a interessante iniciativa da plataforma
Transkribus'®, que conta com espago colaborativo onde pesquisadores tém “treinado” a
maquina para ler, reconhecer e transformar imagens em textos de forma cada vez mais eficaz.

Mesmo que tenham ocorrido grandes avangos nos Ultimos anos, ainda existem
problemas que ndo foram resolvidos. O fato de os documentos histéricos, muitas vezes,
estarem manchados, gqueimados ou com partes cortadas, faz com que o processo de
transformacdo em formato texto ndo seja sempre eficaz. Por isso, a literatura tem apontado
que € necessario cuidado com a andlise desses documentos e até mesmo uma espécie de
pessimismo com a precisdo na utilizacdo de ferramentas de buscas nessas fontes (BRASIL;
NASCIMENTO, 2020; BLEVINS, 2016; ROBERTSON, 2016). Torna-se necessario que 0
pesquisador que queira fazer esse tipo de exploracdo reflita sobre as possibilidades e limites

19 Disponivel em: <https:/lite.transkribus.eu/pt>. Acesso em: 21 jan. 2023.
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de suas fontes e métodos, bem como proceda com uma rigida revisdo da fidelidade entre o
documento original e o arquivo em que esta realizando a anélise.

A segunda categoria de problemas que vamos discutir sdo sobre os impasses e 0s
cuidados a serem tomados pelos pesquisadores ao utilizarem softwares em suas pesquisas. Ao
longo dos anos, os estudiosos tém refletido sobre alguns excessos e inconvenientes que 0s
programas computacionais podem causar nos trabalhos e tentado criar formas de diminuir a
influéncia exagerada dessas ferramentas nos escritos.

O primeiro cuidado é que o pesquisador tem que fazer uma sélida e racional selecéo
de documentos, bem como ter uma metodologia sistemética e consistente para ndo correr o
risco de manipular ou perverter os dados para confirmar hipéteses desejadas (ROSEN, 2011).
Essas distor¢des, que podem acontecer de forma intencional ou ndo, sdo possiveis porque a
analise por meio de programas de computador pode realizar uma selecdo das fontes de forma
inconsistente, ou porque as funcionalidades ou software escolhido ndo seguiram 0 mesmo
padréo para todos os documentos analisados. Esse problema pode ser resolvido com uma
abordagem honesta, segura e metodoldgica das fontes.

Um segundo cuidado ¢ que o pesquisador ndo pode ficar “engessado”, limitado ou
preso ao que o computador oferece. Em outras palavras, ele ndo pode ser alienado de sua
propria pesquisa ou perder o controle de suas fontes por depender exclusivamente da anélise
computacional (BAUER; GASKELL, 2008). E necessario que o pesquisador reconheca que a
funcdo do software é de gerar insights e hipdteses que devem ser analisadas e exploradas a
partir de seu conhecimento do tema e dos proprios documentos que estdo sendo analisados
(ROCKWELL; SINCLAIR, 2016).

Refletindo sobre esse ponto, Saad Lahlou (2012) declarou que os calculos feitos pelos
programas computacionais ndo sao os resultados da pesquisa, e nem o software é o0 método da
mesma. 1sso porque o pesquisador deve ter um método para analisar e interpretar esses
resultados, interpretacdo essa que, de fato, é o resultado de sua pesquisa, sendo o software e
seus outputs apenas ferramentas de sua analise. Tal afirmacéo € reiterada por Martin Bauer e
George Gaskell (2008), para quem os dados ndo falam por si mesmos, mas devem ser
analisados e problematizados pelo analista.

Diante disso, Geoffrey Rockwell e Stéfan Sinclair (2016), idealizadores da ferramenta
de analise de textos Voyant Tools', apontaram para a necessidade de que o pesquisador

1 Disponivel em: <https://voyant-tools.org/>. Acesso em 21 de janeiro de 2023.
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reconheca o funcionamento do software que esta utilizando, buscando reduzir o que eles
chamaram de Black-Box problem'2. Esse ponto é necessario para que o analista reconheca os
limites e as possibilidades da ferramenta computacional escolhida, mantendo sua posi¢édo de
protagonista e sua autonomia diante dos programas.

O conhecimento do funcionamento dos programas € essencial porque essas
ferramentas, como quaisquer outras, sdo limitadas. Tanto suas funcionalidades como seus
métodos de analise sdo restritas e apenas reconhecendo esses limites o pesquisador podera
trata-los de forma eficaz. Um exemplo dado por Lahlou (2012) sdo alguns aspectos da
representacdo que podem ser mal retratados nos softwares, seja por ndo estarem representados
nos discursos, porque sdo dificeis de expressar, ou até memos porque a linguagem do discurso
néo oferece relacdo frequente em co-ocorréncias.

Esses problemas podem ser enfrentados de trés formas. Primeiro, o pesquisador deve
reconhecer e preservar sua autonomia e protagonismo na pesquisa. Reconhecendo a si proprio
como analista dos outputs, ndo como mero porta-voz do que o programa oferece, ele serd
capaz de apontar distorcGes e realizar analises mais apuradas. Para isso, ele também deve ter
amplo conhecimento do funcionamento do programa escolhido, ja que, assim, conseguira
prever e apontar erros e distor¢cdes. Por fim, € essencial que tenha amplo conhecimento de
seus documentos e de seu tema, pois dessa forma estara apto a realizar interpretaces
eficientes, didlogo com a literatura e trazer aspectos inovadores e interessantes para a
tematica, deixando de ser um mero reprodutor do que o software lhe ofereceu, preocupacéo

que deve existir em qualquer outra pesquisa historica.

Notas de concluséo

A partir do que se discutiu, € possivel fazermos algumas notas de conclusdo. Mas
antes disso, acreditamos ser necessario apontarmos rapidamente certas pesquisas ja realizadas
e que utilizaram as ferramentas das Humanidades Digitais, ou iniciativas que se relacionam
diretamente com o campo. Acreditamos gque assim podemos dar exemplos mais concretos das
potencialidades e possiblidades do campo. Quem sabe esses exemplos podem elucidar
problemas ndo discutidos ou ndo suficientemente aclarados nesse artigo, bem como servir de

modelos para outras pesquisas.

12 Essa expresséo trata da necessidade do pesquisador conhecer como o software funciona, quer dizer, a forma
que foi programado, os testes realizados de forma automatizada e a teoria que o criou.
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Para nds, é especialmente interessante o trabalho ja citado de Peter de Bolla (2014),
sobre a arquitetura do conceito de Direitos Humanos no mundo inglés do século XVIII. Nele,
0 pesquisador, além do trabalho com as fontes, fez interessantes reflexdes acerca de sua
metodologia, explorando as possibilidades de uma exploracdo linguistica em um grande
corpus documental.

Ainda pensando nas pesquisas que analisam um grande conjunto de documentos,
destaca-se também o trabalho de Melvin Wevers e Jesper Verhoef (2017) sobre as
propagandas da Coca-Cola em anuncios de jornais holandeses, que teve como base a
biblioteca digital da Holanda™. Nesse mesmo estilo de trabalho, apontamos para a pesquisa
feita por David Fan, Hans Bernd e Frank Esser (2001) sobre textos xen6fobos na Alemanha
do século XX. Olhando para 0 mundo luséfono e se afastando um pouco de analises textuais,
o trabalho de Jodo Mascarenhas e Ivo Veiga (2020) construiu uma plataforma digital da
Histéria da Construcdo através de um sistema de gestdo de conteudos chamado Omeka,
fazendo de sua empreitada uma atividade colaborativa e interativa com outros pesquisadores.

J& no Brasil, as iniciativas tém variado entre analises documentais e portais digitais e
se expandido muito nos Gltimos anos™*. Nota-se que além de associagdes, revistas e eventos,
gue ja apontamos anteriormente, existe o crescimento no nimero de laboratorios que se
envolvem com o tema, aos quais destacamos o Laboratério de Estudos sobre Imagem e
Cibercultura da Universidade Federal do Espirito Santo™, que tem realizado interessantes
exploragdes das redes sociais; o Laboratério de Humanidades Digitais da UFBA™X e o
Laboratorio em Rede de Humanidades Digitais do Instituto Brasileiro de Informacdo em
Ciéncia e Tecnologia'’, que além de promoverem pesquisas, criarem APIs e outras
ferramentas, trabalham juntos no Wiki Larhud, uma enciclopédia digital de ferramentas

digitais'®. Por fim, evidenciamos o Laboratério de Histéria, Poder e Linguagens da

3 Disponivel em: <https://www.kb.nl/en>. Acesso em: jan. 2023.

% Conhecemos, por exemplo, o portal Jornais da Independéncia que disponibiliza um espaco de consulta &
periédicos do periodo, e a construcdo de um banco de dados sobre obras da independéncia coordenada por
pesquisadores como Jodo Paulo Pimenta, Andrea Slemian e César Augusto Vatti. Sobre os trabalhos,
evidenciamos algumas pesquisas tém se esforcado em analisar documentos histéricos por meio de programas,
como o Iramuteq. Cf: Orlandi (2022); Bacellar (2022).

15 Disponivel em: <https://www.labic.net/>. Acesso em: 21 jan. 2023.

'8 Disponivel em: <https://www.labhd.ufba.br/>. Acesso em: 21 jan. 2023.

7 Disponivel em: <http:/laboratoriodehumanidadesdigitais.usuarios.rdc.puc-rio.br/>. Acesso em: 21 jan. 2023.
'8 Disponivel em: <http://www.larhud.ibict.br/index.php?title=P%C3%A1gina_principal>. Acesso em: 21 jan.
2023.

Revista Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais — v. 01, n.01, p. 32-48, jan./abr. 2023



45

‘ \M Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais

Universidade Federal do Espirito Santo', que tem acomodado pesquisas na é&rea das
Humanidades Digitais e, recentemente, esta desenvolvendo um site interativo dos jornais da
independéncia do Brasil®.

Esperamos que no decorrer desse artigo possamos ter dado uma breve explicacdo do
que &, 0 que propde e os perigos e problemas das Humanidades Digitais. Esse campo que tem
crescido nos Ultimos anos tem ganhado cada vez mais espaco na academia por sua capacidade
de promover um dialogo direto entre seus membros e por tentar ser mais acessivel ao publico.
Suas dificuldades e perigos, por sua vez, sdéo compensadas por vantagens e potencialidades,
como tornar as pesquisas, de certa forma, mais transparentes por abordarem os dados de
forma quantitativa, a automatizacdo, por meio dos softwares, de tarefas tediosas como a
organizacao dos dados e até mesmo fichamento de documentos, sistematizacdo e aplicacdo
mais metodica por meio de testes estatisticos e disponibilizacdo, para o pesquisador, de mais
tempo para fazer outros testes, gracas ao que lhe é liberado a partir do servico automatizado
dos programas de computador (BAUER; GASKELL, 2008).

Desta forma, consideramos que o campo das Humanidades Digitais, ainda que antigo,
permanece novo, e se beneficia de ambas as condicdes. Por existir hd mais de 50 anos,
aproveita-se da critica metodoldgica e tedrica, tornando-se mais solido e consistente a cada
ano, a0 mesmo tempo em que conta com muitos trabalhos ja desenvolvidos para servirem de
exemplos e modelos. Por outro lado, por estar sempre acompanhando as novidades
tecnoldgicas, as Humanidades Digitais permanecem inovadoras. Ela estd na vanguarda das
inovacOes cientificas por se aproveitar de novas funcionalidades e potencialidades
computacionais e desenvolvendo ferramentas e iniciativas digitais, estando, enfim, na
dianteira de um mundo em que se busca conciliar a tecnologia e a academia ao se aproveitar

do melhor das duas areas.
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