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Apresentagdo da revista e agradecimentos

E com grande alegria e satisfagdo que apresentamos ao publico o primeiro volume da
revista Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais (CONEHD). Ela estd hospedada
na plataforma eletrénica do Instituto Federal de Goias e é fruto do esfor¢o e do trabalho
incansavel de pesquisadoras e pesquisadores da area de Historia (e outras) que estdo
vinculados ao Grupo de Pesquisa CNPg em Midias, Tecnologias e Histéria (MITECHIS)
ligado ao Curso de Histéria da Universidade Federal do Tocantins/Campus de Porto
Nacional.

A revista surge da necessidade de concretizar agOes de pesquisa, ensino e extensédo e a
atuacdo de membros do grupo MITECHIS desde sua fundacdo em 2020; sdo docentes de
ensino superior e basico, jovens pesquisadores e estudantes de licenciatura e bacharel,
sobretudo da Histéria. A CONEHD possui importantes objetivos, entre os quais, provocar o
debate sobre o campo das humanidades e das tecnologias digitais, seus métodos, abordagens
e fontes; problematizar os usos das tecnologias e midias digitais no processo de ensino
aprendizagem dos mais variados campos do conhecimento; questionar 0s impactos da
desinformacdo nas redes sociais e midias digitais, entre outros.

Destinada a publicacdo on-line, a revista é fundamentalmente transdisciplinar.
Prezando pela qualidade e inovacdo de pesquisas concluidas ou em andamento, intersecciona
a area da computacdo com as disciplinas das ciéncias humanas e sociais aplicadas. A partir
disso, constrdi e coloca em destaque as Humanidades Digitais (HD), que sdo um campo de
estudo e metodologia em rapida expansdo na ultima década, seja no Brasil ou em outros
paises. No caso brasileiro, é bastante infima a quantidade de revistas cientificas ligadas as
HD, por isso também a criacdo da revista CONEHD.

Seguindo a acepgdo de Henry Jenkins (2013) e de outros autores, fildésofos e
especialistas, entendemos que o conceito Convergéncias esta ligado a aproximacdo entre as
“velhas” e as “novas” midias que, em rota de colisdo, impactam na sociedade, na cultura, nas
relacdes humanas e nos modos de ensino e pesquisa. O termo, apesar de ser antigo, assume

aqui novo significado e serve como importante ponto de referéncia. O impacto é sentido em
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todas as dimensdes da vida, sendo uma caracteristica da cultura digital, a qual, nos ultimos
trinta anos, emergiu com o desenvolvimento da internet e das tecnologias de informacéo de
comunicagéo.

A cultura da convergéncia, em que as midias atuais sdo participativas e interativas
convivendo com as midias tradicionais, revela um vertiginoso fluxo de contetdo por meio
das multiplas plataformas de midia e mudancas de comportamento das pessoas nos meios de
comunicagdo, por isso torna-se necesséria e imprescindivel a produgdo de conhecimento e
divulgacéo de trabalhos sobre tais aspectos.

A era digital, as inteligéncias artificiais, a disseminacdo de fake news, por certo,
impactam os contextos brasileiro e global e transformam a maneira de ver e fazer pesquisa
cientifica e historiografia. Isso exige que pensemos criticamente a relacdo entre tecnologias,
midias digitais, linguagens, escola, praticas pedagodgicas e o ensino das mais variadas
disciplinas. Assim, o estudo acerca das Humanidades Digitais contribui para essas reflexdes e
proporciona métodos inovadores que possam superar problemas advindos da auséncia de
formacéo nesse campo de estudo e dos usos inapropriados das tecnologias.

O Corpo Editorial apresenta de forma inédita pesquisas que aplicam a tecnologia
computacional a estudos em humanidades, bem como trabalhos que usam as humanidades
para estudar a tecnologia digital e seus efeitos nas relaces humanas. Os editores desta
primeira edicdo, manifestam, portanto, 0 mais profundo e sincero agradecimento a todas as
pessoas que avaliaram voluntariamente os artigos (ad-hoc), as que fizeram a editoracéo e a
comunicacdo no Instagram e E-mail da revista. Agradecemos, também, ao Instituto Federal

de Goiés e a Universidade Federal do Tocantins.

Felizmente, desejamos boa leitura e boas-vindas a Convergéncias...
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Editorial

Em tempos de discussdes e estudos sobre Tecnologia Digital de Informacéo e
Comunicacdo, Humanidades Digitais, Historia Digital, Inteligéncia Artificial, Fake News,
implicacdes da informacdo e do digital na cultura, na sociedade em geral, no cotidiano das
pessoas, na educacdo e pesquisa, ndo poderiamos iniciar de forma restrita o primeiro volume
da revista Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais. Para se ter conhecimento dos

assuntos que a comunidade cientifica vem abordando, a escolha do Dossié Tema Livre foi o

melhor caminho por n6s encontrado.

Inicialmente, questionamos sobre a diversidade de temas e pesquisas que poderiam
abarcar este volume. O nimero de trabalhos recebidos foi além do esperado, uma quantidade
satisfatoria para uma revista recém lancgada, que engatinha no mundo digital hiperconectado.
Ainda que os artigos sejam de areas diversas - 0 que € positivo e converge com 0 escopo da
nossa revista -, entretanto, um elemento comum os interconecta: a tecnologia digital. Novas
maneiras de pensar e de conviver estdo sendo discutidas no contexto interdisciplinar do
conhecimento cientifico. Leitura, escrita, aprendizagem, criacdo, memorias, audiovisuais e
recursos cinematogréaficos, cultura pop sdo capturados nos trabalhos recebidos dentro do
contexto de um mundo digital cada vez mais em expanséo.

Na época atual, ndo se pode conceber a pesquisa cientifica sem um direcionamento
critico para o digital e a digitalizacdo da vida humana. As relagdes entre as pessoas, 0
trabalho e a inteligéncia (cognitivo) dependem, na verdade, das mudancas incenssantes das
tecnologias digitais. Ora, somos levados a constatar uma dependéncia entre humanos,
maquinas, algoritmos, redes sociais e midias digitais; entre os problemas da coletividade
humana e as possiveis resolugcdes a partir das tecnologias. Nesse sentido, as tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo sdo como extensdo do homem, parafraseando, aqui,
Marshall McLuhan.

Ao mesmo tempo, somos obrigados a questionar de modo bastante critico essas

ligacGes de dependéncia e seus efeitos. Emerge, neste primeiro dossié, um conhecimento
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problematizador ou uma “revolu¢do do conhecimento” (JENKINS, 2013) que tenciona tanto

as formas confortaveis de ensino e de realizar pesquisa como também as interferéncias do
digital na histdria, na educacdo e demais areas do saber. Os modos tradicionais de trabalho,
no entanto, irdo conviver com as novas praticas. Um processo semelhante ao que se discute

sobre a cultura da convergéncia.

Desde que o som gravado se tornou uma possibilidade, continuamos a
desenvolver novos e aprimorados meios de gravacdo e reprodugdo do som.
Palavras impressas ndo eliminaram as palavras faladas. O cinema ndo
eliminou o teatro. A televisdo ndo eliminou o radio. Cada meio antigo foi
forgado a conviver com 0s meios emergentes. E por isso que a convergéncia
parece mais plausivel como uma forma de entender os Ultimos dez anos de
transformacBes dos meios de comunicacdo do que o velho paradigma da
revolugdo digital. Os velhos meios de comunicagdo ndo estdo sendo
substituidos. Mais propriamente, suas funcdes e status estdo sendo
transformados pela introducdo de novas tecnologias (JENKINS, 2013, p. 32).

Games, narrativa filmica e cinema, histérias em quadrinhos, acervos e arquivos
digitais, metaverso, imprensa literéria, futebol e as préprias Humanidades Digitais sdo objetos
problematizados e analisados por autoras e autores deste volume a luz da bibliografia
atualizada, que trazem qualidade ao debate. A proposicdo deste volume ndo se encerra nos
textos que o compdem. Ele anuncia os primeiros trabalhos avaliados, revisados pelos autores
(as) e editados por membros do Corpo Editorial da revista CONEHD. E importante destacar
que os demais trabalhos submetidos para este dossié ainda serdo contemplados no fluxo
continuo e dentro dos dossiés futuros. Os artigos, entrevistas e ensaios aqui apresentados dao
visibilidade aos diversos temas anteriormente mencionados.

Possibilidades de pesquisa em acervos digitais: os relatos de viagens sobre Goias
do século XIX, artigo de Rildo Bento de Souza, é um estudo aprofundado, que resulta de sua
conferéncia ministrada, em 2021, no projeto de extensdo do grupo MITECHIS “Surfando nos
Acervos Digitais”. O artigo discute sobre memoria, documentagdo e pesquisa nos relatos de
vigjantes no século XIX, destacando a importancia dos acervos digitais para a
democratizacdo do conhecimento e apontando para a consulta futura atraves das midias
digitais.

Como os arquivos digitais vém sendo utilizados como pesquisas empiricas nas
pesquisas da Historia da educagdo matematica (Hem) é o problema da investigacdo do artigo
Autenticidade dos arquivos digitais nas pesquisas historicas da educacdo matematica, de
Jonathan Machado Rodrigues. O autor aborda as caracteristicas que constituem um arquivo,

analisando os trabalhos desenvolvidos no campo do Hem e infere que as notas de rodapé sdo
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um instrumento que permite validar a autenticidade do uso do arquivo digital em uma
narrativa historica.

O artigo As Humanidades Digitais no Brasil e no mundo: o estado da arte, de
Arthur Ferreira Reis, aborda as Humanidades Digitais, suas novidades trazidas pelos
pesquisadores desse campo de estudo, quais formas a tecnologia pode ajudar nas pesquisas
sem retirar o protagonismo do cientista e como as investigacdes sobre as HD tem contribuido
com a ciéncia. Constata-se a popularizagdo das Humanidades Digitais no Brasil em razdo do
contexto da pandemia de Covid-19.

Ja o artigo de Elbio Roberto Quinta Junior, A estrutura da propaganda nazista no
cinema: o caso de Leni Riefenstahl, tem como fonte historica o filme “O Triunfo da
Vontade”. A partir disso, o autor problematiza 0 modo como o aparato propagandistico
nazista estruturou-se ideologico e institucionalmente e permitiu a realizagéo do filme e de sua
narrativa filmica.

Em Matrix, Metaverso e Educacdo: estamos transcendendo para novos cenarios
formativos e digitais?, artigo de Ana Pamela Guimardes Pereira e Doriedson Alves de
Almeida, sdo abordados os avancgos tecnoldgicos, chegando as discussdes contemporaneas
sobre a ideia de metaverso. A autora e o autor consideram o classico Matrix (1999) como
estratégia contextual e convergéncia da cultura digital. Faz-se uma abordagem qualitativa e o
desenho descritivo e exploratério na incurséo do modo como [0] metaverso se insere na
educacdo. Conclui-se que para uma compreensao de uma tecnologia na educacdo, é preciso
caminhar na discussdo de modelos para conhecimentos multidimensionais em estado
transitorio.

No artigop Game Minecraft: uma abordagem sociocultural e digital, Flavio
Barbosa de Albernaz, Vinicius Barbosa Albernaz e Luiz Gustavo Martins da Silva
compreendem que 0s jogos eletrénicos sdo elementos capazes de proporcionar ensino,
aprendizagem e experiéncias aos sujeitos. Aborda-se o desenvolvimento do jogo e da
ludicidade e enfatizam o potencial das metodologias ativas nas aulas de Histéria. Conclui-se
que o uso do jogo digital em uma visdo multiperspectivada s6 pode ser entendido na medida
em que se leva em conta a Educagéo Patrimonial e Digital.

Ainda sobre o tema dos games, o artigo Memdria como voz dos silenciados para 0s
games historicos: outras perspectivas da historia em jogo, de Domingos Savio Ximendes
Martins Junior, tem por objeto o0 uso da memdria na constituicdo de jogos digitais. A partir da
“historia problematizada”, o autor compara dois jogos sobre a Primeira Guerra Mundial:

Verdun e Valiant Hearts: The Great War. PropBe-se 0 uso da memoria como fonte para o
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desenvolvimento de jogos historicos “tradicionais”, problematizada pela pesquisa em
Histdria. A relacdo entre memoria e games, dessa forma, é inovadora, uma vez que foca na
“historia vista por baixo” e nas subjetividades dos personagens.

No campo das Ciéncias da Educacgdo, no artigo A importancia da educa¢do como
ferramenta para enfrentar os desafios da sociedade da informacéao e do conhecimento,
Jodo Fernando Costa Junior apresenta uma reflexdo critica sobre a passagem da sociedade da
informagdo para a sociedade do conhecimento, apontando para uma sociedade e cultura da
aprendizagem. Destaca-se, entdo, uma educacdo realmente libertadora capaz de sustentar e
fortalecer a autonomia do estudante, trazendo-lhe uma aprendizagem com significado e
propésito.

A histdria dos negros no futebol € o tema investigado no artigo de Maycon Emilio
Vicente Alves, Futebol, negros e o varguismo: a construcdo da identidade nacional e a
guestdo racial. Utilizando-se da categoria de representacdo, o0 autor compreende como a
constru¢do da narrativa presente no livro “Foot-ball Mulato” esta ligada ao seu contexto de
producdo da década de 1938. Busca-se entender, ainda, como tais historias tém potencial para
colaborar com a ideia de democracia racial.

Voltando-se para o século XIX, Natalia Lopes de Souza, autora do artigo O cultivo
das letras: percorrendo os caminhos da imprensa literaria maranhense (1820-1900),
dimensiona as especificidades da imprensa literaria e a consolidacdo desse campo na
sociedade da época. A partir de jornais disponiveis na Hemeroteca Digital da Biblioteca
Nacional do Brasil sua pesquisa contribui para as novas problematizacdes da sociedade
maranhense e para a historiografia que trata da imprensa oitocentista.

No artigo A Pantera Loura e o fazer historiografico: o uso do objeto-fonte
histérias em quadrinhos para a sintese critica tedrico-metodoldgica, Savio Queiroz Lima
discute os usos das HQs como objetos do passado e fontes histdricas, apontando suas
interferéncias de teorias e metodologias com imprecisdes discursivas e legitimadora de
narrativas no espacgo publico. A partir da personagem Pantera Loura, propde-se, ainda, um
exercicio tedrico-didatico de exemplificacdo de pratica de pesquisa em Historia.

Ja no campo do Direito, Matheus Reuter Sena, autor do artigo A ilegitimidade do
discurso do 6dio como expressdo por lideres religiosos, ao analisar 0s conceitos e suas
particularidades de liberdade de expressédo e religiosa, apresenta casos concretos em que
houve extrapolacdo, protecdo definitiva, limitacdo de liberdade de expresséo e religiosa por

tribunais. O autor destaca a importancia de ambas para o Estado Democratico de Direito e as
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limitacBes quando da utilizacdo das referidas liberdades para disseminacdo de discurso de
odio.

O artigo Divergéncias na utilidade e usabilidade das ferramentas digitais: a
segmentacdo do contetdo de moda na contribui¢cdo do bem-estar social da pessoa idosa,
de Jodo Jacques Neto, Icléia Silveira, Lucas da Rosa, Monique Vandresen, volta-se para as
areas de Design de Moda e Ciéncia da Comunicacdo para apresentar uma perspectiva
investigativa da pessoa idosa e a presenca das ferramentas digitais. A autora e os autores
averiguaram que é possivel a segmentacdo do conteldo de moda na contribuicdo do bem-
estar subjetivo no acesso digital, em que a moda pode ser introduzida como contetdo de
aplicativos acessados pela pessoa idosa com vistas a uma educacdo tecnoldgica. Conclui-se
que o entendimento de conteudos relativos a moda pode contribuir na imagem visual e no
bem-estar subjetivo.

Na secdo Ensaios, este volume apresenta dois trabalhos. O primeiro, Educacéo
formal e patriménio cultural: o ensino da historia em escolas de educacdo basica no
estado do Tocantins, de Marcos Aurélio Camara Zimmermann. A partir da pesquisa
arqueoldgica em Miracema do Tocantins e Lajeado, no estado do Tocantins, o autor contribui
com o processo ensino-aprendizagem da disciplina de Histéria em escolas de educacdo
basica, subsidiando professores quanto a importancia dos sitios arqueoldgicos
identificados e das diferentes dimensdes culturais do contexto regional, na perspectiva
da apropriacdo pelos alunos e consequente valorizagao/preservacao pela sociedade local.

O segundo ensaio, Notas sobre o Kléos na lliada e Odisséia, de Douglas Manoel
Antonio de Abreu Pestana dos Santos, parte de uma reflexdo que enlaca a literatura classica
da poesia homérica, cujo tema é a representacdo do kléos na Iliada e Odisseia. A partir de
um bom embasamento tedrico, o autor apresenta duas representacdes distintas do kléos nas
obras de Homero.

Na secdo Entrevista, Antonio Diogo Greff de Freitas realiza uma entrevista com
Daniela Linkevicius de Andrade. Sob o titulo Histéria da Web e Histéria Digital como
campo de pesquisa, 0 autor teve como ponto de partida as interconexdes entre Historia
Publica, Historia Digital e a Historia como campo de pesquisa, divulgacéo e interagdo entre o
publico, 0 pesquisador ou pesquisadora e as novas formas de pesquisa no campo da
Histdéria Digital. A partir disso, abordou-se aspectos como representacdes culturais, questes
de autoridade e identidade, o papel do historiador, historia alternativa e ficcional, questfes
de carater tedrico e metodoldgico e as especificidades de fontes nascidas em meio
digital.
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Todas as discussfes apresentadas nos trabalhos aqui publicados sdo fundamentais
para entendermos a construcao das pesquisas cientificas que tém como objetos, abordagens,
métodos e fontes a partir do digital. Eles colocam em relevo a importancia de problematizar
0s usos das TDICs no ensino, na pesquisa e na divulgacdo histérica. De modo geral,
perpassam areas e campos de estudo da Histdria, Educacgédo, Ciéncias da Educacdo, Histdria
da Educacdo Matematica, questionando o0 impacto das tecnologias na sociedade

contemporanea e abrindo espacos para pesquisas futuras.
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