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Resumo:

O presente texto relata uma proposta de ensino, que objetivou verificar a potencialidade
pedagdgica da hipermidia como recurso didatico para o ensino do contetido fungos, na turma
de 5° ano do Ensino Fundamental, de uma escola municipal de Aparecida de Goiania - Goiés.
Foi construido um blog, que comporta varios tipos de midias, como textos, videos, podcast,
jogos e por meio dele aplicou-se atividades que foram realizadas em dois momentos. O
primeiro momento teve carga hordria de 2 horas e o segundo contou com 3 horas e 10
minutos, totalizando 5 horas e 10 minutos. A coleta de dados com os (as) estudantes se deu
por meio das respostas de atividades escritas e pelo formulario do google forms. Os resultados
apontam maior motivacdo, na participag¢ao dos (das) estudantes com a utilizag@o desse recurso
e o seu desejo na utilizagdo de tecnologias em aulas presenciais.

Palavras-chave: Hipermidia. Fungos. Ensino de ciéncias.

Introducio

7z

O presente texto é a concretizacdo de uma proposta de ensino, desenvolvida na
disciplina de “Anélise e desenvolvimento de metodologias e recursos didaticos para o ensino
de ciéncias e matemadtica”, no Programa de Pds-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e
Matemética (PPGECM), do Instituto Federal Goids (IFG), Campus Jatai-GO.

Para o desenvolvimento da proposta, a escolha do contetido se deu a partir do
planejamento curricular e fazer pedagdgico de uma das autoras, que ministra a disciplina
“laboratério de ciéncias”, para criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental (EF), numa
escola integral da rede publica municipal de Aparecida de Goiania, Goias. Desse modo,
pensou-se em trabalhar o conteiudo de fungos, os quais estdo presentes no cotidiano das

criangas, utilizando como recurso didatico a hipermidia, como exigéncia, em sorteio realizado

na disciplina do programa de mestrado. Sendo assim, entende-se por hipermidia como sendo

[...] a expressdo ndo linear da linguagem, que atua de forma multimidiatica e
tem sua origem conceitual no jogo. Num sentido metodoldgico, a
caracterizacdo ndo linear da linguagem expressa todo caminho da
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compreensdo de algo que ndo dependa unicamente da exposicdo sequencial
do contetido. Em nivel técnico, sua atuagdo multimididtica significa que, no
mesmo ambiente, temos imagens (fixas ou em movimento), textos e sons que
sustentam o contetdo exposto (BAIRON, 2012, p. 7-8).

Para a construcdo da hipermidia, optou-se por desenvolver um blog, cujo acesso ¢
possivel pelo enderego eletronico: https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/, em
que estdo dispostos recursos mididticos como videos, podcast, textos, jogos, documentarios,
hipertexto. Desta forma, o conjunto de todas as midias, com hipertexto, compdem o recurso
didatico hipermidia. Neste contexto, a hipermidia ¢ utilizada como uma rede que interliga,
ndo linearmente, os contetidos. Além de ser um espago em que os(as) estudantes podem
acessar, em um mesmo lugar, diversos recursos acessando os /inks disponibilizados, com a
finalidade de proporcionar o desenvolvimento tedrico do(a) estudante, com a mediagao do(a)
professor(a).

Nesse sentido, torna-se importante proporcionar situacdes e meios para que o
processo de ensino-aprendizagem ocorra de modo que o conteudo seja relacionado com a
realidade do(a) estudante, partindo do senso comum, do empirico, a0 mesmo tempo que o
supere em sua continuidade, dentro e fora da sala de aula. (FREIRE, 1996)

Desse modo, foi elaborada uma proposta de ensino com atividades sobre o conteudo
fungos (Reino Fungi), tendo como problema de pesquisa: “como a hipermidia pode auxiliar
na compreensdo dos impactos positivos e negativos das agdes dos fungos em nosso
cotidiano?” A proposta foi realizada objetivando verificar a potencialidade pedagogica da
hipermidia para o ensino do contetido de fungos em uma turma de 5° ano do EF. A seguir,

apresentamos elementos dessa proposta de ensino.
Pressupostos tedricos

O conceito de hipermidia foi cunhado “na década de 1960 por Ted Nelson (sociélogo
e filésofo estadunidense)” (BAIRON, 2012, p.8). De uma maneira ampla, a hipermidia pode
ser definida como a unido da multimidia com o hipertexto: textos, imagens e sons que vao

sendo disponibilizados ao usudrio a medida que este percorre os links existentes entre eles.
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Como assegura Ledo (1999, p.15), “O hipertexto é um documento digital composto
por diferentes blocos de informacdes interconectadas. Essas informacdes sdo amarradas por
meio de elos associativos, os links. Os links permitem que o usudrio avance em sua leitura na
ordem que desejar”. Assim, tais elementos relacionam as informag¢des, sem que a linearidade
seja necessaria, ou seja, cada usudrio interage com o conteido da forma que achar melhor,
sem que haja um roteiro.

Quanto as formas de uso que se pode encontrar ou dar a hipermidia, pois nio é
necessdario a utilizagdo de um programa especifico para rodar conteido deste tipo, tudo pode
ser feito por meio de navegador, de forma pritica e segura, o que lhe confere uma certa
popularizacdo nos ultimos anos em diversos veiculos (BAIRON, 2012). Varios autores t€ém
apontado a hipermidia como recurso didiatico que favorece o aprendizado de estudantes,

facilitando o acesso aos contetidos por meio da interligacio de redes de conhecimento.

Algumas dessas pesquisas estdo dispostas na Tabela 1, a seguir:

Tabela 1: Titulos das pesquisas

Titulo Autor(es) Ano

Hipermidia e Educomunicagao: o papel das novas midias |BARIANI, B. B. 2011

digitais no ensino.

Materiais didaticos para educag¢do ambiental em unidades |RODRIGUES, Gelze Serrat Souza Campos; 2015

de conservagdo: as possibilidades de uso da hipermidia COLESANTI Marlene Teresinha de Muno.

O uso das tecnologias digitais na educacdo do século XXI. |BITTENCOURT, Priscilla Aparecida 2017
Santana.; ALBINO, Jodo Pedro.

O que sao tecnologias e porque elas sdo essenciais. KENSKI, Vani Moreira. 2017

Educagdo de surdos e ouvintes: ensinando o contetido de | SILVA, Thayla de Almeida; CARVALHO, [2019

revolugdo cientifica de forma interdisciplinar com o uso da |Rodrigo Franga

hipermidia

O papel do professor na educagio inclusiva de alunos DA SILVA, Valdenira Carlos et al 2020

surdos no Ensino Médio.

Descomplica feudalismo: elaboragéo e aplicagdo de MIGLIORINI, Daniel Diego de Souza 2021

hipermidia para alunos dos anos finais do ensino

fundamental.

Fonte: Elaborado pelos(as) autores(as) (2022).
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Essas pesquisas inferem que a tecnologia, em especial a hipermidia, tem sido
utilizada com os mais variados conteudos, de diversas areas e niveis. Elas apontam que a
utilizacdo da hipermidia favorece a inclusdo de pessoas com deficiéncia, potencializa a
compreensdo de conteudo, beneficia o processo de ensino-aprendizagem devido a facilidade
de navegacdo por reunir informacdes de varios formatos e por permitir a liberdade de
movimentagao.

Com a utilizagdo desse recurso didatico, o(a) estudante aprende em um duplo
movimento: ao mesmo tempo que se apropria do contetido programadtico, estd também em
contato com a tecnologia, se apropriando dela, em termos ndo contemplativos, ou seja, tem
que interagir, aprender para utiliza-la. Assim, com a mediacdo do professor(a), o aprendizado
se torna mais amplo, podendo ter sua continuidade em outros ambientes. Nesse ponto,
salienta-se a essencialidade da educagdo defendida por Saviani (2008, p.61) ao relatar que “se
a educagdo ¢ mediacdo, isto significa que ela ndo se justifica por si mesma, mas tem sua razao
de ser nos efeitos que se prolongam para além dela e que persistem mesmo apds a cessacao da
acdo pedagdgica”.

Entende-se que a utilizagdo das TICs nas escolas deve ser realizada de modo
consciente e critico pelo(a) professor(a), de forma que os(as) estudantes possam se apropriar
dos saberes produzidos pela humanidade. Freitas e Almeida (2012) salientam que as

tecnologias estdo presentes no cotidiano e que:

A populagao de uma forma geral, encontra-se cada vez mais habituada com
as tecnologias digitais, ¢ ndo ¢ diferente com os nossos estudantes. Deste
modo, faz-se necessario pensar em uma atividade que esteja contextualizada
com a vivéncia diaria dos estudantes, pois [...] uma nova pratica pedagogica
devera mostrar que a utilizacdo das TICs na escola precisa ser feita de
maneira interativa ¢ ndo apenas expositiva, ou seja, o estudante deve atuar
sobre as tecnologias, interagindo, pesquisando, interpretando, refletindo,
construindo e agregando conhecimentos (FREITAS; ALMEIDA, 2012, p.
32).

Sendo o(a) professor(a) responsavel por proporcionar esta situacdo de mediacao do

conhecimento, ele(a) deve elaborar e pensar em processos didaticos que sejam de simples

Anais da XIX Semana de Licenciatura - ISSN: 2179-6076
Artigo Completo
4



SEM LIC X SEMINARIO DA POS-GRADUAGAO EM

CeMANA DE LIcenciatuzs | EDUCACAO PARA CIENCIAS E MATEMATICA

NOVO ENSINO MEDIO:
desafios politicos, econbmicos e sociais para a educagdo

concepgdo, mas de grande enriquecimento intelectual para os(as) estudantes, levando em
consideracdo sua faixa etéria e seu nivel de aprendizagem.

Diante disso, o(a) professor(a) se depara, hoje, com um universo tecnologico e
precisa buscar formas de lidar com essa nova realidade em sala de aula. Atualmente, isso tem
se tornado um desafio para muitos(as) professores(as). Desafios estes que se apresentam
quando o(a) docente precisa avangar como o(a) mediador(a) do processo
ensino-aprendizagem por meio da utilizacdo e do dominio tecnoldgico, no intuito de
proporcionar aos (as) estudantes metodologias diversificadas, dindmicas e atuais na
constru¢do do conhecimento.

Nessa dire¢do, partindo do recurso didatico hipermidia, desenvolveu-se uma
proposta de ensino que discutiu os impactos positivos € negativos das acdes dos fungos em
nosso cotidiano, de forma clara, contextualizada e coesa, abordando situagdes que sdo

proximas aos estudantes.
Desenvolvimento da proposta de ensino

A proposta de ensino foi desenvolvida em uma escola municipal de Educacdo
integral em Aparecida de Goiania, Goias, na turma do 5° ano do EF, composta por 35
estudantes, entre 10 e 11 anos de idade. As atividades foram realizadas em dois momentos. O
primeiro momento teve carga hordria de 2 horas e o segundo contou com 3 horas e 10
minutos, totalizando 5 horas ¢ 10 minutos.

Os dados obtidos foram organizados considerando os registros das atividades
impressas, contidas na apostila personalizada para cada estudante, a participagdo nas
atividades digitais, como jogos e formularios no google forms respondidos. Estes refletem as
manifestagdes dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem no que diz respeito ao

conteudo fungos, com a utilizagdo da hipermidia.
Primeiro momento

No primeiro dia do desenvolvimento da proposta, realizou-se uma avaliacdo do
conhecimento prévio dos estudantes sobre a tematica fungos, por meio do recurso pedagodgico
“nuvem de palavras”, a partir do questionamento “quais palavras estdo relacionadas a
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fungos?”
Diante do questionamento a respeito de fungos, os estudantes responderam a questao
individualmente e, a medida que respondiam, a professora anotava as palavras na lousa,

colocando tragos nas palavras repetidas (Figura 1).
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Figura 1: nuvem de palavras
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).

As respostas apresentadas sugerem que os(as) estudantes t€m conhecimentos prévios
a respeito do conceito de fungos. Verificou-se que a maioria das palavras associavam os
fungos como “vildes”.

Com a utilizagdo do projetor multimidia, o blog foi acessado para apresentar o
conteudo, seu funcionamento e as midias que o compunham. Nessa ocasido, foi explicado aos
estudantes que todas as midias, reunidas em um mesmo ambiente, se constituiam uma
hipermidia.

Partindo do blog, como motivagdo, exibiu-se o video' “os microbios que curam”,
uma parte da historia “viagem ao mundo dos microbios”, de Samuel Murgel Branco. Parte
dessa historia também estava contemplada na apostila construida pelos(as) autores(as). Ela

foi entregue, manuseada e explorada pelos(as) estudantes. Na parte da historia, em forma de

! Todo o material estd contemplado no blog. Os links direcionam a outros ambientes digitais.
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texto, os(as) estudantes realizaram a ilustragdo e responderam glossario das palavras em

negrito do texto, utilizando jogo quizlet/cartao no blog.

SAMUEL MURGEL BRANCO
Viagem ao Mundo dos Micrébios

Samuel Murgel Branco
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Figura 2: Video parte da historia “os microbios que curam”. Ilustragdo da historia’
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022)

Em roda de conversa, os(as) estudantes, ao constatarem que no video® havia
elementos que lhes eram familiares, como mofos, gripe, febre, resfriado, remédios, se
sentiram motivados, pois tal familiarizagdo possibilitou que participassem efetivamente da
aula, manifestando suas compreensoes, ampliando o conhecimento que ja possuiam. Como
sintese da atividade, eles concluiram que os fungos podem ser, também, benéficos a saude.

Em posse dos aparelhos celulares* € dos computadores disponiveis, solicitou-se que
acessassem o blog e o jogo quilzlet/cartdo para responder ao glossario de acordo com as
palavras em negrito do texto: “os microbios que curam”. Neste momento, houve alguns
problemas, os computadores ndo acessaram o blog devido a baixa qualidade da conexdo de
internet. Para realizar a atividade os(as) estudantes se agruparam a estudantes que dispunham

de celular.

2 A ilustragdo do texto foi trabalhada pelo professor de artes visuais durante sua aula.

% A histéria do video é narrada, assim como o0s jogos possuem o recurso de microfone, que pode transformar
texto em voz, dando acesso aos estudantes deficientes visuais.

* Foi solicitado aos estudantes que levassem o aparelho celular, pois poderiam auxilid-los no acesso ao blog, ja

que os computadores disponiveis na sala de informatica eram insuficientes.
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Figura 3: Atividade do Glossario utilizando o jogo guizlet - cartdes
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).

Ao explorar o blog, os (as) estudantes responderam as questdes utilizando outro jogo,
o caca-palavras, disponivel no site efuturo. Outros jogos sobre o conteudo fungos estavam
disponiveis no site efuturo, como roleta russa e cruzadinha. No caca-palavras, os(as)
estudantes competiram entre si, ao determinar quem encontrasse as palavras utilizando o

menor tempo, ja que havia um cronometro no jogo (Figura 4).
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Figura 4: Jogo caga-palavras
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).

Segundo momento

No segundo dia de desenvolvimento da proposta de ensino, a primeira atividade
objetivou que os(as) estudantes conceituassem o que ¢ fungo. Para isso, a professora
apresentou o video intitulado “O que sdo fungos? O reino dos fungos para criangas”. Os (As)

estudantes assistiram ao video, fizeram as interpretagdes, discutindo coletivamente, sempre
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com a mediacdo da professora e registraram no formulario do google forms suas respostas

(Figura 5).

O QUE SAQO FUNGOS? =

Vamos resgonder as guestSes depois de assistc @0 vides? Woof jE assimtio 1 = H =
o Blog? Grime. EmSo vamnos comegar?
T

Figura 5: Formuldrio google forms com video e perguntas
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).
Os (As) estudantes responderam as perguntas e conseguiram compreender o conceito

de fungos como mostrado na (Grafico 1).

0 que sao fungos?
35 /40 respostas cormetas
S3o organismos que nio

poszsuem célula (acelulares),
sendo sua estrutura formada b...

Sdo organismos bastante
simples e pertencem ao Reino
Monera.

S#o protozoarios unicelulares.
Perlencem aoc grupo dos|—0 (0%
rizopodes, também chamados. ..

J 530 organismas vivos porque
realzam a3 fungaes ita de _ 2 I:ST.S%}
relagdo, reproducdo e nutrico. ..

0 10 20 30 40

Gréfico 1: respostas da pergunta o que € fungo pelos estudantes
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).

Ao enviarem o formulario, os (as) estudantes, de imediato, tinham o retorno dos
acertos com pontuacdo e com as respostas esperadas. Observando o grafico 1, verifica-se que
houve estudantes que modificaram suas respostas, pois foram registradas 40 respostas,
portanto 5 respostas a mais, ja que a turma era composta por 35 estudantes.

Com a segunda atividade proposta, objetivou-se realizar uma sintese a respeito da

questdo problema a ser respondida. Os (As) estudantes manifestaram surpresa ao descobrirem
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que os fungos também sdo comestiveis e outras fungdes. Os questionamentos foram
evidenciados em falas como: “todo fungo que eu encontro nas arvores e terra sao
comestiveis?”, “os fungos realmente pode ser remédios?”, “o antibidtico para a garganta ¢ um
fungo?”, “como assim o iogurte ¢ fungo?” Apds responder todas essas indagagdes e no intuito
de dar continuidade ao aprendizado, a professora sugeriu que continuassem a explorar o blog
em casa para conhecer doengas causadas pelos fungos.

Na terceira atividade, foi pedido que os(as) estudantes escolhessem um jogo do blog.
Eles(as) decidiram jogar o jogo progresso do quizlet. O progresso ¢ jogado online por todos os
participantes ao mesmo tempo. Os (As) estudantes, muito competitivos e euforicos,
manifestavam sua satisfacdo a cada acerto. No jogo, o ranking foi evidenciado por meio do
projetor multimidia.

Para finalizar, foi solicitado que os(as) estudantes respondessem, no formulario do
google forms, a avaliacdo final a respeito da proposta de ensino, contendo questdes do

conteudo e em relagdo ao recurso didatico hipermidia.
Resultados e discussoes

Os (As) estudantes conseguiram relacionar os fungos a vivéncia diaria, entendendo,
por um lado, sua importancia na vida planetaria e, por outro, que eles também causam
doencgas. Para relacionar o conteudo a vivéncia do ambiente escolar, foi questionada a
manuten¢do dos colchdes utilizados em sala de aula para o descanso que causam alergias, pois
eles contém mofos porque nao sao acondicionados apropriadamente.

Destaca-se que tanto o conteido como o recurso didatico hipermidia foram bem
recebidos pelos estudantes, despertando o desejo de mudancas de comportamento diante de
questdes levantadas sobre os fungos. A motivagdo do ensino estd imbricada ao resultado,
havendo, assim, aprendizado. O conteudo apresentado com a utilizagdo da hipermidia
possibilitou reflexdes importantes, que poderdo resultar em movimentos de estudos e praticas
sociais e ambientais mais conscientes em relagdo ao Reino fungi.

Perguntou-se, dentre as midias que compuseram a hipermidia, qual mais facilitou a
compreensdo do conteudo fungos. Entende-se que o ensino pode e deve se utilizar de

multiplos recursos, oportunizando varias formas de o(a) estudante se apropriar do
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conhecimento. Verifica-se no grafico 2 que os jogos ocuparam o primeiro lugar, seguidos de

videos e textos.

Jogos 27 (84,4%)
Videos 12 (37.5%)
Textos 9 (28.1%)
Popcast 2 (6.3%)
Links reportagens 6 (18,84%)
Aplicativo ecco game B (25%:)
0 10 20 30

Griafico 2: Preferéncia de midias
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).

Perguntou-se, em relacdo ao contetddo, se os conhecimentos adquiridos poderiam
proporcionar mudancas de atitude na vivéncia didria. As respostas foram bem equilibradas, no
entanto, a maior porcentagem foi favordvel, 31% responderam que sim (Gréfico 3). Pontua-se

da necessidade de oportunizar mais aulas a respeito do contetdo.

Os conhecimentos que vocé apropriou podera proporcionar atitudes mais saudaveis em sua

vivéncia didria? (Exemplo: ndo aproveitar parte d...fados, guardar meias himidas dentro dos sapatos).
32 respostas

@ sim.
@® Nio.
Talvez.

@ Nunca praticamos esses tipos de
compertamentos.

Grifico 3: opinido sobre mudangas na vida didria
Fonte: Dados da proposta de ensino (2022).

No mesmo formulario, perguntou-se o que os estudantes acrescentariam para
melhorar as aulas. Surgiram véarias respostas, no entanto, destacam-se as relacionadas a
utilizacdo de recursos midiaticos e sua qualidade, como: “mais jogos divertidos e educativos”,
“usar celular em todas as aulas”, “computadores novos”, “os computadores todos
funcionando”, “acrescentaria computadores novos para as aulas”. A realidade ndo passou
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despercebida aos(as) estudantes ao reivindicarem ferramentas que ja deveriam estar presentes

nas escolas.
Consideracoes finais

Objetivamos, com esta proposta de ensino, verificar a potencialidade do recurso
didédtico hipermidia no ensino do conteddo fungos, procurando responder como tal recurso
pode auxiliar na compreensdo dos impactos positivos e negativos das acdes dos fungos em
nosso cotidiano. Assim, propusemos uma aprendizagem formativa, consciente, visando ao
desenvolvimento e a aprendizagem, em plena conexdo com a realidade concreta. Pontuamos
que esse recurso foi favordvel em sua utilizacdo, visto que proporcionou midias diversificadas
que contribuiram para um ensino carregado de possibilidades.

Vislumbramos uma educacdo em que os estudantes construissem seu conhecimento
com a mediacdo do(a) professor(a) e que, ao fornecer elementos para a continuidade desse
aprendizado, almejamos que os(as) estudantes continuem o aprendizado navegando pelo blog,
pois o conhecimento ndo se encerra no término da “aula”. No blog, estao disponiveis outras
atividades, informacdes, curiosidades, reportagens, jogos, podcast, videos, receitas que os(as)
estudantes poderdao prosseguir acessando, de modo a dar continuidade a sua aventura rumo a
aquisicao do conteudo.

Verificamos que os(as) estudantes do 5° ano do EF foram receptivos(as) a proposta
apresentada, pois se sentiram motivados(as) e envolvidos(as) nas discussdes, jogos e
produgdes que ocorreram. Confiamos que o planejamento da proposta, com idas e vindas
necessarias, media¢do, aula dialogada, as historias, os videos, enfim, a utilizagdo da

hipermidia, foram elementos fundamentais para a realizacao dessa experiéncia de ensino.
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