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Resumo:

Este estudo apresenta um relato de experiéncia docente, ocorrido durante 0 ensino remoto
emergencial (ERE) na pandemia da Covid-19. Trata-se de um estudo qualitativo e descritivo,
do tipo relato de experiéncia, realizado a partir da vivéncia de um docente quanto ao uso de
estratégias de ensino e tecnologias digitais interativas durante essa modalidade de ensino.
Participaram alunos da disciplina de Quimica I, em turmas de primeiro ano do curso técnico
em Edificacdes e Informatica, do Instituto Federal de Educacédo Ciéncia e Tecnologia de Goias.
Evidenciou-se que essa experiéncia trouxe multiplas aprendizagens no contexto educacional
ampliando o uso de tecnologias digitais interativas e estratégias de ensino ativas. A estratégia
de ensino “sala de aula invertida” neste momento historico apresentou varios obstaculos dentre
eles, das multiplas dificuldades do ensino remoto emergencial e tempo reduzido do ano letivo.
Por outro lado, a experiéncia foi positiva por possibilitar contato com um método replicavel e
adaptavel aos diferentes contextos.

Palavras-chave: Relato de experiéncia. Ensino de Quimica. Sala de aula invertida.
Introducéo

Ensino remoto emergencial (ERE') é uma modalidade de ensino online que foi adotado
pelas redes de educagdo do mundo durante a pandemia da Covid-192. No Brasil a interrupgao
das aulas presenciais ocorreu no més de marco, do ano letivo de 2020, levando
aproximadamente 53 milhdes de discentes em todos os niveis de ensino a ficarem sem aula por
tempo indeterminado (CORREA; BRANDEMBERG, 2021).

De acordo com Rondini, Pedro e Duarte (2020, p. 43) um dos setores mais afetados
com o distanciamento social foi o educacional, “de modo que as atividades pedagdgicas

presenciais foram suspensas e 0s 0rgdos reguladores nacionais indicaram a continuidade do

! Modelo de educagdo com aulas sincronas e uso de aplicativo para videoconferéncias como Zoom Meetings, Google Meet,
Microsoft Teams, e aulas assincronas por meio de plataformas de e-learning como o moodle e Google Classroon.

2 COVID-19 é causada pelo agente etiolégico nomeado SARS-CoV-2, a qual surgiu, inicialmente, na China, em novembro
de 2019 e se espalhou pelo pais e pelo mundo (CASTAMAN; RODRIGUES, 2020, p. 03).
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semestre letivo, por meio de atividades remotas”. Nao existiu nenhuma formag¢do nem

orientacdo. Neste contexto, nasceu-se o problema desta pesquisa: Quais 0s elementos didaticos
e instrumentos para ensino sao eficientes para ensino de Quimica no ensino remoto? A busca
para minimizar os impactos da aprendizagem dos alunos no ensino remoto, provocou uma
odisseia pedagogica, visando encontrar a melhor forma de se ensinar. Néo se trata de uma
resposta, e sim, de uma discussao de tentativas exitosas ou néo.

No ERE diferentemente da modalidade a Distancia (EAD), ndo existiu uma equipe de
multiprofissionais arquitetada e organizada para oferecer os conteldos e atividades
pedagogicas, utilizando diferentes meios midiaticos em plataformas online (HODGES et. al,
2020). O termo “remoto” significa que as atividades de professores e alunos ocorreram em
espacos geograficos distintos. Ou seja, o professor teve que migrar de uma modalidade
presencial para uma modalidade 100% online, tornando necessario pensar em atividades
pedagogicas mediadas unicamente pelo uso da internet.

Nessa modalidade de ensino, a distancia entre alunos e professores se tornaram
maiores, pois 0 contato era unicamente através das telas de computadores ou celulares. Para
minimizar esse problema o professor se viu em meio a um cenario de incertezas que o obrigou
a buscar novas estratégias e tecnologias educacionais para as recém-criadas salas virtuais.

Diante do exposto, o objetivo deste trabalho € relatar as experiéncias vividas como
docente no ensino remoto emergencial, e os desafios do uso de algumas estratégias de ensino
no contetido de Quimica Geral do primeiro ano do Ensino Médio. O presente estudo nasceu da
necessidade de discutir erros e acertos na acdo docente, neste momento impar da educagéo
brasileira no século XXI. E uma discussdo para além de um relato da experiéncia, sendo uma

imersdo na atuacdo docente na modalidade de ensino remoto.
Metodologia

Trata-se de um estudo qualitativo e descritivo, do tipo relato de experiéncia, realizado
a partir da vivéncia de um docente. Foi vivida durante as aulas® no ERE do ano letivo de 2020,

3A metodologia de ensino adotado pelo IFG ocorria semelhante a do ensino presencial, com horarios fixos por periodos para
as aulas sincronas, e chamadas (frequéncia) virtuais semelhantes ao do modelo presencial. As atividades assincronas
computavam além da nota, a participagdo e frequéncia de alunos referente 4 carga horaria assincrona. Todas as disciplinas
curriculares dos cursos técnicos integrado foram ofertadas de forma remota, no mesmo periodo de tempo e no
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el iz : A%

no Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia de Goias (IFG), executada em dois
semestres letivos, com aulas de no méaximo sessenta minutos cada. Participaram desta atividade
60 alunos de duas turmas do 1° ano do Ensino Médio dos cursos de Técnico em Informatica e
de Edificacdes, com faixa etaria entre 14 a 16 anos. Esta experiéncia contou com a participacdo
e colaboracdo de uma aluna de Estagio Supervisionado, etapa Il do curso de Licenciatura em
Quimica.

As aulas eram divididas em dois momentos: um sincrono que acontecia ao vivo através
de videoconferéncias pelo aplicativo do Google meet. E 0 assincrono que eram atividades
propostas em plataformas de e-learning (educagéo online) no moodle ou google Classroom. E-
learning pode ser definido como processo de aprendizagem apoiado por ferramentas e midias
eletronicas digitais ou como a entrega de programa de aprendizagem, treinamento ou educacéo
(KULIKOWSKI; PRZYTULA; SULKOWSKI, 2021).

Relato das aulas

Em todas as aulas dos bimestres, buscaram-se mecanismos diferentes para obter a
atencdo do aluno no contetdo curricular. As aulas sincronas eram disponibilizadas por meio de
videoconferéncias e gravadas por atraves do Google Meet. Abrir a cdmera, era opcional ao
aluno para participacao durante as aulas sincronas, havia outras opg¢des de participagdo como a
escrita no chat ou através do dudio. O Meet é uma ferramenta do Google gratuita e de fécil
acesso. E utilizada para videoconferéncias, o usuario precisa ter acesso ao link enviado pelo
professor, a internet e um computador ou telefone para se conectar.

As mudancas repentinas no sistema educacional que foram impostas pela necessidade
de distanciamento social, trouxeram a exigéncia de uma adaptacdo rapida. A maior dificuldade
relatada pelo professor regente foi utilizar de seus conhecimentos sobre tecnologias digitais da
informagdo e comunicacdo (TDIC) para ministrar os contetidos e adaptar o perfil de suas aulas
da modalidade presenciais para plataformas online, corroborando com as falas de Rondini,
Pedro e Duarte (2020).

formato de médulos curriculares.
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O modelo de educagdo online é estudado ha décadas, e apresenta bons resultados,

quando design, planejamento e execussdo, contam com uma estrutura institucional pensada e
planejada para esse modelo de ensino (HODGES, et al., 2020). No ERE, ocorreu a migracao
do modelo presencial para o remoto sem uma alteracao na estrutura institucional. Mesmo sem
um apoio para o planejamento das plataformas de ensino online (plataforma do Moodle), o
professor teve que fazer cursos réapidos e assistir a videos disponiveis na rede de internet e

aprender a planejar nesta nova realidade.
Tecnologias digitais interativas no ensino remoto emergencial

O termo tecnologia abrange desde conhecimentos simples como a escrita, a musica e
artefatos como o lapis, a enxada, até processos mais complexos criados pelo homem, como o
desenvolvimento de vacinas para a cura de doencas, novas substancias ou produtos. De acordo
com Gongalves e Kanaane (2021, p. 257), “a tecnologia surge das necessidades do ser humano
e é aperfeigoada de acordo com os recursos disponiveis”. Desta forma, ¢ importante esclarecer
alguns conceitos, que envolvem esse termo na educacdo: Tecnologias da Informacgédo e
Comunicacéo (TIC); Tecnologias Digitais da Informacgao e Comunicagdo (TDIC); Tecnologias
Digitais interativas (TDIC-interativas).

As TIC aludem aos “dispositivos eletronicos e tecnoldgicos mais antigos, em que se
incluem o radio, a televisdo, o jornal, mimedgrafo, e até as mais atuais como o computador, a
internet, o tablet e smartphone os quais tem a finalidade de informar e comunicar” (CORREA;
BRANDEMBERG, 2021, p. 38). Segundo os mesmos autores (p. 38) as TDIC sdo os
dispositivos atuais “e qualquer outro dispositivo que permita a navegacao na internet”.

As TDIC sofrem influéncia dessa evolugdo, modificando gradativamente para
acompanhar os avangos tecnoldgicos e sociais. As pessoas que ndo se adaptam a esta evolucao
tendem a serem excluidas da sociedade (GONCALVES; KANAANE, 2021). Para Garcia et al.,
(2011), a escola faz parte deste processo evolutivo, os alunos e professores estdo a frente dos
novos espacgos de aprendizagem, modificando o modo de ensinar e aprender. Essas mudancas
no ensino exigem do professor uma capacidade de inovagéo e criagao.

As TDIC podem ser ressignificadas, se tornando elementos informatizados em que os

conteddos curriculares sdo disponibilizados em materiais como imagens, videos, hipertextos,
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animacdes, simulagdes, paginas web, jogos educativos, dentre outros (TORREZZAN; BEHAR,
2009). Para Garcia, et. al. (2011, p. 82), “os materiais digitais educacionais sdo ferramentas que
permitem novas préaticas pedagdgicas, pois possibilitam a interatividade entre o aluno e uma
determinada atividade com o objetivo de aprendizagem”.

A interatividade refere-se a um didlogo mediado pela méaquina e seu programa. A
interatividade na educacdo ocorre quando existe uma interacdo significante, de uma acédo
mecanica, para algo que tenha significado nesta acdo. Ou seja, quando o objetivo pretendido é
a aprendizagem, em uma acdo intencional humana, intermediada pela maquina e programa
possibilitando novas e constantes interagGes significativas (DELAUNAY, 2008). O
planejamento pedagdgico em que recursos das TDIC-interativas estdo inseridas, sdo alguns
desafios dos professores na atualidade (TORREZZAN; BEHAR, 2009).

A passagem do ensino presencial para o remoto de uma forma ndo planejada desafiou
os professores. Pois, os desafios do planejamento pedagdgico ganharam novos nomes,
inserindo nestes os recursos digitais, e a necessidade de interatividade. A experiéncia aqui
descrita consta de um professor que conhece as TIC, porém o uso das TDIC e interatividade
como ferramenta de ensino era algo novo. Durante esta experiéncia do ensino remoto o
professor se viu obrigado pelas circunstancias a se inserir nesta realidade digital, rompendo as
dificuldades existentes e para melhor conhecer a nova forma de ensinar e aprender. No Quadro
01, ha descricdes de alguns aplicativos ou sites que foram utilizados em momentos das aulas

sincronas e assincronas de Quimica I, no ano letivo de 2020, dente eles:

Quadro 1: Tecnologias digitais mais utilizadas em aulas durante o ERE pelo professor regente

Nome do | Tecnologia digital interativa
aplicativo ou sites
Kahoot é uma ferramenta digital gratuita, onde se encontram materiais de estudo prontos ou

que podem ser criados de acordo com a escolha do professor. Em forma de Quiz, o
professor controla as perguntas e o tempo. O nimero de acertos e pontuacdes sdo
evidenciados levando em consideracdo as variantes controladas pelo professor. Este
aplicativo pode ser utilizado pelo professor como revisdo e introducdo de conteddos,
ou como pontuacgdo de atividades. Uma vantagem é que pode ser utilizado de forma
sincrona, ou assincrona, individual ou em equipes. Os contelidos que apresenta mais
textos e resposta e pergunta curta para ndo tornar cansativo, exemplo: Modelos
atdmicos, ligagdes quimicas, tabela periodica, gases e polimeros.

Seneca Plataforma interativa e gratuita, que o professor faz a selecdo das perguntas do banco
de questbes ou pode cria-las. Disponibiliza-se o contetdo curricular em forma de
pequenos textos e perguntas, em que o aluno Ié o texto, responde a pergunta e pode
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evoluir para o préximo texto e ou pergunta, a medida que acertam as questdes. Ele pode
refazer quantas vezes quiser. Uma excelente ferramenta de revisdo de conteddo. O
professor tem acesso a porcentagem de acertos, tempo gasto e quantas vezes o aluno
repetiu a atividade. Nela ha varios contelidos curriculares de Quimica, desde a calculos
estequiométricos a contelidos mais textuais como radioatividade.

Folhinhas As folhinhas interativas sdo atividades digitais formatadas pelo professor. As perguntas
interativas sdo criadas em um documento em PDF e transportadas em forma de upgrade para o
site da Live Worksheets. O professor pode criar perguntas de varios formatos de
respostas, como: ligar colunas, arrastar respostas, completar lacunas. Nessa plataforma
pode utilizar todos os contetidos de Quimica, utilizar imagens com o contedo de
modelos atdmicos combinando com o formato de arrastar resposta.

Google Docs O Google docs é uma ferramenta utilizada para a escrita de textos que podem ser
compartilhados e digitados, semelhante ao word. O Google Docs foi utilizado para
realizacdo de um trabalho sobre tabela periddica. Pode ser utilizado na ao vivo ou como
exercicio de casa e engloba qualquer conteddo de Quimica que o professor preferir
utilizar.

Worduall E um recurso didatico onde encontra-se variedades de jogos para serem criados de
acordo com a ideia do usuério, apresenta a lista de acertos, gréficos do rendimento da
turma, nimero de acertos e quantidade de repeticdo. E uma ferramenta gratuita e pode
ser usada com a presenca ou ndo do professor. Por ser uma ferramenta de aplicar jogos
semelhantes ao Kahoot.

Fonte: As autoras

Estas tecnologias interativas descritas no Quadro 1, todas possuem correcGes
automaéticas, dando feedback aos alunos e facilitando o trabalho do professor. A literatura
indica que esse periodo tem desafiado gestores, professores, pais e alunos, podendo abrir
caminhos para a inovacao da educagdo (RONDINI; PEDRO; DUARTE, 2020).

Experiéncia do professor regente

Docente h& mais de 20 anos, relata que esta foi uma experiéncia impar, principalmente
sobre 0 uso das TDIC-interativas no processo de ensino e aprendizagem em um modelo 100%
online. Para ela, o primeiro semestre do ano letivo de 2020, foi desafiador, talvez por causa da
pressdo psicologica em funcdo da pandemia, ou por causa do trabalho em home office, e
principalmente a docéncia online.

Os desafios estavam centrados desde a montagem da sala de aula no Moodle, até no
preparo das atividades que poderiam obter melhores resultados quanto & aprendizagem dos
alunos. No IFG o ano letivo de 2020, iniciou-se no final do més de agosto, seguindo até marco
de 2021, teve apenas 15 dias de recesso de festividades de final de ano. N&o havia exigéncia de
cumprir 200 dias letivos, apenas as cargas horarias das disciplinas, as quais eram divididas em
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momentos sincronos e assincronos.

Para o preparo de uma aula sincrona ou assincrona demandavam trés, ou quatro vezes
mais de tempo, pois tudo precisava ser muito bem pensado e planejado, para ndo gerar duvidas.
Assistir a varios videos, escolher a melhor linguagem, conteudo e atividade. No ensino remoto
0 professor se torna presente em todos o0s espacos, exigindo um planejamento mais detalhado e
minucioso por parte dele. Era necessario o professor apresentar as atividades com clareza, em
gravacdes de videos, podcats, e atividades detalhadas e bem explicativas.

Conhecer as metodologias de ensino e as TIC e TDIC-interativas, ndo implica apenas
em saber qual a melhor estratégia, ou melhor, aplicativo, site ou programa para aquele momento
da aula, e sim, em utilizar menor tempo de planejamento ou estudo, para dedicar-se a outros
detalhes da acdo docente.

Foi notorio que os alunos também viviam o processo de aprender uma nova forma de
se estudar. Ou seja, conhecer e aprender a utilizar novos instrumentos de aprendizagem, como
os aplicativos, saber ouvir o professor em um ambiente fora da sala de aula, enfim estudar
passou a ser um grande desafio.

No primeiro bimestre, as aulas foram praticamente a transposi¢do da aula presencial
para a aula remota, com uma alteracdo para a quantidade minima de contetdo curricular. A
forma de ensinar, e elaboracdo de atividades ocorreram praticamente no mesmo perfil do
modelo presencial, com o uso de aulas expositivas e listas de exercicios. O diferencial em
relacdo ao presencial foi o pouco didlogo do aluno para com o professor, pois eles ndo
interagiam durante as aulas. Frequentemente utilizavam-se as atividades pré-estruturadas no
Google forms e nas ferramentas de ensino do Moodle.

A unidade curricular os planejamentos das aulas, foram ganhando forma.
Semanalmente eram descritos e disponibilizados no Moodle em formato PDF, um arquivo
explicando o processo avaliativo, o contetddo curricular, o objetivo de aprendizagem e uma
situacdo desafiadora, que o aluno deveria responder ao final da unidade. Disponibilizavam-se
os links de acesso a textos do livro didatico, indicando as paginas e a textos virtuais, a video
aulas do youtube, ou a depender do contetdo curricular, o uso de um dos aplicativos, descritos
no Quadro 1, simulagdes ou video contendo experiéncias de laboratorio.

O critério de selecdo dos textos, videos ou TDIC-interativas estava vinculado aos
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objetivos que se pretendia com a aula. Em sintese, planejar uma unidade curricular para ser

ofertada no formato remoto, demandava muito tempo. Para Hodges, et al (2020), o
planejamento pedagdgico é necessario independente da situacdo, porém em momentos de novas
experiéncias exige um planejamento estratégico com solucdes criativas dos problemas que
emergem da rotina do processo de ensinar e aprender. Exige encontrar caminhos para propor
estratégias pedagodgicas diversificadas, a transposicdo e proposi¢cdo de modelos de ensino
visando alcancar os objetivos de aprendizagem. Rondini, Pedro e Duarte (2020, p. 44),
destacam “que tais solugdes podem ser duradouras, favorecendo, dessa forma, a resolucéo de
problemas e paradigmas que até entdo pareciam insuperaveis”.

No segundo semestre foram inseridas novas estratégias de ensino e aprendizagem,
dentre elas a sala de aula invertida. O planejamento era semelhante ao primeiro semestre, com
excecdo da necessidade de estudo prévio, a participacdo nas aulas e a confeccao do portfélio.
O conteudo do segundo semestre foi tabela periddica. Iniciando com uma pergunta que seria
um desafio para o aluno, e discutir com o professor, introduzindo o contetdo ministrado. A
primeira pergunta foi “Em uma biblioteca, os livros séo organizados nas estantes de acordo com
um critério légico. A tabela periddica ndo é diferente, mas quais modelos logicos de
organizacao dos elementos quimicos usados pelos cientistas para estrutura-la?”. Essa pergunta
estava disponibilizada junto aos outros conteidos no planejamento postado no Moodle para o
aluno ter acesso antes, durante e ap06s a aula. A aula sincrona seria discutida a pergunta e as
duvidas dos alunos em relacéo ao conteudo.

As duvidas levantadas pelos alunos, foram em relacdo a massa e nimero atémico e o
raio atbmico. No Google académico, foi criado um portifélio, onde o professor deixou as
orientagdes e questdes que eram para serem pesquisadas. Os alunos foram divididos em duplas
e abrindo uma aba com acesso do e-mail no Google docs da dupla com a atividade a ser feita.
O portifolio deveria conter uma pesquisa com um elemento da tabela periddica, com as
informacdes do elemento, suas propriedades, massa, volume, utilidade e imagem.

A sala de aula invertida ou flipped classroom € a inversdao das atividades, antes
ocorridas em sala de aula, com atividade de casa. O professor produz ou utiliza videos

disponiveis na internet sobre o conteido. O aluno estuda em casa, juntamente com um texto
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indicado pelo professor. Em sala de aula, o tempo fica dividido entre tirar ddvidas dos

contetidos estudados em casa, atividades, e receberem orienta¢Ges dos estudos futuros.
Existem varias formas de inverter a sala de aula. Para Bergmann e Sams (2018) cada
professor tem personalidades e estilos didaticos distintos. “Nao existe metodologia especifica
a ser replicada, nem checklist a seguir, que leve a resultados garantidos. Inverter a sala de aula
tem mais a ver com certa mentalidade: a de deslocar a atenc¢do do professor para o aprendiz e
para a aprendizagem” (BERGMANN; SAMS, 2018, p. 30).
Nesta estratégia de ensino exige a proatividade do aluno, ou seja, ele deve colaborar
para sua aprendizagem. E uma metodologia ativa, em que o aluno é o centro do processo, 0
professor é o mediador do conhecimento, para esclarecimento de suas ddvidas e direcionamento
de novos estudos, tornando uma aprendizagem mais voltada para a raiz do problema e ndo para
a memorizacdo de conceitos pelos alunos e transmissdo pelo professor (BORDENAVE;
PEREIRA, 2015).
Bergmann e Sams (2018, p. 34) descrevem a rotina da sala de aula invertida, que eles
utilizam em sua acdo docente. Para estes autores,
Em esséncia, comecamos cada aula com alguns minutos de discusséo sobre o video
que foi visto em casa. Um dos inconvenientes do modelo invertido € o de que os
alunos ndo podem fazer de imediato as perguntas que lhes vém & mente, como teria
sido o caso numa aula ao vivo. Para enfrentar essa questao, gastamos, no comeco do
ano, um bom tempo treinando os alunos a assistirem ao video de maneira eficaz. N6s
os incentivamos a desligar iPods, telefones e outras distragdes enquanto assistem ao
video. Sugerimos que “pausem” e “retrocedam” o professor, encorajando-0s a usarem
sem parcimonia o botdo de “pausa” para que possam anotar pontos importantes da
licdo. Além disso, também orientamos os alunos a adotarem o método Cornell de

anotacdes, em que transcrevem 0s pontos importantes, registram quaisquer davidas
que Ihes ocorram e resumem o conteudo.

Nesta estratégia de ensino foco é aprendizagem, o aluno precisa compartilhar com o
grupo suas duvidas, saindo da situacdo passiva para ativa, para isso ele deve estudar o contetido
e fazer anotacdes. Os alunos que exercitam o modelo de anotagbes comumente levam para a
sala de aula questfes relevantes, as quais auxiliam o professor a abordar questes importantes
e controvérsias comuns (ANASTASIOU; ALVES, 2012).

Estando no conforto de suas casas, sem colegas para lhe tirar a atengcdo com conversas
paralelas e também podendo pausar o video e voltar onde ndo entenderam, possibilita fazer suas
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el

anotacdes sem pressa de perder parte do conteudo. Bergmann e Sams (2018, p. 5) relatam que,

“quando damos ao aluno a capacidade de “pausar o professor”, ele tem a chance de dirigir a

€Xposicao em seu proprio ritmo”.

No momento de interacdo entre professor e aluno para tirar as davidas, ocorre retorno
da informacdo que as esclarece, colaborando com outro aspecto importante do processo de
ensino ¢ aprendizagem, “o feedback”. Na sala de aula invertida o professor esta presente
unicamente para promover feedbacks especializados (BORDENAVE; PEREIRA, 2015). A
pratica e o feedback, por exemplo, estdo bem estabelecidos na literatura, sendo mais dificil
implementé-lo a medida que o tamanho da turma aumenta, chegando ao ponto de impossibilitar
ao professor fornecer feedback de qualidade. Os feedbacks séo de total importancia por gerarem
motivacdo do aluno para um aperfeicoamento, e também por saber que pode melhorar,
identificando o erro e a sua dificuldade (HODGES, et al, 2020).

No inicio do planejamento e aplicacdo da inversdo de salas de aula, foi perceptivel a
necessidade de lutar contra um sistema que foi construido ao longo da vida académica do aluno.
As aulas eram centradas no professor, onde o professor falava e o aluno ouvia sem apresentar
sua opinido. Na sala de aula invertida o foco passa para o aluno, e mudar esse sistema
efetivamente nos capacitaria a personalizar o ensino mais individualizado. Os alunos ainda
apresentam certa resisténcia a serem mais participativos, a falar suas opinides em aulas e a
serem mais dependentes e autdnomos.

Para Bergmann e Sams (2018, p. 25) o modelo de sala de aula invertida é “método
replicavel, escalavel, personalizdvel e facilmente ajustavel as idiossincrasias de cada
professor”. Segundo os autores, este modelo se assemelha a outros modelos educacionais,
“como o ensino hibrido, a instru¢ao invertida, sala de aula invertida e sala de aula 24/7. De fato,
todos esses modelos apresentam atributos semelhantes e provavelmente seriam intercambiaveis
em certos contextos”. Assim, elencamos alguns pontos desta experiéncia.

e Pontos negativos: Tempo reduzido do ano letivo; Pressdo e cansago mental dos professores
e alunos em funcédo do tempo da aula e da pandemia; Adaptacdo do curriculo de um curso
presencial para a modalidade remota; Turma numerosa; Falta de participacdo dos alunos nas
aulas sincronas; Plagios de atividades dos alunos; Aluno ndo estudar a atividade preparada

para casa (sala de aula invertida); preparar atividades avaliativas desafiadoras.
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¢ Pontos positivos: Novos conhecimentos e experiéncias docentes, com materiais e estratégias

didaticas contemporaneas; Reflexdo da pratica docente;
¢ Pontos a serem melhorados ou aprendidos: Utilizar outras ferramentas virtuais para melhorar
a interacdo durante a aula sincrona e nas atividades avaliativas. Aplicar com maior eficiéncia

0 modelo de sala de aula invertida.
Consideracoes finais

A sala de aula da escola atual, seja ela presencial, remota ou EAD em qualquer nivel
de ensino, responde ao que o professor propde, dentro da possibilidade estrutural da instituicdo
e aluno. Estas propostas devem ser planejadas, e testadas para verificarem possiveis falhas. No
caso deste relato, a pratica docente se tornou 0 momento de estudo e teste, identificando os
sucessos e fracassos da acdo docente. Esta reflexdo possibilitou uma autoanalise, evidenciando
0 guanto é importante a reflexdo da pratica docente, a inovacdo do professor, e a formacao
continuada, bem como a toleréncia a mudancas.

A utilizacdo de varios recursos tecnologicos, dentre eles Meet, kahoot, 0 seneca, as
ferramentas do Google como o forms, classroom e agenda, entre outros, evidenciou um
dinamismo e preocupacdo com a aprendizagem dos alunos, tentando motivé-los a estudarem e
buscarem o conhecimento. Estas ferramentas interativas sdo bem aceitas para desenvolvimento
das atividades pelos alunos. Para isso, ressalta-se a importancia de um planejamento detalhado.

Na anélise do professor, a utilizacdo da metodologia da sala de aula invertida, como
uma forma de estimular o aluno ao estudo individualizado aproveitando o contexto das aulas
online. Poucos alunos participaram das aulas, em torno de 10 pessoas se manifestavam em sala
sobre suas davidas e participacdo nas aulas. Os demais alunos ndo se adaptaram ao modelo,
alegando a indisponibilidade de tempo necessario para o estudo.

Por outro lado, a experiéncia foi positiva por possibilitar um contato com o método,
que é replicavel e adaptavel as diferentes realidades e contextos. Mesmo com todas as
dificuldades do ensino remoto, dos erros e acertos das estratégias escolhidas, a sala de aula
invertida é modelo que nos estimula a prosseguir com novas tentativas.

O ano letivo de 2020, foi um ano de multiplas aprendizagens, tanto para o professor
como para o aluno. Possibilitou um momento de crescimento profissional, na busca de novas
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formas de ensinar, e materiais didaticos que se adaptaram a realidade.
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