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Resumo:

O presente trabalho refere-se a um Projeto de Prestacdo de Servico da disciplina de Estagio
Supervisionado I, do curso de Licenciatura em Matematica, da Universidade Federal de
Goias, Regional Jatai, que sera aplicado durante o segundo semestre de 2018. Este sera
desenvolvido em uma Escola de Ensino Integral de Jatai-GO no 2° ano do Ensino Médio.
Optou-se por trabalhar de forma ludica com o contetdo de Analise Combinatoria e
Probabilidade. Os objetivos gerais sdo: trabalhar os conceitos de Analise Combinatdria
através de material concreto e desenvolver no aluno a capacidade de interpretar e
compreender os conceitos de Probabilidade O desenvolvimento deste trabalho subdividiu-se
em 8 (oito) momentos dos quais utilizardo dos seguintes instrumentos: Teste diagnéstico;
Listas exercicios; e Jogos matematicos (Passeio dos Personagens e Probabilidado). Espera-se
como resultados, que todos os objetivos sejam alcangados, e que os alunos possam entender o
raciocinio combinatdrio e efetuar calculos de probabilidade.

Palavras-chave: Jogos Matematicos. Analise Combinatoria. Probabilidade.
Introducéo

Este projeto é um trabalho da disciplina de Estagio Supervisionado | do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Goias, Regional Jatai. Optamos por
desenvolver e aplicar o projeto em uma turma do 2° Ano do Ensino Médio de uma instituicdo

de ensino integral no turno vespertino.

O objetivo principal € cumprir com a especificacdo da disciplina Estagio
Supervisionado I, em que o licenciando devera: apreender, refletir e questionar sobre a
tematica a ser desenvolvida e a realidade da instituicdo onde o estagio estara sendo realizado;
reelaborar as proprias concepcOes relativas a estas; e proporcionar a uma escola da rede
publica um projeto de atividade didatica onde possa minimizar possiveis dificuldades
encontradas no ambiente escolar na tentativa de tornar as aulas mais atrativas, buscando trazer

a realidade do aluno para dentro da sala de aula.

Como o contetido do terceiro bimestre sera Analise Cominatéria e Probabilidade,

optamos por trabalhar de forma ludica, através de recursos didaticos que despertem o
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interesse e 0 gosto do aluno pelo estudo da disciplina, e também com jogos, pois acreditamos

que este tipo de metodologia pode estimular a aprendizagem de tais conteudos.

O estudo de Anélise Combinatoria propicia que o aluno utilize diversas estratégias de
raciocinio, tais como: o diagrama de arvore, que consiste em agrupar ou realizar um diagrama
representando as diversas possibilidades; o uso das formulas; e as opera¢Ges numéricas de
contagem. Com isso, acreditamos que, o jogo interferird como facilitador e/ou contribuinte

para a modulacédo destas estratégias.

Com relacdo ao estudo de probabilidade, ela proporciona um modo de medir a
incerteza e de mostrar aos estudantes como matematizar, como aplicar a matematica para

resolver problemas reais e que estdo presentes no cotidiano.

Em virtude de sua grande importancia, iremos trabalhar analise combinatoria e
probabilidade, a fim de que os conteldos despertem o interesse dos alunos e possam
contribuir para o desenvolvimento da compreensdo do seu cotidiano por meio de atividades

Iudicas e jogos.

A Matematica tem inimeras relacGes com 0s jogos e permite ao educador realizar
varias atividades empiricas para favorecer ao educando a compreensdo da I6gica matematica.
Os jogos sdo, de fato, um dos fatores importantes para a construgdo do conhecimento, pois
por meio da brincadeira a crianga aprende valores socios culturais e morais, além de
proporcionar a criatividade, a sociabilidade e a afetividade. Assim, trabalhar com jogos em
sala de aula, facilita a compreensdo do contedo, além de ser um recurso interessante e
atrativo, que propicia a aprendizagem. Borin (2002, p.8) destaca essa importancia ao dizer
que:

a atividade de jogar tem papel importante no desenvolvimento de habilidades de
raciocinio como organizacdo, atencdo e concentragdo, tdo necessarias para o
aprendizado em especial da Matematica, e para a resolugdo de problemas em geral.
(BORIN, 2002, p.8)

Todas as habilidades envolvidas nesse processo que exigem tentar, observar,
analisar, conjecturar e verificar compdem o raciocinio l6gico. Recursos didaticos como jogos
permitem a construgdo do conhecimento a partir da realizacdo de atividades dinamicas. O
aluno, ao agir sobre o objeto de aprendizado € incentivado a pensar, analisar e interpretar.

Referindo-se ao jogo, Macedo, Petty e Passos (2005, p. 105) ressaltam que:

Jogar ndo é simplesmente apropriar-se das regras. E muito mais do que isso! A
perspectiva do jogar que desenvolvemos relaciona-se com a apropriacdo da
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estrutura, das possiveis implicacdes e tematizacfes. Logo, ndo é somente jogar que
importa (embora seja fundamental), mas refletir sobre as decorréncias da acdo de
jogar, para fazer do jogo um recurso pedagdgico que permita a aquisicdo de
conceitos e valores essenciais a aprendizagem. (Macedo, Petty e Passos 2005, p.
105).

Nesse entendimento, a mediagdo do professor nos jogos se dara no intuito de criar
ambientes e situacdes de aprendizagens, de modo que os alunos possam demonstrar seus
modos de pensar, agir e sentir. O jogo, quando utilizado em sala de aula, pode facilitar a
assimilacdo do aluno por meio de um recurso didatico que proporciona a ele uma interacao
direta com o conteudo, de modo que se tornem aplicagdes praticas e ndo somente aplicacfes

tedricas.

Dessa forma, considerando que a educacdo € um processo de transformacéo, conclui-
se que os jogos podem fazer com que 0s alunos se tornem pessoas criticas, e saibam lidar com
desafios. Eles podem ser grandes recursos para a aprendizagem e a construgdo do

conhecimento.

Temos como objetivos gerais trabalhar os conceitos de Analise Combinatoria através
de jogos e materiais manipulaveis; desenvolver no aluno a capacidade de interpretar e
compreender os conceitos de probabilidade; e mostrar a importancia de trabalhar em conjunto,
onde 0s mesmos possam interagir ajudando um ao outro. Os objetivos especificos sdo:
compreender o Principio Fundamental da Contagem (PFC) através de situacdes do cotidiano;
entender que no arranjo simples podemos calcular a quantidade possivel de agrupamentos
com elementos distintos de um determinado conjunto levando em consideragdo a ordem em
que esses elementos serdo dispostos; entender que na combinagdo simples os agrupamentos
devem ser distintos e ndo importa a ordem; perceber a diferenca entre arranjo e combinacao;
entender que a permutacdo simples sdo agrupamentos distintos entre si pela ordem tomando
todos os elementos do conjunto; e efetuar calculos de probabilidade utilizando conhecimentos
de contagem.

Metodologia

A aplicagdo do trabalho tera inicio no segundo semestre de 2018, durante os meses
de Agosto a Outubro com uma carga horaria de 32 horas-aula em uma instituicdo de ensino
integral. A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho subdividiu-se em 8
(oito) momentos dos quais utilizardo de recursos metodologicos e jogos (atividades lddicas).

Neste capitulo apresentaremos as atividades que pretendemos realizar durante o periodo de
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execucéo do projeto.

No primeiro momento sera feita a apresentacdo do projeto aos alunos, explicando que
0 mesmo se trata de um Projeto de Prestacdo de Servigos da disciplina de Estagio
Supervisionado 1 (um) e como este sera aplicado e desenvolvido. Mostraremos aos alunos
gue o método escolhido para trabalhar com a turma foi o de atividades ludicas (atividades de
aplicacdo e jogos). Logo apds, aplicaremos um Teste Diagnostico com a finalidade de detectar
possiveis duvidas em relacdo a operagdes fundamentais, operacGes com fracdes e verificar a

existéncia de raciocinio combinatorio.

No segundo momento, iremos aplicar uma atividade para introduzir o Principio
Fundamental da Contagem (PFC), que se dard da seguinte forma: Sera entregue duas
situacdes problema envolvendo recortes de blusas e calgas e, em seguida pediremos aos
alunos que elaborem uma tabela que descreva todas as possibilidades para cada situacao.
Apo0s essas duas atividades iremos, com ajuda dos alunos, explicar como pode ser feita essa

contagem e introduzir o principio multiplicativo.

No terceiro momento, serd desenvolvida uma atividade pratica com os alunos
envolvendo arranjo e permutacdo. Essa atividade consiste em colocarmos 4 cadeiras a frente
da sala e escolhermos 4 alunos para irem na frente, como exemplo. Faremos a seguinte
pergunta para a turma: De quantas formas distintas podemos dispor 4 pessoas em 4 lugares? E
4 pessoas em 3 lugares? Finalizando a aula, passaremos alguns exemplos no quadro e depois

terd uma lista de exercicios.

Apos essa atividade iremos introduzir as formulas de arranjo e permutacdo com
exemplos, a fim de que os alunos aprendam que € possivel utilizar tanto as férmulas quanto o
PFC. Posteriormente, sera entregue uma pequena lista de exercicios retirados do livro didatico

sobre arranjo e permutacdo e em seguida sera feita a correcdo da mesma.

Iniciaremos o quarto momento com a introducdo da formula de combinagcdo com
exemplos e explicard aos alunos a diferenca entre arranjo e combinacdo. Na aula seguinte,
iremos aplicar uma atividade com o intuito de mostrar a formula da combinacéo através do
PFC. Em seguida, explicaremos o conceito de permutagdo com elementos repetidos e faremos
exemplos. Posterior a essa etapa e finalizando o quarto momento, serd feita uma gincana
abordando todo o conteddo ministrado até o momento. Ela servird como diagnostico desta
parte do contetudo de Analise Combinatoria. Apos a gincana, sera feito um registro reflexivo
onde os alunos irdo dissertar sobre 0 andamento das aulas, até 0 momento.
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O quinto momento comecara com a professora explicando sobre experimento
aleatdrio, espaco amostral e evento, e definicao classica de probabilidade. Na aula seguinte,
serd feito um jogo com a turma, cujo titulo é: Passeio dos Personagens. Esse jogo esta
relacionado com o conteldo de Probabilidade e tem como objetivo auxiliar os alunos na

compreensdo do conteldo, além de proporcionar a interacdo dos mesmos em sala de aula.

No sexto momento, iremos explicar aos alunos a origem das férmulas da
probabilidade do evento complementar e da probabilidade da unido de eventos com exemplos.
Na aula seguinte, seré feita uma lista de exercicios retirados do livro didatico e depois sera
feita a corregéo (na aula posterior).

No sétimo momento, explicaremos o conteddo sobre Multiplicacdo da probabilidade
e faremos uma atividade pratica, com a finalidade de introduzir a multiplicacdo da
probabilidade. Essa atividade consiste em retirar bolas coloridas de uma urna (com e sem
reposicao), e com isso sera feita perguntas aos alunos sobre a retirada das mesmas. Na aula

seguinte, iremos aplicar uma lista de exercicios e faremos correcdo desta lista.

Finalizando o projeto, no oitavo momento iremos aplicar um jogo de Probabilidade
chamado “Probabilidado”. Ele servira como diagnostico para a parte do conteddo sobre
probabilidade. E no dltimo dia de aplicacdo do projeto, os alunos fardo novamente um registro

reflexivo, e em seguida, havera uma confraternizagéo.

Resultados e discussdes

Como o presente trabalho € um projeto da disciplina de Estagio Supervisionado I, 0
mesmo tem duas etapas. A primeira etapa ocorreu no primeiro semestre de 2018 onde foram
feitas as observacdes em sala de aula e a elaboragdo do projeto. A segunda etapa do projeto
sera realizada no segundo semestre de 2018, sendo assim ndo temos resultados ainda. No
entanto, teremos alguns resultados parciais na data de apresentagdo do poster. Portanto,
espera-se como resultados, que todos os objetivos sejam alcangados, e que os alunos possam

entender o raciocinio combinatdrio e efetuar calculos de probabilidade.

Consideracoes Finais

Com a aplicacdo desse projeto teremos a possibilidade de adquirir conhecimentos
diversos sobre as teorias e praticas que envolvem o ambiente escolar e permitira o
aperfeicoamento de nossas praticas e uma aproximacao maior com a carreira docente e a sala

de aula. Além disso, esperamos que o trabalho a ser desenvolvido nos permita um contato
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com o cotidiano escolar o que possibilita a troca de saberes e experiéncias entre os envolvidos

no projeto, e contribuira para o crescimento pessoal e profissional dos estagiarios.

Referéncias

BORIN, Julia. Jogos e Resoluc¢do de problemas: uma estratégia para as aulas de Matematica.
4 ed. S&o Paulo: Editora, 2002. 100 p.

MACEDO, Lino; PETTY, Ana Lucia Sicoli; PASSOS, Norimar Christe. Os jogos e o ludico:
na aprendizagem escolar. Porto Alegre, RS: Artmed, 2005. 110 p.

Anais da XV Semana de Licenciatura - ISSN: 2179-6076
Resumo Expandido
325



