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Resumo

Este artigo tem o objetivo de explorar a criatividade autoral para construgio de uma metodologia prépria
de criagdo de diagramas instrucionais aproveitdveis 4 Educagio a Distincia. Assim, pretende-se explorar o
potencial dessa ferramenta no ensino de conhecimentos relacionados ao campo das ciéncias humanas e
sociais. Neste caso, 0 tema proposto serd o da “educagio ambiental”, tema interdisciplinar integrado como
parte dos temas elencados pelos pardmetros curriculares da educagio. Este estudo focard a produgio dos
diagramas instrucionais partindo de uma base metodoldgica direcional, voltado, a priori, para o nivel de
educagio bdsica. Buscando assim, responder o tema a partir de exemplos diagramados. Para isso, conta-
-se com direcionamento de conhecimentos pedagdgicos ligados aos temas de estudo dos componentes de
design educacional e produgio de materiais diddticos; articulando achados bibliogrificos em artigos, sites
instrutivos e documentos. Esse conjunto de direcionamentos servirdo de base para criagio de diagramas.
Os objetivos sdo tanto perceber o potencial desses diagramas para construgio de material diddtica como

enxergar seu valor diante do processo de ensino e/ou aprendizagem.
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Abstract

This article aims to explore the creativity of authors to build a methodology for creating instructional
diagrams that can be used in Distance Education. Thus, we intend to explore the potential of this tool
in teaching knowledge related to the field of human and social sciences. In this case, the proposed theme
will be “environmental education”, an interdisciplinary theme integrated as part of the themes listed by
the curricular parameters of education. This study will focus on the production of instructional diagrams
based on a directional methodological basis, aimed, a priori, at the level of basic education. Thus, we seek
to answer the theme based on diagrammed examples. To this end, we rely on the direction of pedagogical
knowledge linked to the themes of study of the components of educational design and production of
teaching materials; articulating bibliographical findings in articles, instructional websites and documents.
This set of guidelines will serve as a basis for creating diagrams. The objectives are to both perceive the
potential of these diagrams for the construction of teaching materials and to see their value in the teaching

and/or learning process.
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1 Introdugio

Se tratando da Educagio a Distdncia, um dos muitos desafios contemporineos, sem duvida
¢ a produgio e organiza¢io de um curso com potencial autoexplicativo, que direcione o estudante
de maneira simples e diddtica em sua jornada de conhecimento.

A utilizagdo de materiais prontos sem autorizag¢io ¢ considerada crime de apropria¢io de
imagem de responsabilidade civil. Isso implica a necessidade de produzir os préprios materiais.
Portanto, ¢ preciso refletir as possibilidades técnicas e tecnolégicas disponiveis no meio digital,
para que na apropriagio desses recursos, encontrem-se as ferramentas pretendidas para caminhar
sentido a implementagio do processo criativo da produgio do préprio material didético.

Este estudo aposta no trabalho autoral, enveredando-se para construgio digital de uma me-
todologia que possibilite a criagio de diagramas instrutivos que explore temdticas interdisciplina-
res. O objetivo nio ¢ reinventar o diagrama como ferramenta principal no processo de aprendiza-
gem, mas de explorar seu potencial adaptando-o no ensino a distdncia.

Para Mariano (S/D), o diagrama deve facilitar a interpretagio de uma informagio, econo-
mizar 0 tempo e criar um sendrio seguro para tomada de decisdes. Nessa perspectiva, o diagrama
se apresenta como elemento proveitoso para educagio a distincia, pois contém qualidades como
objetividade na comunicagio e otimizagio do tempo.

Neste sentido, a metodologia de ensino e/ou aprendizagem por diagramas serd construida
a partir de algumas etapas-critérios, como: sele¢io de artigos basilares, com diretrizes de design
instrucional, de principios para produgio de materiais diddticos e artigos de exploragdo da fungio
dos diagramas para o ensino.

Essas serdo as ferramentas para criagio de diagramas que explore o contetdo interdiscipli-
nar. Neste caso, langaremos mio do tema da educagio ambiental. E importante ter um panorama
dos principais conhecimentos que embasard a construgio dessa metodologia:

Primeiro se faz necessirio tragarmos pardmetros instrucionais e diddticos para construgio
de diagramas. Nesse momento ¢ importante reconhecer o pablico de nivel bdsico como fonte de
referéncia para elaboragio da metodologia proposta. Publico que pode ser considerado estudantes
de ensino médio participantes do ensino hibrido, estudantes matriculados em cursinhos de apro-
fundamento ou recomposi¢do. Além disso, ¢ possivel contemplar a modalidade de Educagio de
Jovens e Adultos, tendo em vista que jd existe oferta de Educagio a Distincia para este publico.

Segundo a Secretaria da Educagio do Estado de Sio Paulo (Seduc-SP, 2025), o Estado pre-
tende ofertar classes de ensino da EJA na modalidade 4 distincia, em que nesta primeira etapa, um
plano piloto do projeto serd aberto a estudantes acima de 18 anos de idade da capital, regido me-
tropolitana e Campinas. As atividades serdo organizadas em contetido on-line (80%) e presencial
(20%). Pela plataforma, os estudantes terdo acesso a contetido interativo como videos, imagens,
textos, exercicios e avaliagdes que compdem a formagio geral bdsica, além de cinco opgdes de iti-
nerdrios formativos do Ensino Médio. Sé na capital, neste plano piloto, serdo 21 polos presenciais
de EJA a distincia.

Apés, fazer o reconhecimento dos tipos e funcionalidades dos diagrames existentes, para a
adaptagio adequado ao contexto de uso. E por tltimo, aproveitar este processo para criar diagra-

mas explorando a temdtica interdisciplinar proposta.
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2 Design instrucional e a produgio de materiais didaticos: diretrizes para produgio de
diagramas

2.1 Diretrizes do design instrucional

O campo de estudos, tanto de Design instrucional quanto o de produgio de materiais did4-
ticos, sdo elos fundamentais para cria¢io das ferramentas pedagdgicas. Inicialmente, exploraremos
esse conceito, que, nos fornecerd direcionamentos basilares importantes para o desenvolvimento
da metodologia baseada em diagramas.

Segundo Coelho (2011), o Design é um campo amplo para projegio de atividades de cariter
técnico e cientifico, criativo e artistico, que se ocupa em organizar, classificar, planejar, conceber,
projetar e configurar sistemas, objetos, ambientes ou espagos. Deve-se considerar também segun-
do Coelho (2011), as interagdes, a interlocugio e parcerias com os sujeitos e suas visdes de mundo.

Nesse sentido, ao dialogar com o conceito de design proposto pelo Coelho, temos na meto-
dologia baseada no diagrama, a possibilidade de aplicagio técnica, criativa, artistica, cujo planeja-
mento se alinha a objetivos e conﬁguragées intencionais, que serve para comunicar conhecimento
para alguém em algum lugar. Neste caso, o espago almejado para a realizagio deste tipo de comu-
nicag¢io ¢ o ambiente virtual de ensino e/ou aprendizagem (AVE), ambiente virtual fundamental
para o desenvolvimento da educagio a distincia

O processo do design instrucional envolve desde a fase de andlise das necessidades e dos obje-
tivos da aprendizagem até o desenvolvimento de um sistema de execugio para chegar aos objetivos
propostos. Isso inclui “[...] a criagdo de materiais diddticos, a testagem e ainda, a avaliagdo de toda
ainstrugio” (SIMAO NETO E HESKETH, 2009).

Utilizaremos o desenho instrucional previstas em um dos modelos mais difundidos e uti-
lizados, o ADDIE. Trata-se de um acrénimo do inglés para as seguintes etapas: analysis, design,
development, implementation, evaluation. Utilizaremos no nosso material os termos correspon-
dentes em portugués: Andlise, Projeto, Desenvolvimento, Implementagio e Avaliagio.

Para consolidar o diagrama como ferramenta metodoldgica central a ser explorada nesta
pesquisa, figuras de diagramas simples produzidos no PowerPoint serdo utilizadas para ilustrar e
responder os objetivos da metodologia proposta ao longo deste estudo.

Design instrucional de diagramas

Diagrama 1

A matriz de design educacional representada pelo diagrama 1 estd focada na produgio da
metodologia do diagrama com base no direcionamento ADDIE. Este nos permite filtrar as ins-
trugdes/informagdes principais para que possa ser “desenhada” no formato de material diddtico

pretendido, o diagrama. Portanto, nio podemos perder de vista que os esforcos aqui nio se voltam
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para produgio de um curso e sim de uma metodologia que consequentemente se relaciona com
um plano pedagégico, podendo ser um curso.

A partir do diagrama 1, a seguinte consideragio hipotética de um ponto de vista geral: o pud-
blico de estudantes da educagio bdsica participard do curso bdsico de educagio ambiental de curta
duragio, tendo acesso ao contetido temdtico através do ambiente virtual de aprendizagem, cujos
materiais did4ticos principais sio diagrarnas instrutivos que representam o CONtexto, CONCEitos e
atividades que explora a conscientizagio ambiental.

Nio se deve perder de vista a fungio clara do desenho instrucional proposto pelo diagrama
1. Este carrega o papel de gerir informagdes e responder objetivos de construgio de uma ferramen-
ta/metodologia ou de um conjunto de atividades pedagdgicas. Sendo assim, o objetivo primordial
do desenho instrucional neste estudo é fornecer informagdes gerais para o desenho da metodologia
por diagramas. Estando as questoes problemas voltadas para isso.

Assim, para construir um diagrama ¢ preciso pensar no publico, ambiente de ensino, produ-
¢ao geral, ferramentas essenciais de construgio, principios, formas de apresentagio de contetido,
processo diddtico, organizagio e sequenciamento, atividades educativas, avaliagio etc.

2.2 Orientagio para produgio de material diditico com énfase na produgio de
diagramas

O diagrama ¢ um desenho simplificado que apresenta a aparéncia, estrutura ou funciona-
mento de algo, ou seja, uma representagio esquemdtica. “Os diagramas sio utilizados em diversas
dreas de estudos académicos e também dentro das empresas para simplificar estruturas ou grandes
conjuntos de informagdes” (MARIANO, S/D). Para produzi-los, pode-se recorrer a sites e aplica-
tivos que fornecem possibilidades gratuitas e pagas, como Lucidchart, CmapTools, Miro, Canva,
Adobe Express, PowerPoint etc.

Além da criagio do diagrama para o ensino a distincia, o professor também pode utiliza-lo
em explicagdes/representagdes na lousa, em atividades impressas ou demais incursoes que o ensino
presencial lhe couber. Contudo, é importante construir as diretrizes que sustentard a produgio do
material diddtico baseado nesse tipo de metodologia.

De maneira ampla, o material did4tico deve se encarregar de orientar o desenvolvimento
e a dinidmica dos processos de ensino e aprendizagem, de modo que o aluno compreen-
da o encadeamento dos assuntos e dos elementos interativos, que, além de motivacio-
nais, proporcionam curiosidade e autoconhecimento. O interessante ¢ fazer uma boa
articulago entre design instrucional e a proposta diddtica, tendo em vista que o mate-

rial did4tico produzido deve estar alinhado ao curso. (ZANETTI, s/d)

Os materiais diddticos para o ensino a distincia sio carregados de intencionalidade, pre-
tendem criar um didlogo entre autor/professor e leitor/aluno gerando a sensagio de proximidade
entre ambos e os contetidos. No caso deste estudo, foca-se na temdtica interdisciplinar que deve ser
acessado através de instrugoes ilustradas por diagramas.

Além disso, daremos énfase ao ensino a distincia. Vejamos como a produgio de material
diddtico em EAD pode ocorrer através de trés tipos de tratamentos: “1) com base no tema; 2) com
base na aprendizagem; 3) com base na forma” (GUTIERREZ; PIETRO, 1994).

Segundo Gutierrez e Pietro (1994), o primeiro tratamento leva em consideragio a necessi-
dade que o estudante tem de ter uma visio global do contetdo a ser trabalhado, que pode se dar
a partir de um esquema introdutério. O segundo diz respeito ao tipo/objetivos de aprendizagem
que cada contetido sugere, devendo-se adequar os tipos de materiais e diddtica segundo a proposta,
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focados nas habilidades e competéncias. O tltimo tratamento diz respeito ao layout do material,
que deve ser adaptado ao modelo de ensino.

Como o objetivo aqui é a produgio de material para o ensino a distincia, aposta-se num ma-
terial autoexplicativo por intermédio de diagramas sintéticos adaptados e posteriormente exem-
plificados com acréscimo de contetido disciplinar. O diagrama abaixo exemplifica esse propdsito
com instrugdes para elaboragio de diagramas a partir dos tratamentos para produgio de materiais
didéticos sugeridos por Gutierrez e Pietro.

Diretrizes para produgén de diagramas

Diagrama 2

Para que a aprendizagem seja melhor conduzida, deve-se compreender, organizar e imple-
mentar um conjunto de etapas, tendo em vista que para o estudante, o processo de aprendizagem
deve possuir significado.

Geralmente, diagramas possuem fung¢io meramente complementar de relacionar ou ilustrar
ideias fundamentais ou nio para atender uma programagio de estudos. Neste estudo, o diagrama
possui importincia mais do que complementar, pois pode ser usado como ferramenta potencial
para aprendizagem de ideias e conceitos.

As bases para criagio de diagramas descritos no diagrama 2, de certa maneira, ousa uma
padronizagio da produgio diddtica de diagramas. Dando ao diagrama um cardter fundamental e
significativo, em detrimento de uma fun¢io complementar. Também fazendo voz ao direciona-
mento do design instrucional.

“A utilizagio do diagrama facilita a interpretagio de quem o analisa, economizando tempo e
proporcionando um cendrio mais seguro para tomada de decisées” (MARIANO, S/D).

Neste sentido, as comunica¢des de ideias/conteidos/atividades podem ser mescladas a cir-
culos, retdngulos, linhas e setas que juntas representam uma sequéncia légica que pode ser inter-
pretada de forma rdpida. Através da diretriz de producio de diagramas, podemos concentrar os
esforgos criativos considerando os trés principios acima, o tema, a aprendizagern e a forma.

O diagrama com base no tema precisa ser simplificado através de seu cardter introdutério,
que melhor se compreende através da contextualizagio. O diagrama com base na aprendizagem
segue objetivos de aprendizagem, inser¢io de conceitos e exercicios de habilidades através de
atividades. Considerando a BNCC (2018), aprende-se melhor estimulando e desenvolvendo
habilidades, sendo que as competéncias podem ser acrescidas no desenrolar de conjuntos de
habilidades consolidadas.

Agora, se tratando do tratamento da forma, j4 temos o ambiente virtual de aprendizagem
como sendrio de ensino e/ou aprendizagem escolhido. Entretanto, é importante ampliarmos
este principio pelo reconhecimento de diferentes tipos e fungdes que um diagrama pode in-
corporar. Com isto, podemos recorrer a modelos habituais prontos, mas que nio dio fim ao
processo criativo.
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Tendo objetivo de mostrar como categorias diferentes podem ser comparadas (e nio de
forma numérica com um grafico de barras), considere: mapa mental, matriz, ou Diagra-
ma de Venn. Se a pretensdo é comunicar sobre como as diferentes partes de um todo
estdo conectadas, utiliza-se: diagrama circular, diagrama de drvore ou grifico de pirdmi-

de (HOOPER, 2021).

“Caso queira visualizar como os eventos ou tarefas sio sequenciados €m um processo, apos-
ta-se: em gréfico de funil, mapa de jornada, diagrama de Gantt, fluxograma ou diagrama de espi-
nha de peixe” (HOOPER, 2021).

Sendo assim, nos diagrama 1 e 2 utiliza-se o modelo de fluxograma horizontal. Nele as infor-
magdes de Desenho instrucional de metodologia e diretrizes did4ticas para produgio de diagramas

abrangem informagdes sequenciadas e relacionadas dotada intencionalidade pedagdgica.

3 Ensino em ciéncias humanas e os diagramas de contextualizagio

O cursista da modalidade EAD, comumente compreende que o estudo a distincia requer
autonomia e responsabilidade. Compreensio que corresponde a forma como os cursos a distincia
sdo elaborados. Sdo pensados de maneira intuitiva com cumprimento dos prazos. Além disso, bus-
ca-se orientacdes claras, contetidos objetivos e um material acessivel de fécil entendimento.

A produgio de material diddtico com digramas também busca a praticidade requerida pe-
los materiais adaptados para estudos a distincia. A elaboragio desse tipo material pode e deve ser
estruturada em conjunto com textos e tabelas. Porém, ¢ possivel criar um material sintético, para
transmissdo de ideais e conceitos mais amplos ou especificos.

“Os diagramas podem ser usados para o ensino em aulas de ciéncias sociais ou histéria para
comparar e contrastar diferentes ideologias politicas, identidades nacionais ou perfodos histéricos”
(SUECHTING, 2024). Além disso, ¢ importante lembrar que a habilidade de articular as formas
na construgio do diagrama, possibilita criagio de um layout adaptado ao que o professor deseja
transmitir. Algo bem percebido pelo Suechting (2024) a0 mencionar as agoes de comparar e con-
trastar. Além dessas, ¢ possivel listar, destacar, direcionar etc. As a¢des indicadas pelo diagrama se
justificam através da forma e da linguagem, pois expressa algo de acordo ao que se quer comunicar.

Nesse sentido que nos apropriamos dos principios da diddtica anteriormente apresentados
por Gutierrez e Pietro. E, no modo como foram adaptados no diagrama 2, podemos explorar a
criagdo de diagramas. Baseado nos autores, criaremos diagramas com base no tema, na aprendiza-
gem e na forma.

O tema proposto ¢ o da educagio ambiental. E um tema interdisciplinar que se relaciona
com a 4rea de ciéncias humanas a medida busca compreender a dimensio social dos problemas
ambientais, a distribuicdo de recursos, as diferentes formas de relagio do humano com o meio o
impacto das politicas ptblicas sobre o meio ambiente etc.

O diagrama com base no tema requer a comunicagio temdtica de maneira introdutéria,
nesse caso, comunicar sobre educagio ambiental realizando sua contextualizagio. Os diagramas

a seguir buscam contextualizar o tema de maneira objetiva, considerando o nivel bésico de ensino.

27



Diagrama 3

O ensino por diagramas utiliza muito a comunicagio simbdlica. No diagrama 3, a analogia a
uma teia transmite a nogao de meio ambiente como um conjunto integrado constituido do espago
e das condigGes de geragio e manutengio da vida. E uma visio sistémica do meio ambiente parti-
lhada por um tipo de diagrama estilo mapa mental. Este tem o propdsito de facilitar as operagoes
bésicas de conjunto como: relagio, inclusio, pertinéncia, uniio, intersec¢io e comparagio.

De acordo com Buzan, em mapas mentais e sua elabora¢io (2005):

Todos os mapas mentais tém algumas coisas em comum: usam cores; tém uma estru-
tura natural que parte do centro; todos utilizam linhas, simbolos, palavras e imagens
de acordo com um conjunto de regras simples, bdsicas, naturais e familiares ao cérebro

(BUZAN, 2005).

Diagrama 4

No diagrama 4, também caracterizado como mapa mental, possibilita realizar um contraste/
comparagio com o diagrama anterior, trazendo a ideia de produg¢io de morte devido a desequili-

brios gerados pelos impactos sociais no ambiente. Assim, uma série de consequéncias se ligam as

Revista Interdisciplinar de Ensino, Pesquisa e Extensio, n® 2, vol. 5, 2025. ISSN: 2965-3479
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pontas da teia, que pode ampliar-se em mapa conceitual. A seguir temos um diagrama em formato
de lista que sintetiza algumas consequéncias dos desequilibrios.

O diagrama 5, segue num formato diferente, contendo periodos e listas conectadas que ex-
pressam o panorama ambiental. Estes tltimos diagramas, sio exemplos de diagramas produzidos
com base no tema. Ambos carregam a fungio introdutdria para contextualizagio do tema da edu-
cagio ambiental. Lembrando que a construgio dos diagramas passa pelo trabalho autoral de se-
le¢do e enxugamento de conhecimentos, além do manuseio criativo dos aplicativos de elaboragio
de diagramas. Os exemplos poderiam se estender, mas os citados aqui sio protdtipos uteis para
demonstrar o funcionamento da metodologia.

PERIODOS
(IPCC)

INTERFERENCIA HUMANA NO MEID AMBIENTE E O AQUECIMENTD GLOBAL
=

+SEGUNDO O IPCC (PAINEL INTERGOVERNAMENTAL DE MUDANCAS CLIMATICAS) O PERIODO PRE-INDUSTRIAL E DEFINIDO ENTRE 0S
ANDS DIE 1850 E 1900, PERIODO JUSTIFICADO PELA DISPONIRILIDADE DE DANOS PARA MEDIR 0 AQUECIMENTO GLORAL.

sNESTE PERIODO HOUVE MENOR INTERFERENCIA HUMANA COM MAIOR ABRANGENCIA LOCAL E REGIONAL; COM ATIVIDADES COMO:
AGRICULTIRA, PESCA, POLUICAD, EXPLORACAO DE RECURSNS NATIRAIS E MINERAIS.

*IMPACTOS: REGIONAIS E LOCAIS: MUDANCAS CLIMATICAS, EX'I'INCGES, PULUI(;AO, DESMATAMENTO E MINERACAO ETC.

J

«PERIODO DE MAIOR INTERFERENCIA HUMAMA COM ABRANGENCIA GLOBAL; COM ATIVIDADES INTENSAS COMO: acmcuurun;'
EXTENSIVA, INTENSA EXI‘LORM;AO DE COMBUSTIVEIS I'OSSEIS AUMENTO DA PRDDUqﬁO GER.A(;.:@O DE RESIDI.IDS ESCASSEZ DE
AGUA, MUDANGAS CLIMATICAS ETC.

+IMPACTOS GLOBAIS: CRESCIMENTO POPULACIONAL, GUERRAS, DESASTRES ECOLOGICOS, DESIGUALDADES SOCIAIS, CRISE HiDRICA,
ESCASSEZ DE RECURSOS, CRISES ECONOMICAS, DOENCAS, ALTO CONSUMO, AQUECIMENTO GLOBAL CRESCENTE ETC. )

)
*ATUALMENTE, BUSCA-SE IMPLANTAR O DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E RESPONDER A UMA SERIE DE DESAFIOS, COMO:
CONTER 0 AQUECIMENTO GLOBAL, QUE DESDE 0 PERIDO PRE-INDUSTRUAL SUBIU CERCA DE 1,1 °C; REPENSAR A REL#CAO ENTRE
HOMEM E NATUREZA EM Ni\l"El.. LOCAL E GLOBAL PROPONDO SOLUGOES SUSTENTAVEIS COM MENOR IMPACTO AD MEIO AMBIENTE;
INOVAR 0S5 MEIOS DE PRODUGHD E DESTINO DE RESiDUOS; REDUCAO DAS DESIGUALDADES ETC.

/

Diagrama 5

4 Ensino com diagramas baseados na aprendizagem

A construgio de material diddtico com diagramas com base nesse estudo, nio deve focar
apenas na comunicagio introdutdria pela contextualiza¢io, mas propor formas dindmicas de in-
teragdo do estudante com o conhecimento, seja através de demonstragio de dados informativos,
estatisticos, ou através de perguntas reflexivas e exercicios.

A constru¢io de diagramas para ensino com base na aprendizagem caracteriza-se pelo
foco nos objetivos de aprendizagem buscando exercitar habilidades. Outra caracteristica ¢ da
apreensio e utilizagdo pritica de conceitos.

A criagio de uma base para produgio de diagramas nio se encerra em si mesmas, contudo
partem de um lugar e vai a outro numa trilha de comunicagio e aprendizagem. Portanto, seja a
contextualiza¢io de contetdo ou a instrugio da aprendizagem, ambos nio devem ser vistos como
bases isoladas ou estanques. Um diagrama dentro dessa proposta pode ter ambos principios in-
cluidos em sua forma ou mesmo de maneira separada. Segundo Marinho (S/D), diagramas sio
puramente ferramentas, que para serem entendidas, devem ser adaptadas aos propésitos do que se
deseja comunicar.

O aplicativo de apresentagio criado pela Microsoft, o PowerPoint, disponibiliza uma série
de modelos de diagramas prontos e editdveis, além disso, fornece um conjunto de ferramentas de
construgio e edi¢do, que possibilitam: inserir linhas, formas geométricas, baldes setas etc.; com
isto, ¢ possivel organizar as formas de maneira intuitiva inserindo cor, tamanhos, estilos, textos,
preenchimento de formas etc.
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DESCARTE
INADEQUADD ~ POLUIGAD

Vocé sabia que, segundo estimativas da ONU Meio Ambiente, cerca de 8
milhées de toneladas de plastico sdo despejadas nos oceanos todos os anos?
Isso equivale a descarregar um caminhdio de lixo plastico por minuto!

AeT 4

Se tratando do tema da educagio ambiental, a produgio de diagramas com base na apren-
dizagem deve propor reflexdo e pritica. Um conceito importante para tanto ¢ o da consciéncia
ambiental. Vejamos os exemplos abaixo:

Além disso, a fungio de preenchimento das formas pode ser utilizada com imagens dispo-
nibilizadas pelo préprio mecanismo de pesquisa da Microsoft, o bing. Para isso, também pode ser
utilizado imagens baixadas em seu aparelho de navegagio.

No diagrama 6, sio associados imagens e informacio textual para criar relagdes de causa e

efeito que possibilite refletir sobre o processo de contaminagio da dgua pelo pldstico.

ATIVIDADE: Imagine que vocé acabou de beber dgua de uma garrafa plastica.
Descreva detalhadamente 0s possiveis caminhos que essa garrafa pod

Diagrama 7

As possibilidades sio muitas. No diagrama 7, ¢ representado através de um diagrama de
Venn adaptado, expressa um conjunto de informagdes. Comega pelo reconhecimento do que ¢é
micropldstico. E, uma atividade imaginativa ¢ inserida para explorar a habilidade de descrever o
caminho do pldstico até a 4gua, e depois até se decompor.

H4 muitas vantagens em usar diagramas de Venn. Para o professorer, os diagramas podem
ajudar a comunicar diferengas e semelhancas de forma rdpida e eficaz, ser o auxilio visual simples
para uma aula, caracterizar um conceito ou ideia num material diddtico. Além disso, “quando os
alunos criam diagramas de Venn, se tornam mais capazes de tomar decisoes, raciocinar por meio da
légica e detectar padrdes nos dados para sustentar raciocinios” (SUECHTING, 2024).
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da agua por
Asti (=)
plastico. ” ATIVIDADE 3
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Diagrama 8

Nesse sentido, o diagrama 8, apresenta uma proposta de atividade cuja realizagio deve ocorrer
através da criagio de um diagrama.

O digrama 8, orienta a realizagio de uma atividade. Na perspectiva do ensino e/ou aprendizagem
exercita as habilidades de pesquisar, identificar, relacionar e comparar. O fato de requerer como
produto a representagio das informagdes de pesquisa através do diagrama, concede a estudante
liberdade criativa para desenhar e organizar sua atividade. A atividade expressa no diagrama 8,
possibilita contrastar as diferentes atividades e/ou hébitos encontrados. Essa forma de propor uma
atividade ¢ positiva para Sueching, quando menciona que:

Em um nivel mais amplo, esses diagramas podem ser uma ferramenta muito eficaz para
ajudar os alunos a organizarem informagées visualmente, entenderem melhor as rela-
¢bes e sobreposigdes entre itens ou grupos e desenvolverem planos para projetos (SUE-
CHTING, 2024).

Também cumpre o objetivo de aprendizagem pelo: reconhecimento das maneiras que as
a¢des humanas interferem no meio ambiente. Os diagramas com base na aprendizagem comple-
mentam e enriquecem os diagramas com base no tema.

5 Consideragoes finais

Os seis diagramas produzidos com base na contextualizagio e aprendizagem de contetdo,
comegam comunicando questdes gerais sobre o tema da educag¢io ambiental, e finalizam manten-
do o objetivo do ensino. Os diagramas 5, 6 e 7 buscam um desfecho coerente a proposta, requeren-
do atividades imaginativas e especificas que exercitam habilidades. Isso indica que até mesmo uma
quantidade pequena de diagramas tem potencial educativo.

O ato de relacionar e contrastar as formas, movimenta a intui¢io e criatividade tanto do
professor durante o processo autoral, quanto do estudante no momento do estudo.

Através do reconhecimento das causas e consequéncias imbricadas nos diagramas, o estu-
dante tem contato com a causalidade sem precisar que isso esteja explicito. Além disso, a comuni-
cagio visual por imagens e cores também dinamiza a leitura, dando a este tipo de material diddtico
um tom atrativo e lddico.

O ato de relacionar conhecimentos do design instrucional e principios diddticos sao fun-
damentais para construgio de materiais diddticos. Seguir tais instrugdes e principios da margem
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para criatividade metodoldgica. Diretrizes que se mostraram eficientes para criagio de diagramas,
principalmente, na integragio de contetdo interdisciplinar.

Trabalhar o tema da educagio ambiental pode ser dificil diante de sua amplitude, mas ao
aproveitar a objetividade de formato do diagrama, torna-se mais acessivel. O que também pode
servir de inspiragdo para construgao de materiais desse tipo, explorando outros temas das ciéncias
humanas e sociais.

Diante disso, o método de produgio de diagramas para o trabalho com temas interdiscipli-
nares, demonstra ser bem dinimica e eficaz para modalidade de educagio a distincia.

Os diagramas apresentados contemplam um nivel bésico de instrugdo, como ensino médio e
EJA, mas podem ser adaptados segundo o projeto desenhado na construgio desse tipo de material
didético. Enfim, a construgio desse tipo de material evidencia favordvel contribui¢io no processo
de ensino e/ou aprendizagem e boa utilidade na EAD.
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