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Introducéo

No campo da educacdo em ciéncia da computacao, o
ensino dos complexos conceitos de arquitetura orga-
nizacional de computadores muitas vezes pode ser
desafiador devido a abstracdo e a natureza abstrusa
dos componentes envolvidos. Para superar essa difi-
culdade, uma ferramenta essencial é proposta: um si-
mulador visual que oferece suporte ao aprendizado
pratico desses conceitos fundamentais.

Neste trabalho é apresentada essa ferramenta, que
foi desenvolvida com o propdsito de simplificar a com-
preensdo do ciclo de maquina que rege o funciona-
mento de computadores de propésito geral. Através
de representacdes visuais, o simulador mostra as mu-
dancas no estado da CPU, da memoria RAM e da me-
moria cache durante a execucdo de um programa.

Metodologia

O objetivo é implementar funcionalidades considera-
das chave. Isso envolve:

* Andlise de requisitos: identificar as principais metas
do simulador, como quais componentes computacio-
nais seréo representados, quais operac¢oes devem ser
visualizadas e quais recursos interativos serdo inclui-
dos.

» Pesquisa de conceitos: estudar detalhadamente a
méaquina de von Neumann, memdéria RAM e memoria
cache.

* Avaliagéo de ferramentas: pesquisar e selecionar as
tecnologias mais adequadas para a implementacao
do simulador, incluindo linguagens de programacao,
frameworks graficos e bibliotecas de visualizacao.
Nesse sentido, uma das preocupacdes seria como
gue a parte grafica seria apresentada ao usuério e,
para isso, decidiu-se optar por ferramentas do mundo
web para ter uma gama de opcdes para desenvolvi-
mento de interfaces graficas, uma vez que torna mais
simples criar versdes do simulador para diversos sis-
temas operacionais

A fase de implementacéo do trabalho foi dividida em
duas fases, que sdo a de desenvolvimento da inter-
face grafica, usando JavaScript, ElectronJS, React e

Tailwind CSS, e a do desenvolvimento das funcionali-
dades do simulador em si.

Resultados e Discussao

As funcionalidades desenvolvidas foram: um maédulo
gue permite abrir um arquivo texto contendo um cé-
digo em Assembly, que é convertido para o codigo da
maquina simulada. Além disso, foram implementados
0s médulos de ilustram o estado do processador, da
memoéria RAM e da meméria cache enquanto o pro-
grama é executado, que € ilustrado na Figura 1.
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Figura 1. llustragdo do simulador executando um pro-
grama contido em um arquivo texto.

Conclusodes

Embora néo tenha sido usado por alunos, pode-se es-
perar que esse simulador tem o poder auxiliar o apren-
dizado deles de forma significativa, fornecendo meios
visuais de entender algo que muitas vezes é muito di-
ficil de ver de forma espontanea com a imaginacgao

Referéncias Bibliograficas

Javascript. Disponivel em: <https://js.org/index.html>.
ElectronJS. Disponivel em: <https://www.elec-
tronjs.org/pt>.

React. Disponivel em: <https://react.dev>.

Tailwind CSS. Disponivel em: <https://tailwin-
dcss.com>.



