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Introducao

A presente pesquisa, por meio da
interdisciplinaridade, analisa e prop8e abordagens
para a insergdo da tematica da pirataria no ensino de
Histéria Moderna. Para tal, analisa-se aqui as
representagdes dos piratas e da pirataria modernos,
construidas a partir de imagens que ndo se
restringem a apenas um campo do saber e ao
contexto dos sujeitos e de suas praticas. Os piratas e
a pirataria objetos da presente pesquisa sdo aqueles
gue existiram em fins do século XVII e inicio do
século XVIII. E as representagfes, produzidas pela
historiografia, pela literatura, pelo cinema e pelos
jogos digitais vao desde o século XX, primeiramente
no ambito da historiografia, até os dias atuais, por
meio da literatura, do cinema e dos jogos digitais.

Metodologia

Trata-se de pesquisa qualitativa e bibliografica com o
dialogo entre os autores que abordam a tematica
proposta. Assim, para o0 desenvolvimento da
pesquisa aqui proposta, recorrer-se-a a autores que
pesquisam a Historia da pirataria na modernidade,
bem como autores que trabalham com a
possibilidade de leitura histérica a partir de fontes
literarias, filmicas e das novas midias digitais, tais
COMo 0S jogos.

Resultados e Discussao

Esta pesquisa visou compreender as narrativas que
incidem na figura o pirata e da pirataria. Para tal,
analisamos as representacdes dos piratas e da
pirataria modernos, construidos a partir de imagens
gue ndo se restringem a apenas um campo do saber
e ao contexto dos sujeitos e de suas praticas. Os
piratas e a pirataria objetos da presente pesquisa sdo
aqueles que existiram no fim do século XVII e inicio
do século XVIII. E as representacdes, produzidas
pela historiografia, pela literatura pelo cinema e pelos
jogos digitais vao desde o século XVII,
primeiramente no ambito da literatura, até os dias
atuais, por meio, do cinema e dos jogos digitais. E
importante ressaltar que cada uma dessas
representacdes mencionadas carrega em si uma
narrativa que ao ser produzida evidencia a visdo da

época de sua producao acerca da figura do pirata e
que, portanto, devem ser analisadas considerando-
se 0 respectivo contexto de construcéo.

Conclusodes

Podemos observar como resultado a delimitagdo da
figura do pirata e da pirataria, bem como uma andlise
dos vinculos entre historia, literatura, cinema e nos
jogos digitais para o ensino de historia e em
especifico de histéria Moderna.
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