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Introducéo

Atualmente, as técnicas dos jogos aplicadas a educagéo e
ao ensino, tém ajudado no alcance de um aprendizado
mais consistente; a gamificacdo das aulas é uma
ferramentas de construgdo de conhecimentos, reforgo de
conteudos e desenvolvimento da criatividade, do
desempenho, da comunicacdo e da interagdo entre os
jogadores (LEITE, 2017; CAVALCANTI, 2009). Biodiesel &
um combustivel oriundo de matéria organica. Por ser
biodegradavel, organico e renovavel, representa uma
alternativa aos combustiveis fosseis derivados do petréleo,
que sado altamente poluentes (GARCIA, 2013). A obtenc¢éo
do biodiesel do pequi, além de reaproximar a sala de aula
de contextos culturais, facilita o aprendizado do aluno e a
pratica do professor na integracdo dos contetdos de
Quimica a contextos sociais da atualidade. Portanto, o
objetivo da pesquisa foi transpor conceitos de Quimica, a
partir do processo de obtencdo do biodiesel, para uma
atividade pratica educative a ser apresentada no contexto
da gamificagéo, voltada para o Ensino Médio.

Metodologia

O trabalho iniciou-se com a pesquisa bibliografica e
qualitativa de referenciais tedricos acerca do pequi, a
importancia cultural, o processo de obtencdo do biodiesel
do fruto, a aplicacdo desse conhecimento na préatica de
ensino; das aplicagfes de jogos e técnicas gamers na sala
de aula. Realizou-se oficina de extracdo de biodiesel em
laboratério da instituicdo, bem como as definicdes e
elaboracgéo do jogo didatico com o tema abordado.

Resultados e Discussao

O jogo pedagdgico ou educativo deve apresentar duas
fungdes basicas: a funcédo ludica, caracteristica do jogo que
leva a diversdo e ao prazer, e a fungdo educativa, que vai
ensinar alguma coisa que tenha aplicagdo na vida dos
jogadores (SOARES, 2006). Enfatiza-se que o tema
biodiesel de pequi possibilita aprender mais sobre a regido
do bioma Cerrado e valorizar sua diversidade. Foi
escolhido para construgdo um jogo de cartas manual para
a sala de aula dividida em dois times competidores entre si
pela maior pontuagéo possivel. Consiste em perguntas e
respostas de verdadeiro ou falso, com marcac¢des de
prendas e cartas coringas, o que da mais dinamismo a
atividade. Como complemento, apresentam-se 0S
flashcards a serem acessados em plataforma digital a partir
de aparelhos celulares.

COMO GANHAR: cada acerto vale 10 pontos;
cartas “Salva-vida!” menos 5 pontos cada. Ao final,
somar os acertos e subtrair os pontos perdidos e
as cartas “Salva-vida!”. Vence o time com maior
pontuagio.

Quem responder errado, deve retirar uma das
@ cartas de prendas. TODA a equipe deve pagar a
prenda descrita na carta.

Durante o jogo, cada carta “Salva-vida!" devera
ser usada UMA dnica vez por cada time.

Figura 1. Construgédo do jogo didatico.

Conclusoes

A pesquisa mostrou que uma aula gamificada pode ser
realizada tanto no formato analégico ou manual quanto no
formato digital. O sucesso da aula depende do equilibrio
entre a diversdo e o aprendizado. Sua boa condugao pode
trazer beneficios igualmente interessantes para a classe,
com dinamizacgéo da aula e bom aproveitamento de ensino,
socializacdo, comunicagdo e resolugdo de problemas,
além de possibilitar saidas para avaliagdo dos alunos por
parte do professor.
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