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Introducéo

Apesar do conteddo escolar ser visto como um
amontoado de conceitos e leis, busca-se um novo
ponto de vista sobre esse objeto (PIASSI e
PIETROCOLA, 2006). Visto que a aprendizagem
est4 relacionada com a curiosidade do estudante, o
uso de ferramentas cotidianas auxilia no despertar
dessa curiosidade. Ao incluir no ambiente escolar os
animes, filmes e séries, o professor executa o papel
de facilitador da aprendizagem, gerando nos
estudantes as “duvidas, perplexidades que levam a
resolucdo de problemas relativos as coisas
fundamentais” (PIASSI, 2007).

O trabalho teve como objetivo construir um
instrumento de andlise de fendbmenos fisicos
presentes em animes, filmes e séries para utiliza-los
como recurso didatico educacional na disciplina de
Fisica em turmas do Ensino Médio.

Metodologia

Inclui a pesquisa bibliografica sobre cultura, ficgio
cientifica e educacdo; reunifes regulares para a
discussdo e elaboracdo de materiais que tratam
sobre obras culturais e conceitos da fisica.

Resultados e Discussao

O ser humano possui inUmeros anseios, que por sua
vez se conectam com a ficcdo cientifica, heréis e
vilbes. Simultaneamente, também se conectam com
a tecnologia e ciéncia, que busca solu¢cbes ou
conhecimentos para responder 0s questionamentos
(PIASSI, 2007).

Quando uma atividade desperta nosso interesse,
estamos diante de uma alegria simples. Se a mesma
também nos motiva a buscar um conhecimento que
fagca sentido, ficamos diante de uma alegria
ambiciosa. Essa mudanca de objetivos também
marca a transi¢cdo da cultura primeira para a cultura
elaborada, caracterizando um processo de
aprendizado.

Nesse sentido, objetivamos, através de animes,
filmes, séries ou outras obras que despertam
maravilhamento e curiosidade, discutir sobre fisica e
ciéncias; ndo com o objetivo de “edulcorar”, mas de
gque ocorra uma apropriacdo afetiva do
conhecimento, que da sentido ao aprender.

Dentre as atividades realizadas, estdo a
apresentagao do “Fisica com pipoca” no V Simpdsio

de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Simpeex) e da
Semana de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia (Secitec
2021) - Edicdo Online - realizados pelo Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Goias, de 6 a 11 de dezembro de 2021.

O blog do projeto, com
postagens sobre animes,
filmes e séries, pode ser
acessado pelo link =A%
fisicaepipoca.wordpress.com r'].
ou pelo QR Code ao lado. E"

Conclusoes

A partir desse estudo, foi possivel perceber o
entusiasmo do estudante ao relacionar os contetidos
aprendidos em sala de aula com os animes, filmes e
séries que ja sdo conhecidos por eles. Além da
transicdo da cultura primeira para a cultura
elaborada, esses recursos criam um modelo fisico
acessivel e visivel aos estudantes, facilitando a
conexdo daquilo que acontece na ficgdo cientifica e
do que acontece no mundo real.
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