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Introducao

A pesquisa tem como objeto de estudo o Jogo da
Memoria do Museu das Bandeiras no formato de
aplicativo digital, sua recente atualizacdo e as
potencialidades que surgiram apdés a insercéo ludica
de narrativas sonoras para o0s objetos museolégicos
gue estampam as cartas do jogo.

Metodologia

Pesquisa bibliografica, leituras sobre os conceitos
de abordagem triangular, de Ana Mae Barbosa
(1991), escuta sensivel, de Renné Barbier (1998) e
ludicidade, de Luckesi (2006). A partir de uma
escuta sensivel dos objetos que compdem o jogo,
construiu-se uma sequéncia didatica tendo o app
como objeto mediador e ferramenta pedagdgica
para espacos de ensino formais e ndo formais.

Resultados e Discussao

O projeto de pesquisa buscou explorar as
possibilidades de utilizagdo do jogo em contextos
educativos, permitindo que o jogador, estudante ou
visitante do museu tenham acesso ao ciberespaco
da cultura, pesquisa, educacéo e patriménio, uma
vez que o jogo possui links diretos para os sites do
Museu das Bandeiras e da Plataforma Tainacan.
Mesmo sem estar fisicamente nessas instituicdes, o
jogador tem acesso democratico e lddico ao
conhecimento através do aplicativo.

Conclusodes

A sequéncia didatica desenvolvida durante a
pesquisa cumpre sua missao pedagdgica e cultural
de democratizar conhecimentos e culturas, trazendo
para a ‘palma da méao’, ou ‘pé dos ouvidos’,
informacdes relevantes sobre o acervo cultural do
Museu das Bandeiras, ativando nosso sentido da
audicdo, possibilitando uma experiéncia lidica e

estética, além de contribuir para a construgéo critica
uma consciéncia histérica.
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