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Introducio

O jMatrix [2] € uma biblioteca implementada em
Java que realiza operagdes sobre matrizes, como

soma, subtracdo, multiplicacdo dentre outros
calculos. Sua principal vantagem €& que as
operagbes podem ser realizadas de forma

sequencial, paralela (varios nucleos) ou distribuida
(varios computadores). O principal objetivo deste
trabalho é a criacdo de um médulo que permite a
visualizacao e edicdo de arquivos com matrizes em
formato texto e binario para auxiliar a visualizagao e
edicdo de dados. Como objetivo secundario se
propds uma refatoragdo do cédigo para facilitar a
manutengéo e integracéo de novas funcionalidades,
aumentando a produtividade.

Metodologia

Para a implementagao do modulo de visualizagéo e
edicdo de matrizes, foram utilizados a linguagem
Java e o ambiente integrado de desenvolvimento
NetBeans. As matrizes armazenadas sdo descritas
em um arquivo de configuracdo. INI e os dados
podem usar formato texto ou binario. Na refatoragao
do cadigo, foram utilizados os conceitos do SOLID
[1] e de cddigo limpo consistindo em boas praticas
para codigos legiveis.

Resultados e Discussao

Apés a reorganizacdo do cddigo, novos pacotes e
classes foram criados, conforme a responsabilidade
e outras caracteristicas inerentes a Orientagao a
Objetos. Em especial foi criado um pacote
especifico para armazenar e centralizar todos os
testes e exemplos de uso da biblioteca. A Tabela 1
apresenta um resumo das modificagdes realizadas
da versao 0.3 para a versao 0.4.

Tabela 1. Tabela de modificagdes realizadas.

jMatrix 0.3 jMatrix 0.4
Quantidade de pacotes 2 7
Quantidade de classes 18 23
Quantidade de métodos 109 117

O novo médulo desenvolvido neste projeto permite
a visualizagao e edicdo de matrizes utilizando uma
interface grafica como planilhas eletrbnicas. Este
modulo foi construido com o Framework Swing e
permite, de forma visual, ndo s6 editar e visualizar
matrizes armazenadas, mas também converter
entre formatos. A Figura 1 apresenta uma parte da
tela em que é possivel editar uma matriz.
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Figura 1. Editor de matrizes implementado.

Conclusoes |

A refatoragcao do jMatrix produziu uma nova versao
onde as classes estdo melhor delineadas
separando seu conteudo de acordo com sua
responsabilidade e utilizando nomes representativos
para atributos e métodos. A melhoria continua do
jMatrix estd produzindo uma biblioteca para
operacbes sobre matrizes que permitira que
programadores, mesmo com pouca experiéncia,
desenvolvam solugbes de alto desempenho que
utilizam procedimentos como a solugao de sistemas
de equagdo linear, calculos sobre grafos, simulagéo
€ pesquisa operacional. Espera-se que este
trabalho tenha continuidade permitindo que novas
funcionalidades sejam adicionadas como o calculo
de auto-vetores e auto-valores.
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