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Introducao

Devido ao aumento das ferramentas computacionais,
faz-se necesséario impulsionar a criagdo de
metodologias  didaticas-pedagodgicas na area
tecnolégica e de educacédo, buscando principalmente
incentivar o raciocinio por meio da programacao.
Teixeira (2003) notou que a presenca das linguagens
computacionais pode contribuir para a formacédo de
novos conhecimentos, mostrando ligacdo entre a
ciéncia matemética e o mundo real, fazendo com que
essa pratica pedagogica contribua, no sentido de
formar cidaddos capazes de compreender e resolver
problemas do seu dia a dia.

A habilidade de escrever cddigos de programacao &
uma parte importante na alfabetizacdo na sociedade
atual (WANG; PRADO, 2015). Principalmente na
aprendizagem da matemética, pois quando o
individuo aprende a programar, ele desenvolve a
area de investigacao e elaboracéo de estratégia para
solucionar os problemas propostos.

Nesse sentido, este projeto de iniciacdo cientifica
visa apresentar ao discente do curso de licenciatura
em matematica o primeiro contato com a linguagem
de programacgdo C++.

Metodologia

Resultados e Discussao

A programagdo em C++ € uma linguagem orientada
a objetos através da implementacdo de cddigo e
algoritmos possibilitando assim uma alta flexibilidade
de portabilidade de manipulacao de cédigo, tendo em
vista grandes disponibilidades para base de
desenvolvedores, suportando assim o modelo da
programacéo estruturada.

Ao ser ensinado o conceito e definicdes de variaveis,
gue serdo armazenamentos de valores que seréo
manipulados para executar 0s programas, essas
variaveis devem ser definidas com nome ou um valor
inicial. Na linguagem de programacao as constantes
fazem relagcdo com a atribuicdo de um valor que sera
utiizado nas operacbes durante a escrita da
programacéao

Logo uma expressao na linguagem de programacao
C++ é acombinacdo valida das partes dos comandos
de operadores, variaveis e constantes considerando
também o padrdo geral de expressdes algébricas
seguindo as mesmas regras. E usando também a
regra de qual operador matematico o compilador

executara primeiro, em uma expressao algébrica,
onde estdo inseridos varios operadores.

A ideia de elaboracdo de alguns conceitos
matematicos juntamente com a linguagem de
programacdo C++ é possibilitar a elaboracdo de
cbédigos mais simples com o intuito de ensinar a
matematica bésica utilizando um software de

programacdo no qual engloba operadores
matematicos e regras basicas da algebra,
conceituando o béasico da programacdo e

introduzindo 0s principais comandos no campo
matematico, podemos assim obter resultados
desejados.

Conclusodes

O presente estudo apresenta uma ideia sobre uma
construcdo do processo de ensino da mateméatica
basica através da linguagem de programacdo C++,
inserindo assim a tecnologia no contexto matematico,
vinculando esse recurso didatico no processo de
aprendizagem de estudantes que buscam
compreender e aprender a matematica basica
suprindo as dificuldades no processo de
desenvolvimento.

Tendo um reflexo com o que foi apresentado fica
evidente que o uso da linguagem de programacéo,
mesmo trabalhada de forma introdutoria, oferece
possibilidades de aplicacdo no contexto de ensino a
matematica e proporcionam uma maior facilidade de
interacdo no ensino — aprendizagem, além de facilitar
0 entendimento da légica de programacéo através
dos comandos e funcdes. A medida que o individuo
executa e obtém a resposta do projeto no qual esta
inserido, ele comeca a analisar o problema de forma
disciplinar relacionando as regras presentes na
matematica no contexto técnico (algebra, geometria,
estatistica e etc.) aplicando e relacionando o seu
contexto educacional com as regras e definicdes
presentes na linguagem de programacao C++, onde
0 desafio acaba se tornando a fonte de inspiracdo
para assimilar os conteddo que apresentam mais
dificuldades.
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