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Introducao

Com o avanco tecnoldgico, a préatica de jogar e o0 uso
de enigmas torna-se cada vez mais intrinsecaa rotina
diaria, permeando igualmente o ambiente escolar e o
contexto do processo de ensino e aprendizagem. A
luz das palavras de Gee (2005), sob multiplos
prismas, o0 processo de ensino compartilha
semelhangas com a dindmica do jogo, caracterizado
por desafios, regulamentos e fases distintas.

Soares (2015) e Ribeiro (2014) tém enfatizado a
relevancia da adocdo de recursos didaticos diversos
em sala de aula, buscando aprimorar 0s processos de
ensino e aprendizagem ao conferir-lhes um caréter
mais leve, dindAmico e instigante para os alunos. Entre
as estratégias exploradas, destacam-se 0s jogos, as
atividades ludicas e a abordagem gamificada das
aulas. A partir dessa premissa, o presente trabalho
teve como objetivo criar um jogo a partir de enigmas
criminais e usa-lo como metodologia de ensino para a
compreensdo dos contetdos de propriedades
coligativas.

Metodologia

A implementacdo do enigma ocorreu junto a 40
estudantes da turma de Técnico em Informatica e da
turma de Técnico em Edificac6es no Instituto Federal
de Goias, campus Uruagu, ao longo do primeiro
semestre de 2023. Os participantes foram
organizados em duplas e dispuseram de quatro aulas,
cada com duracdo de 45 minutos, para enfrentar os
desafios propostos pelo enigma. Os alunos
resolveram o enigma com pesquisas feitas no material
disponivel no jogo, todos referentes ao uso das
propriedades coligativas na resolu¢gdo de um caso
criminal. Como coleta de dados foram
disponibilizados Google Forms para que os alunos
escrevessem suas percepcdes durante as etapas, e
respondessem perguntas relacionadas ao jogo e ao
contetdo aplicado, deixando um feedback do que a
ferramenta significou a eles.

Resultados e Discussao

A implementacéo do jogo revelou um aprendizado
significativo em propriedades coligativas, com alunos
aplicando esses conhecimentos na resolu¢ao de um

enigma complexo. A abordagem ludica motivou os
estudantes e aumentou sua autoconfianca
académica.

Os resultados dos formularios mostraram alto
desempenho, com 86,6% de respostas corretas,
validando a eficacia da metodologia. Observaram-se
diferengcas de desempenho entre as turmas de
informética e edifica¢fes, relacionadas afamiliaridade
tecnolégicae ao conhecimento prévio do contetdo.

A maioria dos alunos demonstrou satisfagdo com a
abordagem do jogo, mas uma minoria a considerou
cansativa devido a complexidade das fases e a
guantidade de informacbes. Essa diversidade de
opinides enfatiza a necessidade de flexibilidade na
adaptacdo da metodologia, considerando as
preferéncias e necessidades dos alunos para
proporcionar uma experiéncia educacional mais
abrangente e enriquecedora.

Conclusdes

A introducdo do jogo baseado em enigmas como
método de ensino recebeu uma resposta positiva dos
alunos, proporcionando uma perspectiva inovadora
da aprendizagem. Destacam-se o aumento do
engajamento, a colaboracédo entre os estudantes e a
contextualizagdo dos conceitos de quimica. Além
disso, a metodologia estimulou a criatividade e o
pensamento critico, preparando os alunos para
desafios complexos. A receptividade favoravel dos
alunos reforgaa eficacia dessa abordagem inovadora
no enriquecimento do processo educacional e na
preparacdo para os desafios do século XXI.
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