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Introducéo

A robética educacional tem desempenhado um papel
crescente no ambiente académico, proporcionando
uma plataforma valiosa para o aprendizado prético de
conceitos de engenharia e programacao(PAIM et al.,
2004). Este projeto concentra-se na criagdo de um
artropode de 6 patas controlado por um aplicativo
moével por meio da tecnologia Bluetooth. Além de
construir o dispositivo, nossa abordagem envolveu
aprimorar o sistema de controle, aplicar sensores para
deteccdo de terreno e limites de movimentacdo e
desenvolver habilidades-chave em nossa equipe de
colaboradores.

Metodologia

A construcéo do artrépode come¢ou com a montagem
mecéanica e a selecdo de componentes eletrdnicos
adequados, como

mostra a  figura 1.

Figura 1. Montagem do prot6tipo
Foi usado um aplicativo mdvel que permitia aos
usuarios personalizar os comandos e sinais enviados

por Bluetooth para o artrépode. Sensores
ultrassénicos e giroscopio foram integrados ao

sistema para a deteccdo de terreno e limites de
movimentagdo. A equipe também foi treinada em
habilidades-chave, incluindo gestdo de tempo,
experimentacdo e comunicacéo eficaz.

Resultados e Discussao

Os resultados alcangcados foram altamente
satisfatdrios. O artropode de 6 patas foi construido
com sucesso, demonstrando um desempenho
consistente. A melhoria do controle Bluetooth permitiu
gue o0s usuarios personalizassem comandos,
tornando a interagdo mais intuitiva. Os sensores
ultrassdnicos e giroscopio provaram ser eficazes na
deteccao de terreno e limites de espago. Além disso,
as habilidades desenvolvidas pela equipe durante o
projeto foram significativas, incluindo a capacidade de
gerenciar o tempo, experimentar hipoteses e trabalhar
de forma colaborativa.

Conclusodes

Este trabalho exemplifica a importancia da robdtica
educacional como uma ferramenta eficaz para o
ensino de conceitos complexos e para o0
desenvolvimento de habilidades essenciais técnicas e
pessoais.
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