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Introducéao

Jogos pedagégicos no ensino de quimica podem
contribuir para a discuss@o conceitual e avaliacdo
diagnéstica (DEUS, 2019). Essas func¢des educativas
se complementam aos aspectos ludicos dos jogos,
como a imersao causada por esse tipo de atividade, a
interacao social, a diverséao, a livre escolha, a evasédo
do cotidiano, as regras e o carater ndo sério do jogo
(SOARES, 2013). Aspectos que permite ao aluno se
entregar voluntariamente a uma atividade ludica,
discutir livremente com o colega e com o professor os
conceitos presentes na aventura, permitindo um
melhor diagnostico do que estd assimilado e
acomodado na estrutura cognitiva do aluno (PIAGET
1952). Uma histdria em quadrinho nada mais € do que
uma narrativa utilizando a combinacdo de textos e
imagens dispostas em quadros sequenciais, Na
Historia em Quadrinhos Interativa o aluno pode ajudar
0 personagem, escolhendo caminhos, acfes ou
mesmo lembrando termos que podem ser usados
pelo personagem.

Metodologia

Em termos da utilizacdo de jogos no ensino de
guimica, este projeto buscou elaborar uma historia em
guadrinhos interativa e estabelecer uma analise
gualitativa do processo de construcdo da historia
dentro do referencial tedrico piagetiano. Na HQ
intitulada “Entropia das Tribos”, a historia se passa em
um periodo pds-guerra e acompanha parte da
trajetéria de Tomy, o lider de uma tribo de
sobreviventes.

Resultados e Discussao

A construcdo da histéria em quadrinhos envolveu
processos cognitivos de assimilacdo, acomodacéo e
equilibragdo. Ao formular uma histéria em quadrinhos,
foi utilizada uma bagagem de conhecimento prévio
para elaborar uma trama coerente e atrativa para o

publico-alvo. No entanto, nem todas as novas
informacdes podem ser assimiladas facilmente,
exigindo acomodacao. Na histéria em quadrinhos, a
equilibragdo ocorreu com a integracdo das
informacdes novas as estruturas pré-existentes,
criando uma trama envolvente e significativa. A
capacidade de equilibragdo pode ser aprimorada a
medida que se adquire mais experiéncia com a
elaboracdo de histérias em quadrinhos, tornando-se
capaz de criar enredos mais complexos e coerentes.

Figura 1. HQ Interativa “Entropia das Tribos”.

Conclusoes

A elaboracdo de uma histéria em quadrinhos
interativa demanda grande capacidade de criacdo de
um roteiro envolvente, que permita a inser¢cdo de
conteudos de quimica e mantenha o equilibrio com os
aspectos ludicos dos jogos pedagdgicos. Além disso,
requer habilidade de desenho, caso o criador da
histéria queria utilizar essa estratégia. Apesar das
dificuldades encontradas, esse recurso se mostra
importante, uma vez que permite a tomada de
decisdes por parte dos alunos, discusséo conceitual e
diagnéstico por parte do professor
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