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O MathQuestGenerator é um aplicativo movel desenvolvido para auxiliar no
ensino e aprendizagem de matematica, permitindo a criagéo, distribuicdo e
correcdo automatizada de listas de exercicios. Seu principal objetivo é facilitar
o trabalho dos professores ao organizar atividades e tornar o estudo mais
acessivel para os alunos. Com ele, os docentes podem elaborar listas
personalizadas contendo questdes de multipla escolha, verdadeiro ou falso e
outros formatos, enquanto os alunos conseguem resolver 0s exercicios e
conferir as respostas automaticamente. Dessa forma, o aplicativo contribui para
um aprendizado mais dinamico e estruturado, possibilitando que os estudantes
pratiquem de forma autdbnoma e recebam feedback imediato. Para garantir
compatibilidade com diferentes dispositivos, a interface foi desenvolvida com
React Native, permitindo sua execucgao tanto em Android quanto iOS. No back-
end, as linguagens Python e Golang foram escolhidas por sua estabilidade,
eficiéncia e escalabilidade, garantindo um desempenho adequado mesmo em
cenarios de maior demanda. Ja o armazenamento de dados foi implementado
utilizando PostgreSQL, um banco de dados confiavel e amplamente utilizado
devido a sua capacidade de lidar com grandes volumes de informagbes de
forma segura. Além da parte técnica, o projeto incluiu uma analise de
ferramentas ja utilizadas no ensino de matematica para identificar vantagens e
limitacbes, visando aprimorar a experiéncia dos usuarios. Para avaliar o
desempenho do sistema, foram realizados testes com a ferramenta K6, que
indicaram que o aplicativo é capaz de suportar até 1000 usuarios simultaneos,
com uma taxa de erro variando entre 2% e 5%. Isso sugere que ajustes na
alocacdo de recursos do banco de dados podem contribuir para um
desempenho ainda melhor em situagcbes de alta demanda. O
MathQuestGenerator busca tornar o ensino mais acessivel e eficiente,
otimizando o tempo dos professores e incentivando a autonomia dos alunos
por meio de uma plataforma intuitiva que permite a pratica continua de
exercicios e a corregao automatizada, garantindo um processo de aprendizado
mais organizado e eficaz.
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