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DESENVOLVIMENTO DE UM TABULEIRO DE XADREZ AUTOMATO
UTILIZANDO TECNICAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
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O presente trabalho descreve o desenvolvimento de um sistema de xadrez
digital de baixo custo, concebido como uma plataforma experimental voltada ao
aprendizado pratico de estudantes de Engenharia nas areas de eletrdnica,
programacgao e automacédo. O sistema utiliza matrizes de LEDs 8x8 para representar
o tabuleiro e exibir as pecas, permitindo a visualizacdo dindmica e em tempo real
dos movimentos realizados pelos jogadores ou pela inteligéncia artificial (IA)
integrada. A deteccédo do estado do jogo é feita por meio de algoritmos de controle
que monitoram continuamente a posi¢do das pecas, interpretando as jogadas e
possibilitando que a IA avalie cenarios e tome decisdes estratégicas com base em
algoritmos de busca e fung¢des heuristicas de avaliagdo. Essa abordagem
computacional permite diferentes niveis de dificuldade e oferece uma experiéncia
interativa que une entretenimento, aprendizado e experimentacéo técnica. Além de
possibilitar o estudo pratico de conceitos tedricos, o sistema favorece o dominio de
temas como eletrbnica digital, controle de dispositivos, logica de programacéo,

integracdo entre hardware e software e fundamentos de inteligéncia artificial



aplicada. A montagem e a programacgéao do prototipo exigem dos alunos a aplicagao
de conhecimentos de circuitos, componentes eletrénicos e desenvolvimento l6gico,
promovendo a consolidagdo de competéncias essenciais a formagao do engenheiro
moderno. O projeto, além de seu carater educacional, apresenta grande potencial
como ferramenta demonstrativa em feiras cientificas, eventos académicos e projetos
de extensdo, servindo como instrumento de divulgacdo tecnoldgica e incentivo a
curiosidade cientifica. Ao integrar recursos de hardware com processos
automatizados de tomada de decisdo, o sistema contribui também para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e interpessoais, como criatividade,
raciocinio légico e resolugéo de problemas. Dessa forma, o sistema de xadrez digital
consolida-se como uma iniciativa interdisciplinar e inovadora, que une teoria e
pratica, estimula o pensamento critico e amplia a formagao académica e profissional

dos futuros engenheiros.
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