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O presente projeto de pesquisa, intitulado "Desenvolvimento de Rob6é Quadrupede para Fins
Educacionais", justificou-se pela necessidade de modernizar as metodologias de ensino em
instituicdes técnicas, focando na integracdo de novas tecnologias e materiais didaticos
acessiveis. O objetivo central foi investigar o potencial do robd quadripede como ferramenta
de ensino em ciéncia, tecnologia e programacao, estimulando o engajamento e a curiosidade
dos estudantes do curso técnico de Mecanica e Automacdo Industrial do IFG — Campus

Senador Canedo, através do desenvolvimento de um protdtipo funcional e de baixo custo. Os



objetivos especificos incluiram a construcdo de um rob6 quadrupede com estrutura mecanica
acessivel, o desenvolvimento de um sistema de controle via joysticks e potencidmetros com
Arduino Nano, implementacdo de comunicacdo sem fio e avaliacdo da funcionalidade e
potencial educacional nos laboratérios do IFG. A metodologia adotou uma abordagem
experimental, abrangendo revisdo bibliografica, projeto do hardware eletronico (selecdo de
componentes como Arduino Nano, mdédulos de radio nRF24L01 e Servo motores MG90) e
mecanico (estrutura modelada em 3D), montagem, programacdo do firmware para o Arduino
Nano e testes de resposta e adaptagdo. Os principais resultados foram; i) montagem do
controle remoto personalizado com dois joysticks e dois potenciometros, conforme
especificado no projeto original; ii) projeto e impressdo da estrutura para o controle
protegendo os componentes eletronicos e oferecendo boa ergonomia ao usudrio; iii) Conexao
via radio do sistema eletronico do rob6 quadrupede e do controle utilizando Arduino Nano; iv)
programacdo de firmware basico para a leitura dos dados de controle do usudrio através do
joystick e potenciometro. Por fim, os resultados obtidos mostraram que é possivel construir
um robd quadrupede como ferramenta educacional, com potencial para estimular o
engajamento dos alunos, o desenvolvimento de habilidades em programacao, raciocinio légico
e trabalho em equipe. Conclui-se que o protdotipo demonstrou ser uma ferramenta
educacional eficaz e acessivel, com o uso de plataformas abertas como Arduino, contribuindo
significativamente para o desenvolvimento académico e profissional do bolsista e oferecendo

uma alternativa inovadora para o ensino de robética em institui¢cdes publicas.
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