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O presente trabalho apresenta o desenvolvimento e os resultados de uma pesquisa voltada a
criacdo e aplicacdo de materiais didaticos em Quimica e Matematica por meio da
prototipagem com impressdo 3D, tendo como motivacdo central a superacdo das
dificuldades de abstracdo frequentemente enfrentadas pelos estudantes do ensino médio,
agravadas pelo periodo de ensino remoto emergencial durante a pandemia. A justificativa do
estudo encontra-se na necessidade de aproximar conceitos abstratos de representacdes
concretas, oferecendo recursos tateis e visuais que favorecam a aprendizagem significativa, a
motivacdo e a inclusdo. Inicialmente, o projeto foi estruturado para modelar moléculas e
suas diferentes representacdes (férmula molecular, estrutural e de linhas), mas apds analises
e orientacdes, houve mudanca de foco para a producdo de materiais mais interativos e
aplicaveis em sala, como quebra-cabecas e plaquinhas contendo compostos quimicos,

possibilitando maior acessibilidade e potencial pedagdgico. A metodologia incluiu a



realizacdo do curso completo do Tinkercad, composto por 43 videos, que forneceu a base
técnica para manipula¢do de formas geométricas, criagdo de cavidades, sobreposicao de
solidos e exportacdo de modelos para impressao. Paralelamente, foi realizada pesquisa e
anadlise dos principais filamentos utilizados na impressao 3D (PLA, PETG e ABS), avaliando
durabilidade, resisténcia e custo, além de consultas a repositérios publicos como Thingiverse,
Printables e Cults, para identificar modelos de referéncia. O processo de prototipagem
resultou na producdo e aperfeicoamento de pecas diddticas, considerando aspectos como
fonte, tamanho, espessura, acabamento e legibilidade, com foco em sua utilizagdo pratica no
contexto escolar. Também foi conduzida oficina pratica no IFG, voltada a alunos de cursos
técnicos, na qual os participantes puderam explorar o Tinkercad e criar objetos prdéprios,
consolidando o aprendizado “do modelo ao objeto”. Os resultados obtidos apontam trés
entregas principais: a formacdo pratica na ferramenta Tinkercad, a andlise técnica e
pedagdgica dos filamentos e a prototipagem de pecas ludicas aplicadveis ao ensino, que
demonstraram potencial de ampliar a compreensdo e o engajamento dos estudantes.
Propomos que materiais fisicos concretos podem ser mais eficazes do que recursos
exclusivamente digitais para trazer os alunos de volta a uma aprendizagem ancorada no
mundo real, colaborativa e focada, reduzindo a dependéncia de telas e estimulando o
raciocinio. Conclui-se que a impressdo 3D representa uma estratégia pedagdgica consistente
e adaptavel, capaz de enriquecer o ensino de Quimica e Matematica, oferecendo caminhos
de mediacdo acessiveis, inclusivos e motivadores. Como perspectiva futura, pretende-se
aprofundar a producdo de jogos tateis voltados ao ensino médio, ampliando a utilizacdo da
prototipagem 3D na construcdo de objetos acessiveis e alinhados as necessidades das salas

de aula, contribuindo para uma aprendizagem mais interativa e significativa.
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