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O presente trabalho apresenta o desenvolvimento e os resultados de uma pesquisa voltada à 

criação e aplicação de materiais didáticos em Química e Matemática por meio da 

prototipagem com impressão 3D, tendo como motivação central a superação das 

dificuldades de abstração frequentemente enfrentadas pelos estudantes do ensino médio, 

agravadas pelo período de ensino remoto emergencial durante a pandemia. A justificativa do 

estudo encontra-se na necessidade de aproximar conceitos abstratos de representações 

concretas, oferecendo recursos táteis e visuais que favoreçam a aprendizagem significativa, a 

motivação e a inclusão. Inicialmente, o projeto foi estruturado para modelar moléculas e 

suas diferentes representações (fórmula molecular, estrutural e de linhas), mas após análises 

e orientações, houve mudança de foco para a produção de materiais mais interativos e 

aplicáveis em sala, como quebra-cabeças e plaquinhas contendo compostos químicos, 

possibilitando maior acessibilidade e potencial pedagógico. A metodologia incluiu a 



realização do curso completo do Tinkercad, composto por 43 vídeos, que forneceu a base 

técnica para manipulação de formas geométricas, criação de cavidades, sobreposição de 

sólidos e exportação de modelos para impressão. Paralelamente, foi realizada pesquisa e 

análise dos principais filamentos utilizados na impressão 3D (PLA, PETG e ABS), avaliando 

durabilidade, resistência e custo, além de consultas a repositórios públicos como Thingiverse, 

Printables e Cults, para identificar modelos de referência. O processo de prototipagem 

resultou na produção e aperfeiçoamento de peças didáticas, considerando aspectos como 

fonte, tamanho, espessura, acabamento e legibilidade, com foco em sua utilização prática no 

contexto escolar. Também foi conduzida oficina prática no IFG, voltada a alunos de cursos 

técnicos, na qual os participantes puderam explorar o Tinkercad e criar objetos próprios, 

consolidando o aprendizado “do modelo ao objeto”. Os resultados obtidos apontam três 

entregas principais: a formação prática na ferramenta Tinkercad, a análise técnica e 

pedagógica dos filamentos e a prototipagem de peças lúdicas aplicáveis ao ensino, que 

demonstraram potencial de ampliar a compreensão e o engajamento dos estudantes. 

Propomos que materiais físicos concretos podem ser mais eficazes do que recursos 

exclusivamente digitais para trazer os alunos de volta a uma aprendizagem ancorada no 

mundo real, colaborativa e focada, reduzindo a dependência de telas e estimulando o 

raciocínio. Conclui-se que a impressão 3D representa uma estratégia pedagógica consistente 

e adaptável, capaz de enriquecer o ensino de Química e Matemática, oferecendo caminhos 

de mediação acessíveis, inclusivos e motivadores. Como perspectiva futura, pretende-se 

aprofundar a produção de jogos táteis voltados ao ensino médio, ampliando a utilização da 

prototipagem 3D na construção de objetos acessíveis e alinhados às necessidades das salas 

de aula, contribuindo para uma aprendizagem mais interativa e significativa.  
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