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Resumo

Esta pesquisa apresenta um estudo sobre Objetos de Aprendizagem oferecidos no curso de Letras de
um Centro Superior de Ensino de uma cidade do Noroeste paranaense. Nesse sentido, esta pesquisa
tem como objetivo avaliar a qualidade desses Objetos de Aprendizagem, mediante Instrumento
denominado Critérios Pedagdgicos para Avaliar os Objetos de Aprendizagem de Morales et al. (2008).
Para tanto, este trabalho pauta-se nos estudos de Backes (2012) e Leffa (2006), sobre Objetos de
Aprendizagem e nos estudos de Belloni (2002), Kenski (2003), Ribeiro; Mendonga; Mendonga (2007),
entre outros sobre Educagdo a distancia e Ambiente virtual de Aprendizagem. Com base nos
resultados desta pesquisa, pudemos compreender que a avaliagdo dos Objetos de Aprendizagem
pode funcionar como recursos (re)estruturadores da pratica pedagodgica, bem como facilitadores do
processo de construcdo do conhecimento em contexto virtual de aprendizagem. Dessa forma,
esperamos que a tematica abordada nesta pesquisa fomente mais estudos sobre Objetos de
Aprendizagem utilizados na e para uma melhor experiéncia da aprendizagem.

Palavras-chave: Avaliagdo. Ambiente Virtual de Aprendizagem. Objetos de Aprendizagem

Abstract

This research presents a study on Learning Objects offered in the Linguistics course of a Higher
Education Center in a city in the Northwest of Parana. In this sense, this research aims to evaluate the
quality of these Learning Objects, through an Instrument called Pedagogical Criteria for Evaluating
Learning Objects by Morales et al. (2008). Therefore, this work is based on studies by Backes (2012)
and Leffa (2006), on Learning Objects and studies by Belloni (2002), Kenski (2003), Ribeiro; Mendonga
e Mendonca (2007), among others on Distance Education and Virtual Learning Environment. Based on
the results of this research, we were able to understand that the evaluation of Learning Objects can
function as resources (re) structures of pedagogical practice, as well as facilitators of the process of
knowledge construction in a virtual learning context. In this way, we hope that the theme addressed in
this research will encourage more studies on Learning Objects used in and for a better learning
experience.
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Resumen

Esta investigacion presenta un estudio sobre los Objetos de Aprendizaje ofrecidos en el curso de
Letras de un Centro de Ensefianza Superior de una ciudad del noroeste de Parana. En ese sentido,
esta investigacion tiene como objetivo evaluar la calidad de estos Objetos de Aprendizaje, a través de
un Instrumento denominado Criterios Pedagdgicos para la Evaluacion de Objetos de Aprendizaje de
Morales et al. (2008). Por lo tanto, este trabajo se basa en estudios de Backes (2012) y Leffa (2006)
sobre Objetos de Aprendizaje y estudios de Belloni (2002), Kenski (2003), Ribeiro; Mendonga;
Mendoncga (2007), entre otros sobre Educacion a Distancia y Entorno Virtual de Aprendizaje. Con base
en los resultados de esta investigacion, pudimos comprender que la evaluacion de los Objetos de
Aprendizaje puede funcionar como recursos (re)estructuradores de la practica pedagogica, asi como
facilitadores del proceso de construccién del conocimiento en un contexto de aprendizaje virtual. De
esta manera, esperamos que el tema abordado en esta investigacion anime a mas estudios sobre los
Objetos de Aprendizaje utilizados en y para una mejor experiencia de aprendizaje.

Palabras clave: Evaluacion. Ambiente de aprendizaje virtual. Objetos de aprendizaje.

Consideracoes Iniciais

Diversos sao os conteudos disponibilizados em contexto virtual de
aprendizagem que possibilitam que estudantes, professores e tutores utilizem-nos
para a pratica pedagdgica. O formato multimidia desses conteudos pode facilitar e
promover um aprendizado significativo, no entanto, é preciso avaliar a qualidade
desses Objetos de Aprendizagem. Nessa direcdo, neste trabalho, buscamos
responder a esta indagacdo: qual a qualidade dos Objetos de Aprendizagem no
processo de ensino aprendizagem em contexto virtual? Por essa via, por assim dizer,
para dar conta de responder a essa indagacéo, acredita-se que um estudo com base
na avaliacao dos Objetos de Aprendizagem proposta por Morales et al. (2006) seria
um caminho proficuo para isso, pois nossa hipétese consiste em entender que esses
objetos, em sua maioria, sdo regulares e deficientes em relacdo a qualidade.

Para tanto, o nosso objetivo geral consiste em avaliar os Objetos de
Aprendizagem ofertados em Ambiente Virtual de Aprendizagem da disciplina de
Morfologia do curso de Letras do Centro Universitario Cidade Verde, localizado na
cidade de Maringa. Quanto aos objetivos especificos consistem em identificar esses
Objetos disponibilizados no Moodle e classifica-los mediante categorias, para, por
fim, avaliar a qualidade desses Objetos de Aprendizagem. Assim, apoiamo-nos em
autores que tém se dedicado aos estudos sobre Objetos de aprendizagem como
Backes (2012) e Leffa (2006), bem como nos estudos de Belloni (2002), Kenski (2003),
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Ribeiro; Mendonga; Mendonga (2007), entre outros sobre Educacao a distancia e
Ambiente virtual de Aprendizagem.

Nesse sentido, este estudo justifica-se pelo interesse pessoal despertado nas
autoras durante a dindmica de seminarios da disciplina de Novas Tecnologias,
Linguagem e Escola; pela relevancia social, possibilitando a disseminacdo do
instrumento para auxiliar equipes pedagdgicas na escolha dos Objetos de
Aprendizagem a serem utilizados em contexto virtual e pela importancia académica,
ao difundir pesquisas cientificas realizadas acerca do tema Objetos de Aprendizagem

em Contexto Virtual.

Um pouco da Educacao a Distancia

A Educacéo a Distancia (EAD), de acordo com Ribeiro, Mendonca e Mendonga
(2007), tem inicio no Brasil em instituicdes privadas, com ofertas de cursos técnicos
como o Instituto Radio Monitor (1939), o Instituto Universal Brasileiro (1941), entre
outras instancias similares, as quais atenderam diversos cursistas pela modalidade
de ensino por correspondéncia.

Na década de 70, os cursos pela modalidade EAD tém inicio com a teleducacao
mediante aulas via satélite. Somente a partir da década de 90 é que as Instituicdes
de Ensino Superior no Brasil consideram a EAD pelo uso de Novas Tecnologias da
Comunicacéao e Informacgao (TICs). Ainda nessa década, em 1996, surge a primeira
legislacdo para a EAD no ensino superior, mediante a promulgacdo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao (Lei n° 9.394, de 20/12/1996), especificamente, no
artigo 80, o qual estabelece a EAD para todos os niveis e modalidades de ensino.
(RIBEIRO; MENDONCA; MENDONCGCA, 2007).

Como podemos compreender, por meio desse breve contexto histérico sobre a
EAD, o Brasil, no inicio do século XIX, fazia uso do correio como uma maneira de
educacéo a distancia. Com o passar do tempo e o desenvolvimento das tecnologias,
disponiveis foram utilizados radio, TV, rede local, midias de armazenamento (VHS),
disquete, CD-ROM e, no final do referido século, a internet.

A proliferagdo do uso da internet configura-se como um fendbmeno. Mussoi,
Pozzatti e Behar (2007) esclarecem que, com o advento da internet e suas

ferramentas de comunicacgao e interacdo, o computador pessoal foi substituido pelo
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computador coletivo, interligado através de um sistema de rede, estabelecendo, pois,
a era da comunicagéo digital.

Nessa perspectiva, podemos entender que: “O homem transita culturalmente
mediado pelas tecnologias que Ihe sdo contemporaneas. Elas transformam suas
maneiras de pensar, sentir, agir. Mudam também suas formas de se comunicar e de
adquirir conhecimentos”. (KENSKI, 2003, p. 21)

A esse respeito, segundo Ribeiro, Mendonga e Mendonga (2007), o surgimento
da internet tornou a EAD mais interessante e a integracdo de novas tecnologias de
comunicacgado constituiu-se como brecha para o desenvolvimento dos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA), caracterizando meios de ensino e aprendizagem a

distancia.

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM (AVA/MOODLE)

Como vimos, a relagdo da internet com novas tecnologias instaura novos
desafios pedagogicos para a educacdo, para a equipe pedagodgica e para 0s
docentes. Nessa direcao, torna-se necessario discutir o impacto dessa combinagao
(internet + novas tecnologias) na educacao, a qual abre, portanto, possibilidades de
exploragdo do espaco virtual de aprendizagem como significativo recurso de
potencializacdo do processo de ensino e aprendizagem.

Sobre a Integracao das TICs na educacéo, Belloni (2002, p. 6) defende que, para
se entender a EAD, é necessario refletir sobre essas novas tecnologias, uma vez que
“vivemos num mundo saturado de maquinas, muitas delas fascinantes,
especialmente aquelas que trabalham com as estruturas simbdlicas da sociedade”.

Em outras palavras, essa autora argumenta que, com a unido de velhas e novas
linguagens integradas nessa nossa era digital, a EAD recebe uma nova nomenclatura

chamada de “mediagao técnica da mensagem educacional”, deixando, assim, de ter
a denominacao de educacédo a distancia, ou seja, “a distancia fisica entre sujeito e
aprendente e o sistema ensinante” (CARMO, 1998; TRINDADE, 1992, apud BELLONI,
2002, p. 7). Isso porque, essa mediacao técnica da mensagem educacional instaura
novos desafios para os atores envolvidos na criacdo, conducéo e interacdo com o
processo de ensino e aprendizagem em contexto virtual, como professores, equipe

pedagogica, cursistas etc., requerendo, pois, desses atores, especialmente do
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professor, conhecimento pleno desse contexto e estratégias para a conducao da
experiéncia de aprendizagem em meio virtual.

Como ja mencionado neste trabalho, o desenvolvimento tecnoldgico
empregado para fins pedagdgicos que, por vezes, congrega diferentes TICs, a fim de
alcancar determinados propdsitos educativos, culminou na criagdo de Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA), os quais, inicialmente, apresentavam uma sintese
de programas de comunicacao e interagao, como e-mails, féruns, chats e sistema de
entrega de material didatico on-line (PRUDENCIO; CARVALHO; FERREIRA, 2009). A

esse respeito, Ribeiro; Mendonca; Mendonca esclarecem que:

Os AVAs geralmente sdo desenvolvidos por instituicoes académicas ou empresas privadas. Eles
fornecem aos participantes ferramentas a serem utilizadas durante um curso, para facilitar o
compartilhamento de materiais de estudo, manter discussdes, coletar e revisar tarefas, registar
notas, promover a interacdo entre outras funcionalidades. (RIBEIRO; MENDONGCA;
MENDONCGCA, 2007, p. 4)

Em outros termos, os AVAs funcionam como um recurso facilitador do processo
de ensino e aprendizagem, uma vez que eles proporcionam um espago colaborativo
e de construcdo comum do processo educativo. Nessa direcdo, atualmente,
considerando o alcance da EAD, o ensino superior € concebido, essencialmente,
pelas TICs, as quais constituem-se de ferramentas interativas que o cursista tem a
sua disposicao no AVA. Como parte das TICs, os AVAs constituem-se, na atualidade,
COMO NOVOS espacos para o ensino e aprendizagem, proporcionando autonomia ao
estudante imerso nesse contexto (FERREIRA, 2008).

Cursos de diversas instituicbes de ensino superior ofertados pela modalidade
EAD, a exemplo do Centro Universitario Cidade Verde (UniFCV), instituicdo de ensino
objeto de analise desta pesquisa, aderiram ao ambiente Moodle’, que é um tipo de
AVA com o objetivo de promover a interatividade entre os atores envolvidos no

contexto de ensino virtual, como alunos, tutores, professores etc.

1 Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, idealizado pelo australiano Martin Dougiamas,
graduado em informatica, mestrado e doutorado em Pedagogia. Seu projeto foi estruturado a partir do
Construtivismo Social (PRUDENCIO; CARVALHO; FERREIRA, 2009).
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Dessa forma, para que ocorra essa interatividade, de acordo com Ferreira
(2008), é necessario que o Moodle/AVA? tenha em sua estrutura ferramentas e
funcionalidades que possam potencializar o processo de ensino e aprendizagem.

Na modalidade EAD, entre as ferramentas disponiveis (Objetos de
aprendizagem) para o desenvolvimento de atividades pedagodgicas, selecionamos
aquelas que mais tém sido utilizadas para estabelecer a comunicacao e interagcao

nesse contexto de ensino, cujas ferramentas daremos enfoque na préxima secéo.

Objetos de Aprendizagem

A tecnologia tem ocasionado mudancgas significativas no processo de ensino e
aprendizagem. Assim, o uso de materiais didatico-tecnoldgicos € uma tendéncia que

tem mobilizado toda a Educacao, pois:

Atualmente, ha diversos conteldos digitais disponibilizados nas plataformas de Educacao a
Distancia, denominados Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), que proporcionam, de
maneira pratica, as condigdes indispensaveis para que estudantes, professores e
pesquisadores os utilizem. Tais conteldos digitais, no formato multimidia, sdo conhecidos como
objetos de aprendizagem (OA). (MACIEL; BACKES, 2012, p. 165).

Os conteudos disponibilizados com objetivo de promover a aprendizagem sao
uma constatacao. Ja os conceitos relacionados aos Objetos de Aprendizagem ainda
sdo controversos entre alguns autores. Leffa (2006) relata que a literatura que aborda
o tema é um tanto confusa em relagdo a sua definicdo. Segundo Leffa (2006), ha
autores, como Downes (2003), Friesen (2001) e Mortimer (2002), que defendem que
objeto de aprendizagem pode ser qualquer coisa, desde que usado na aprendizagem,
como um livro, um lapis ou um marcador de pagina. Um objeto qualquer pode ser um
objeto de aprendizagem, ja que o que se faz dele é o que o torna assim.

Ja Quinn e Hobbs (2000 apud LEFFA, 2006) defendem que objeto de

aprendizagem pode ser qualquer coisa com objetivo educacional, como um

2 Neste estudo, estamos tomando as nogbes Moodle/AVA como sindénimos, uma vez que ambos tém a
interatividade como recurso favoravel a experiéncia de aprendizagem.
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computador, uma calculadora ou um microscépio. Ha quem defenda que objeto de
aprendizagem € qualquer coisa digital, como Wiley (2000 apud LEFFA, 2006),
restringindo os objetos aqueles mediados pela tecnologia, facilitando, assim, sua
edicdo, adaptacdo e incorporagao a outros arquivos digitais.

Por fim, conforme citado por Leffa (2006), Alberta Learning (2002), Cisco
Systems (2001) e Koper (2001) defendem que objeto de aprendizagem pode ser
qualquer coisa digital com objetivo educacional, ou seja, qualquer arquivo digital
desde que usado para promover a aprendizagem. Por arquivo digital, podemos
entender texto, imagem, video, audio, entre outros. Objeto de aprendizagem
entendido como qualquer coisa digital com objetivo educacional € o conceito
dominante dos tedricos da area e o que adotaremos para atender o objetivo geral

desta pesquisa, uma vez que:

Uma unidade educativa com um objetivo de aprendizagem associado a um tipo concreto de
conteudo e atividades para sua realizagdo, caracterizado por ser digital, independente, e
acessivel através de metadados com a finalidade de serem reutilizados em diferentes contextos
e plataformas (MORALES, GARCIA E BARRON, 2007 apud MACIEL, C. BACKES, E., 2012, p.
165).

Existem caracteristicas especificas e essenciais de um objeto para que ele seja
considerado um objeto de aprendizagem, ou seja, ndo pode ser “qualquer coisa”.
Destacam-se também as caracteristicas relacionadas ao armazenamento e a
distribuicdo dos objetos de aprendizagem. Os repositérios, que funcionam como uma
biblioteca, armazenando variados recursos educacionais, sdo de grande importancia,
constituindo-se como espacgo colaborativo. Essas caracteristicas sao relevantes para
conhecimento e identificagao dos objetos de aprendizagem. Nossa pesquisa, porém,
se ateve aos Critérios Pedagodgicos para Avaliar os Objetos de Aprendizagem, de
Morales et al. (2008).

Instrumento para avaliacao dos Objetos de Aprendizagem

Diante dos diversificados conteudos disponibilizados em contexto virtual é
preciso avaliar a qualidade desses Objetos de Aprendizagem, para que realmente

possibilitem que estudantes, professores e tutores os utilizem para a pratica
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pedagogica, pois o formato multimidia desses conteudos pode facilitar e promover
uma aprendizagem significativa.

Nesse sentido, considerando que o objetivo geral desta pesquisa é investigar
os Objetos de Aprendizagem utilizados em Ambiente Virtual de Aprendizagem, é
importante ressaltar a classificagao apresentada por Morales et al. (2006). Esses
autores, mediante uma tabela, apresentam as seguintes categorias:
Psicopedagdgica, Didatico-curricular, Layout de interface e Layout de navegacgao.

Maciel e Backes (2012, p. 184) vé nessa tabela de avaliacdo de Objetos de
Aprendizagem “uma forma de auxiliar os professores, técnicos e projetistas de
interface, e demais membros das equipes transdisciplinares, na tarefa de avaliar a
qualidade dos objetos de aprendizagem, tendo o suporte de um questionario durante
essa avaliacdo.” Assim, a categoria Psicopedagdgica é subdividida em: motivacao e
atencao, desempenho profissional, nivel de dificuldade adequado as caracteristicas
dos alunos, interatividade e criatividade. A categoria Didatico-curricular possui as
subcategorias: contexto, objetivo, tempo de aprendizagem, conteudo, atividades e
realimentacdo. Ja a categoria Layout de interface € subdividida em: texto, imagem,
animacao, multimidia, som e video. Enquanto na categoria Layout de navegacao, ha
as subcategorias: pagina inicial e navegabilidade.

Cabe destacar que a tabela de avaliagao de Objetos de Aprendizagem proposta
por Morales et. al (2006) foi automatizada em instrumento de avaliacdo que permite
a avaliacdao de um OA de forma integrada ao ambiente virtual de aprendizagem
Moodle, a Herramienta de Evaluacion de Objetos Didacticos de Aprendizaje

Reutilizables (HEODAR), vindo ao encontro do objetivo da pesquisa deste artigo.

Metodologia

Para atingirmos o objetivo geral, que consistiu na avaliacdo dos Objetos de
Aprendizagem da disciplina de Morfologia do curso de Letras do UniFCV, localizado
na cidade de Maringa, PR, fez-se necessario projetar esta pesquisa sob uma natureza
qualitativa do tipo exploratério-descritiva, pois esse tipo de pesquisa pode agregar
maior intimidade com o problema em questao, tornando-o mais claro e especifico,

conforme defende (Gil, 2010, p. 41). Assim, a escolha do objeto foi um estudo de
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caso, tendo como técnica de coleta de dados e de anadlise, respectivamente
formulario existente e analise de conteudo.

A coleta de dados para a realizagao da avaliacdo dos Objetos de Aprendizagem
ocorreu por etapas, como: identificar, classificar e avaliar tais Objetos, mediante o
formulario denominado Critérios Pedagodgicos para Avaliar os Objetos de
Aprendizagem de Morales et al. (2008). Dessa forma, as autoras observaram esses
elementos, como ambiente da disciplina, calendario, espagos de instrugcdes das
atividades, atividades, provas, apostila, video de apresentacéo etc., considerando as
rubricas do tipo: 1- Deficiente; 2- Regular; 3- Aceitavel, para emissao de parecer. Tais
categorias mobilizaram subcategorias como: nivel de dificuldade das atividades,
interatividade, criatividade, contexto, objetivo, tempo de aprendizagem, conteudo,
atividades, realimentacao, texto, imagem, animacao multimidia, som, video, pagina
inicial, navegabilidade. Apds essa identificagcdo e classificacdo, as pesquisadoras
atribuiram uma pontuagao, com base nas rubricas, a fim de avaliar a qualidade dos

Objetos de Aprendizagem da disciplina observada.

Estudo de caso

Para apresentacao dos OAs, ou seja, para a apresentacao do objetivo especifico
nuamero 1 (um) deste trabalho, que compreende na apresentacdo da listagem dos
OAs, consideramos mais didatico apresenta-los conforme sédo dispostos no ambiente
Moodle da disciplina observada.

Nessa direcado, sobre o OA Ementa, observamos que ele apresenta de forma
breve o conteudo da disciplina. Classificamos; logo, avaliamos esse OA com
pontuacgao total 1(deficiente), cuja classificacdo merece estas consideracdes:

Referente a categoria Psicopedagdgica, avaliamos esse OA como regular, pois
carece de uma apresentacdo mais atraente e original para captar a atencdo e manter
o interesse do aluno, além de nao fornecer informagdes importantes para auxiliar o
aluno a entender o conteudo que sera abordado na disciplina.

Sobre a subcategoria Didatico-curricular, observamos que a Ementa nao atende
a esse item, visto que, em vez de Ementa, ela deveria ser substituida por Plano de

ensino, a fim de oferecer ao estudante objetivos da disciplina para que ele esteja
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ciente daquilo que o curso espera que ele aprenda, por exemplo. Assim, avaliamos
como deficiente essa subcategoria.

Acerca da subcategoria Conteudo, constatamos que esse elemento nado
apresenta informacgdes suficientes para deixar o cursista esclarecido sobre o
conteudo a ser tratado, bem como nao apresenta tal conteudo em diferentes
formatos, como texto, audio etc., recebendo, pois, uma pontuacado 1(deficiente)
Sobre as demais subcategorias, ressaltamos que elas ndo sao aplicaveis a essa
unidade aprendizagem.

O OA Mural, conforme ilustra a figura 1, traz um cronograma com apresentagao
do calendario da disciplina, iniciado pela indicagdo do nome do tutor responsavel,
seguido de um quadro denominado de “Calendario académico” o qual traz
informacdes sobre data inicial e final das atividades que sé&o realizadas de forma on-
line, acompanhadas de seus respectivos valores, como 2,00 (dois) pontos para cada
atividade. Esse Mural apresenta, também, as provas: presencial e substitutiva, em

que esta vale 10,00 (dez) pontos e aquela vale 6,0 (seis) pontos.

AVISOS!

Tutora Responsavel: Janyne.

CALENDARIO ACADEMICO
PERIODO 2021/4
AVALIAGOES Prazo Inicial e Final | Pontuacdo Maxima
Atividade 1 - Online 2021/4 04/10 até 01/12/2021 2,00
Atividade 2 - Online 2021/4 04/10 até 01/12/2021 2,00
Prova Presencial* - 2021/4 06/12 até 11/12/2021 6,00
Prova Substitutiva - 2021/4 03/01 até 15/01/2022 10,00

Figura 1 - Mural de Avisos
Fonte: Moodle UniFCV (2022)

Ainda, nesse mesmo espaco denominado “Mural”, é apresentado ao cursista o

OA para interagir com o Tutor da disciplina, cujo elemento é denominado de Clique
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aqui para enviar uma mensagem ao tutor desta disciplina. Nesse OA, observamos que
ele apresenta uma interface parecida com a de um chat, com espaco para o cursista
escrever sua mensagem e com o nome do tutor responsavel pela disciplina. Sobre
o OA Mural, o avaliamos como aceitavel.

Na categoria Psicopedagdgica, observamos que essa unidade de aprendizagem
esta apresentada de tal forma que é possivel captar e manter o interesse do cursista.
Além disso, podemos destacar que esse OA contempla o elemento da Interatividade,
visto que, pela ferramenta “fale com o tutor”, € possivel interagir com esse ator. Ainda
a interacao esta marcada pela apresentacado de um tutorial em forma de video, com
informacdes como quem, onde e como solicitar a prova substitutiva.

Destacamos que essa unidade de aprendizagem apresenta o item Criatividade,
ja que as informacdes escritas e orais mobilizam no cursista habilidades e estratégias
para que ele se planeje com relacao as notas, prazos e tipos de avaliacdo que serao
contempladas no decorrer do curso.

Acerca do Layout de Interface, classificamos esse OA como aceitavel, uma vez
que esse elemento apresenta texto organizado mediante paragrafos curtos,
promovendo a continuidade das ideias. Além disso, esse OA apresenta o hipertexto
da ferramenta “fale com o tutor”, cujo elemento possibilita ao cursista obter mais
informacdes, sem ter de mudar de pagina (tela), por exemplo.

Podemos destacar que o conteudo € apresentado em blocos representados por
uma tabela (cronograma), cujo recurso permitiu-nos caracterizar esse OA como
intuitivo. Ressaltamos que essa unidade de aprendizagem, ainda quanto ao texto,
apresenta tipo de letra (fonte) legivel e tamanhos adequados, contudo apresenta a
grafia do termo on-line em desacordo com a grafia prevista pelo VOLP (Vocabulario
Ortografico da Lingua Portuguesa).

Referente a categoria Navegabilidade, avaliamos esse OA como aceitavel, uma
vez que ela apresenta uma estrutura que possibilita ao cursista controlar sua
navegacao, com apresentacao de titulos claros, indicando informagdes principais do
Mural. Ressaltamos que as demais categorias nao sao aplicaveis a esse OA.

Seguindo a disposicdo dos OAs, conforme organizacdo do Moodle do curso,

observamos o elemento Apostila (Figura 2), que é um material de natureza conceitual
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de autoria de Lucimari de Campos Monteiro, cujo material contém 112 (cento e doze)
paginas e traz uma mensagem de boas-vindas antes de iniciar as unidades.

Para tratar do assunto Morfologia, da disciplina Lingua Portuguesa, do Curso
de Letras, os OAs sao divididos em unidades, sendo: a) Unidade I; b) Contribuicdes
Histéricas para os Estudos de Morfologia; c) Unidade IlI; d) Classes; f) Categorias em
Gramaticas de Lingua Portuguesa; g) Unidade lll: Palavras Féricas e Referenciagcao

situacional e textual e h) Unidade IV: A Juncgao.

Lingua Portuguesa - Morfologia.pdf

Figura 2 -Apostila
Fonte: Moodle UniFCV (2022)

Dessa forma, observamos que cada unidade possui uma introducéo, citagdes e
exemplos em destaque, imagens (fotos ilustrativas). Existem campos de interagao,
como “Saiba mais” e “Reflita”, além de sugestdes de leitura e outros materiais
complementares, como filmes, com indicagdes de hiperlinks para acesso. A unidade
€ encerrada com uma concluséao e referéncias bibliogréficas.

Na categoria psicopedagdgica, a Apostila proporciona motivagdo e atencéo,
possibilita o desempenho profissional, possui nivel de dificuldade adequado as
caracteristicas dos alunos, promove a interatividade e também criatividade. Assim,
avaliamos essa categoria como aceitavel.

Em relagcdo a categoria didatico-curricular, pudemos verificar que contexto,
objetivo e tempo de aprendizagem sao aceitaveis, no entanto, o conteudo nao é
apresentado em diferentes formatos. Quanto as subcategorias atividades e

realimentacdo, essas sao desconhecidas, ou seja, a apostila por si s6é ndo promove
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uma participacdo ativa que estimule a reflexdo e a critica. Os conhecimentos
adquiridos por meio da apostila ndo sao reforcados com exercicios.

Analisando a categoria layout de interface, verificamos que o texto é organizado
em paragrafos curtos, marcados por titulos, mas ha pouco hipertexto, sendo, assim,
deficiente. As imagens apresentadas esclarecem a informagcdo textual e s&o
aceitaveis. Quanto as subcategorias animacdo, multimidia, som e video, sao
desconhecidas, ou seja, elas sdo inexistentes na apostila.

Na categoria layout de navegacéo, a pagina inicial avaliamos como deficiente,
sem hiperlinks para acessar conteudos especificos, mas sua navegabilidade possui
estrutura flexivel que permite ao usuario controlar sua navegagao, sendo, assim,
aceitavel.

Posteriormente, no ambiente Moodle dessa disciplina, é apresentado OA Videos
da disciplina (Figura 3). Nessa unidade de aprendizagem, observamos que ela é
constituida de 4 (quatro) unidades em formato de videoaulas, cujos conteudos sao
apresentados em 10 (dez) videos, ministrados pelo Professor Mestre Leandro Vieira,
que conta com o recurso de um monitor (tela) para abordagem dos tépicos da
disciplina. Destacamos que todos os videos tém interpretagcdo em Lingua Brasileira
de Sinais (Libras) e, para cada unidade da disciplina, existem 2 (dois) videos, com
meédia de 7 (sete) minutos cada. Além de 1(um) video de apresentacédo e 1 (um) de

conclusao.

) moodle.ead.unifcv.edu.br, jinfile.php, ‘mo e/conte D 2 bna s o o o= o) 4 A

MuIto oprigaga e pbom estuaot =

lcas para os estudos de morfologia

dos de morfologia

"
v

§

logia

@ Unidade 1-

Unidade 2 - Classes e categorias em gramaticas de lingua portuguesa

ntroducéo - Classes e categorias em gramaticas de lingua portuguesa

Figura 3 - Videos da disciplina
Fonte: Moodle UniFCV (2022)
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De acordo com os critérios pedagogicos para avaliar os objetos de
aprendizagem na categoria psicopedagdgica, os videos sdo aceitaveis em relagao a
motivagdo e atencdo, desempenho profissional e nivel de dificuldade as
caracteristicas dos alunos. No entanto, sdo desconhecidas as subcategorias
interatividade e criatividade, ou seja, os videos ndo promovem oportunidades para
interacdo e desenvolvimento independente.

Quanto a categoria didatico-curricular, o nivel educacional € adequado para a
situacdo, com objetivos claros e tempo de aprendizagem aceitaveis. O conteudo
apresentado contém informacdes apropriadas ao nivel educativo, mas nao permite
interacdo com o conteudo através de conexdes. Os videos ndo contemplam
atividades e realimentacéo, ou seja, essas subcategorias sdo desconhecidas. Nao ha
atividades que possam ajudar a reforcar os conceitos e os conhecimentos.

Em relacdo a categoria layout de interface, texto e imagens sdo aceitaveis. As
imagens esclarecem a informacao textual, com tipo de letra legivel e tamanho
adequado. Nao existe, no entanto, animacédo e multimidia nos videos. Por fim, a
categoria layout de navegacdo é deficiente na subcategoria pagina inicial, por nao
conter hiperlinks, mas a navegabilidade é aceitavel. As paginas sdo simples e o
usuario sabe onde se encontra a todo momento.

Continuando, pudemos observar que o ambiente Moodle da disciplina de
Morfologia apresenta o OA denominado de Sumario, o qual € constituido por um texto
verbal e em formato de video de boas-vindas realizado pelo professor responsavel
pela disciplina. Além disso, existe a apresentacdo de todas as unidades que
constituem o material, como unidades |, Il, Ill e IV. Destacamos que o video de
apresentacao esta acessivel em Libras.

Cada uma dessas 4 (quatro) unidades apresenta os elementos da Introdugao da
Unidade, o Plano de estudo, constituido pelos topicos que serdo tratados e pelos
Objetivos de aprendizagem da unidade. Ressaltamos que esses elementos
apresentam a caracteristica da acessibilidade em Libras e para cursistas com baixa
visdo, pois € disponibilizado mecanismos que faciltam a navegagdo, como
audiobook do conteudo e amplificadores de tela e apresentacdo do conteudo como

tipo de tamanho da fonte, contraste, por exemplo.
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No Sumario verificamos a juncao da apostila, video e ainda o acréscimo do
audiobook, tornando o Objeto de Aprendizagem mais completo. Nele, as categorias
dos critérios pedagodgicos para avaliar os objetos de aprendizagem sédo, de modo
geral, aceitaveis.

A categoria psicopedagogica (motivacéo, atencédo, desempenho profissional,
nivel de dificuldade adequado as caracteristicas dos (as) alunos (as), interatividade e
criatividade) foi avaliada como aceitavel, pois a apresentacdo € atraente, criativa,
interativa e original para captar atencdo e manter o interesse do aluno durante toda a
disciplina.

Para a categoria didatico-curricular, contexto, objetivo, tempo de aprendizagem
e conteudo, com excecao das atividades e realimentacao, sao aceitaveis. O conteudo
apresenta informagdes suficientes e apropriadas ao nivel educativo e objetivo
proposto, em um tempo de aprendizagem adequado. No entanto, o objeto de
aprendizagem nao contempla atividades que promovam uma participagcédo ativa,
reforcando os conceitos e estimulando a reflexao critica.

A categoria layout de interface (texto, imagem, animacao, multimidia, som e
video) foi avaliada como aceitavel. A juncao dos elementos € positiva e cada elemento
em suas especificidades atraem a atencdo dos usuarios para as partes mais
relevantes do OA.

A categoria layout de navegacéo (pdgina inicial e navegabilidade) também foi
avaliada como aceitavel, com esclarecimentos ao usuario, estrutura simples e flexivel.
Os titulos sdo claros e a interface de navegacdo mostra todas as alternativas
possiveis, permitindo que o usuario saiba onde se encontra.

Sobre a unidade de aprendizagem (OA) denominada de Consideracgées finais, a
classificamos com aceitavel, conforme mostram estas subcategorias:
Psicopedagdgica, quanto ao item motivacao e atencdo esse OA foi classificado como
aceitavel, uma vez que ele apresenta uma sintese de todo o contetido abordado. E
importante destacar que essa sintese esta disponivel também em formato de
videoaula, com acessibilidade em libras e apresenta recursos de aumentar e diminuir
a fonte do texto verbal para usuarios com baixa visao.

Também avaliamos esse OA como aceitavel para a categoria Didatico-

Curricular, uma vez que pela subcategoria Contexto e Contetido, observamos que
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estdo adequados ao nivel de ensino superior. Ainda, pudemos observar que as
informacdes nesse elemento (OA) apresentam as informagdes em formatos como
texto verbal e texto oral (videoaula).

Para a subcategoria Realimentacdo, podemos destacar que ela reforgca os
conteudos contemplados no curso, mediante a videoaula denominada “Resumo”,
possibilitando que o cursista realize uma autoavaliagdo de seu aprendizado sobre a
tematica da Morfologia.

Ainda sobre esse OA (Consideracgdes finais), chamou-nos a atencéo a categoria
Layout de Interface. Mediante a subcategoria Texto, o avaliamos como aceitavel para
esse item, visto que o texto esta organizado com pequenos paragrafos, possibilitando
que o usuario mantenha a progressao das ideias. O texto apresenta letra legivel,
tamanho, cores e fontes adequadas. Nao apresenta inadequacao quanto a ortografia.

Na categoria Layout de navegacéo atribuimos a pontuagao 3 que o avalia como
aceitavel, ja que esse item apresenta a navegabilidade com uma estrutura flexivel,
permitindo ao cursista controlar a sua navegacdo, de tal forma que ele tem
consciéncia onde esta a qualquer momento de acesso ao curso.

E, por fim, o OA apresentado no Moodle da disciplina em observacao, é
denominado de Avaliacées do periodo 2021/4 dentre as 4 (quatro) avaliagdes que
constituem cada médulo (periodo) letivo. Para avaliagdo do conteudo ministrado,
existem 2 (duas) atividades on-line e uma prova presencial e outra substitutiva. Cada
atividade on-line tem o valor de 2 (dois pontos), divididas em 10 (dez) questdes
objetivas, distribuidas de forma randémica com base em um banco de questdes. A
prova presencial on-line tem o valor de 6 (seis) pontos, divididas em 15 (quinze)
questdes, também de forma randémica. A prova é realizada de forma presencial, mas
com o uso do recurso computacional.

Para o OA denominado de avaliagées do periodo na categoria Psicopedagodgica
o avaliamos como deficiente e , embora as subcategorias Motivacdo e Atencdo
tenham atingido a avaliacdo aceitdvel, uma vez que o texto de orientagdes das
atividades on-line e provas presenciais fornecem informagdes importantes como tipo
de questao, tempo de realizacao, valor, nUmero de questdes, numero de tentativas

possiveis para a realizagao das atividades avaliativas, tanto on-line quanto presencial
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(provas), cujas informagdes ajudam o cursista a entender a sua participacdo nas
atividades avaliativas do curso.

A subcategoria Desempenho Profissional avaliamos como deficiente, visto que
o tipo de questdo (objetiva de resposta uUnica) ndo mobiliza habilidades e
competéncias que contribuam para a atuacao profissional do cursista.

Referente a categoria Didatico-curricular quanto ao Tempo de aprendizagem,
a avaliamos como aceitavel, ja que o tempo juntamente com as possibilidades de
tentativas para a realizacao das questdes sao adequados ao tempo disponivel para
a conclusdo das avaliagbes. Essa pontuacdo se repetiu para a subcategoria
Conteudo, uma vez que as informacdes contempladas nas questdes sdo apropriadas
ao nivel de graduagao em Letras.

Ja para a subcategoria Atividades, avaliamos esse item como deficiente, pois
a estrutura das questdes ndo promove uma participacao ativa, reflexdo critica do
estudante em relagdo ao conteudo abordado no curso. Também nessa subcategoria,
podemos destacar a auséncia de questdes discursivas, as quais ofereceriam ao
cursista uma alternativa de aprendizagem com resolugdo de problemas (do tipo
estudo de caso, por exemplo). Assim, essas atividades 1 e 2 e provas presenciais
contemplam apenas questdes objetivas do tipo resposta uUnica.

Na categoria Layout de Interface a avaliamos como aceitavel, uma vez que os
textos das questdes avaliativas sao organizados com letras maiusculas para os
titulos, a fim de destacar informagdes precisas, além do tipo e tamanho de letras
adequados ao contexto e ndo apresentam inadequacgdes ortograficas.

Para a categoria Layout de navegacéo, a avaliamos como aceitavel, ja que pela
subcategoria navegabilidade, por exemplo, esse OA apresenta uma estrutura, com
titulos claros como a identificagcao das atividades on-line 1, 2 e prova presencial; com
isso o estudante sabe onde se encontra a todo momento durante a navegagao no
curso.

O Gréfico 1 apresenta a avaliagao geral dos OAs analisados no Moodle/AVA da

disciplina de Morfologia do curso d e Letras EAD.
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m Deficiente = Regular = Aceitavel

Grafico 1 - Avaliacao geral dos OAs
Fonte: autoras

Conforme ilustra o grafico acima, de um total de 25 pareceres atribuidos aos
Objetos de Aprendizagem, conforme classificagdo mediante as rubricas em
deficiente, regular e aceitavel, 32% dos OAs avaliados no moodle/AVA da disciplina

séo deficientes, 16 % sao regulares e 52 % sao aceitaveis.

Consideracoes finais

Com base nos resultados da andlise, mediante as rubricas como deficiente,
regular e aceitavel, consideramos que a nossa hipdtese levantada no projeto de
pesquisa foi confirmada, parcialmente, uma vez que foi possivel verificar que os
Objetos de Aprendizagem analisados, em sua maioria, sao aceitaveis nas categorias
Psicopedagdgica e Didatico-curricular, mas deficientes nas categorias Layout de
interface e Layout de Navegacéo.

Nesse sentido, constatamos, pois, a importancia académica deste artigo que se
caracteriza pela oportunidade de difundir pesquisas cientificas realizadas sobre o
tema Objetos de Aprendizagem em Contexto Virtual. Assim, constatamos também
que esses Objetos podem potencializar a aprendizagem se atenderem aos critérios
pedagodgicos estabelecidos no instrumento utilizado para avaliacdo. Além de

poderem estar disponiveis e organizados em repositérios.
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Diante do exposto, acreditamos que esta pesquisa tenha relevancia social, pois
ela pode possibilitar a disseminagao do instrumento com seus critérios de avaliagao
e pode auxiliar equipes pedagdgicas na escolha dos Objetos de Aprendizagem a

serem utilizados em contexto virtual.
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